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ПРОДУКЦИЯ КОМПАНИИ В.&К. 


име [1 РвосЕззов 733 „АСОМЕЯ, 


Космонавтика в начале следующего тысячелетия. Дальнейшее совершен- 
ствование космических челночных систем. Крупногабаритные постоянно 
действующие орбитальные станции. Околоземные заводы по производст- 
ву материалов. Новое поколение систем космических коммуникаций. 
Компьютеры в начале следующего тысячелетия. 

Широкое распространение и использование в науке, бизнесе и до- 
машних условиях компьютеров на базе процессоров Гпче!® 

Репнит® И, Виртуальные офисы и магазины, 
групповая работа в системах видео- 


конференций, глобальные хранили- 
ща информации. Новые техноло- 
гии представления данных: 
птетпефв каждом доме. 

Компания В.&К. пред- о 
ставляет компьютеры 
2000-го года — си- 
стемы МЛепег 2 на 
базе процессоров 
лее! ® Репнит® И. 


Магазины В. & К. в Москве: ул. Пятницкая, 59, ст. м. «Добрынинская», тел.: 959:33-65, 959-33-66, 737-36-97. Ул. Воронцово Поле, 3, стр. 2- 
4, ст. м. «Чистые пруды», тел.: 230-63-50, факс: 916-03-24. Ломоносовский проспект, 23, ст. м. «Университет», тел.: 234-08-77, 938-27-40. 
Магазины ТЕХНОСИЛА: Ул. Пушечная, 4, ст. м. «Кузнецкий мост». Ул. Профсоюзная, 16/10, ст. м. «Академическая». Ул. Монтажная, 7/2, ст. 
м. «Щелковская». Ул. Краснопрудная, 22/24, ст.м! «Красносельская». Площадь Победы, 1, ст. м. «Кутузовская»: Ул. Ярцевская, 30, ст. м. 
«Молодежная». Справ. тел.: 966-01-01, 966-10:07% 

Магазины М.ВИДЕО: Ул. Маросейка, 6/8, ст.м. «Китай-город». Столешников пер., 13/15, ст.м. «Кузнецкий мост». Ул.Никольская, 8/1 ‚ ст. м. «Площадь 
Революции». Чонгарский бульвар, 3, ст. м. «Варшавская». Ул. Автозаводская, 11, ст. м, «Автозаводская». Ул. .Б. Черкизовская, 1, ст. м: 
«Преображенская площадь». Ул. Пятницкая, 3, ст.м. ‹ Третьяковская». Ул. Измайловский вал, 3, ст. м. «Семеновская»: Справ. тёл.: 921-03-53. 
Магазины Электрический Мир: Ул. Чертановская, 1в, кори. 1, ст. м. «Чертаново», тел.: 316-32-33. Жулебинский б-р, 9, ст. м. «Выхино», тел." 
705-83-09. Дмитрия Донского б-р, 2а, ст. м. «Пражская», тел.: 711-83-36. Ореховый б-р, 15, ст. м. «Домодедовская», тел.: 393-68-34. 
Виртуальный киоск: 234-37-77. 


Наши дилеры в Москве: Пл.Тверская застава, 3, ст. м. «Белорусская», тел.: 250-46-57, 250-44-76. Ул. Новая Басманная, З1, стр. 1, ст. м. 
«Красные Ворота», тел.: 267-52-39, 267-98-57. Ул. Татарская, 14, ст. м. «Павелецкая», тел.: 238-68-86, 230-03-61. Б. Козловский пер., 1/2, 
ст. м. «Красные ворота», тел.: 971-58-91. 
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КОЛОНКА РЕДАКТОРА 


Лекарство от любви 


сли формулы любви, к сожалению, не существует, 

то лекарство от нее точно есть. И оно известно 

всем — это время и... другая любовь. В древней 

мифологии и поэзии любовь отождествляли с кос- 

мической силой, подобной силе тяготения. Иными 
словами, со стихией “данной нам в ощущениях, но существующей не- 
зависимо от них”. 

Осенью природа засыпает, а компьютерная жизнь, по крайней мере 
в России, наоборот, пробуждается. Продажи компьютеров и программ 
начинают расти, и настроение у продавцов постепенно улучшается, что 
не может не радовать покупателей. Сентябрь 1998 г. помимо всего 
прочего должен ознаменоваться выходом русской версии УМ пом 98. 
И хотя все желающие могли ознакомиться с оригинальной версией но- 
вого продукта (в которой, кстати, есть поддержка русского языка) еще 
летом, интерес к этой операционной системе предвидится огромный. 

Я уже писал, что современные программы напоминают мне женщин: 
они так же болтливы, капризны и непредсказуемы, а кроме того, не- 
равнодушны к дорогому “железу”. За примером далеко ходить не на- 
до. Так, полную поддержку технологий О\0 и АбР обеспечивает имен- 
но \\Ипдомз 98. Об ориентации на |пегпе! я уже и не говорю. Без 
высокоскоростного и надежного соединения с Сетью ряд преимуществ 
\ММпдомз 98 будет не столь ощутим. Не хотелось бы здесь углубляться 
в сухие технические подробности, поскольку разговор мы затеяли о 
чувствах возвышенных. Попробуем просто переместиться во времени 
лет эдак на десять-двенадцать назад. 

Не могу сказать, что от первых версий М$-00$ я был без ума. 
Впрочем, больше всего привязался, пожалуй, к версии 3.3. Символич- 
но, что она появилась в 1987 г., практически одновременно с выходом 
\МАпдом 2.0. Фактическим стандартом М$-005 3.3 оставалась почти 
пять лет. В ней практически не было ошибок, и работала она довольно 
надежно. Конечно, недостатки имелись: ограничения на объем опера- 
тивной памяти (640 Кбайт) и размер логического диска (32 Мбайт). 
Сейчас это кажется смешным, однако в те недалекие времена люди 
умели писать хорошие программы, которые работали даже на 4 Кбайт 
ОЗУ. Роскошной графики, конечно, не было, а все общение с компью- 
тером осуществлялось с помощью командной строки. 

Чем была притягательна М$-00$? Конечно, полной доступностью 
всех системных ресурсов компьютера. Ведь это важно не только для 
написания вирусов, но и, например, для программ управления и об- 
работки эксперимента. Кстати, вирусы, существовавшие для М5-00$5, 
кажутся сегодня детскими забавами по сравнению с современными 
программами подобного рода для \\Мпдо\з 95, которые перезаписы- 
вают флэш-память В10$ и полностью выводят из строя системную 
плату. Напомню, что самые “вредные” вирусы в М5-00$ обычно пор- 
тили только содержимое жесткого диска. Но что ни говорите, воз- 
можность управления всеми ресурсами компьютера приятно щекочет 
самолюбие! 
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Версия М5-005 4.0, выпущенная в июне 1988 г., позволила наконец 
преодолеть барьер в 32 Мбайт. Кроме того, в ней появился драйвер 
кэширования жесткого диска и графическая оболочка для управления 
программами и файлами. Однако ошибок в системе было столько, что 
“консерваторам” оставалось только тихонько посмеиваться, глядя на 
своих более “прогрессивных” коллег. Для “освящения” первой русской 
версии М5-00$ под номером 4.01 в Москву прибыл сам Билл Гейтс. 
После его визита у некоторых (в том числе и у автора этих строк) оста- 
лась фотография, запечатлевшая Б. Г., подпрыгивающего с коробкой 
М$-005 на Красной площади. Увы, эта версия операционной системы 
так и не была востребована большинством покупателей. 

Успех стал сопутствовать М$-00$ 5.0, появившейся в июне 1991 г. 
В нее были включены два замечательных драйвера НМЕМ и ЕММЗ86 
для работы с памятью, которые фактически пришли в эту операцион- 
ную систему из \\Ипдом 3.0. К слову сказать, параллельно с выпуском 
новых версий М5-00$ корпорация Мгсгозой усиленно эксперименти- 
ровала со своими “окнами”. Итак, “первая любовь” за номером 3.3 бы- 
ла мгновенно забыта (правда, ее дистрибутив до сих пор пылится в ко- 
робке у меня дома). 

В апреле 1992 г. было официально объявлено о выходе \\пдом 3.1. 
Сей замечательный факт я как журналист, конечно, отметил, но особой 
симпатии к новому продукту тогда не проявил, поскольку работать с 
ним на 286-м компьютере было занятием не для слабонервных. 

Только после того как я благополучно поменял старую системную 
плату на 486-ю, жесткие рамки корпоративного стандарта редакции 
все-таки заставили меня установить на модернизированный компью- 
тер \\Мпаом 3.1. Кроме того, отсутствие этой системы на “писишке” 
стало считаться дурным тоном. Впрочем, особых восторгов ни графи- 
ческий интерфейс “для ленивых”, ни система в целом у меня так и не 
вызвали. Поэтому, когда подошло время прощаться и с МИпаомс 3.1, я 
с чистой совестью мог сказать: “Была без радостей любовь, разлука 
будет без печали”. 

Прощание с М5-00$ было более трогательным. До момента перехо- 
Да на настоящую операционную систему — \\/пдомз 95 — я успел ус- 
тановить на свой компьютер последнюю полноценную версию М5-00$ 
6.22. Кстати, в нее наконец-то (а может, по иронии судьбы) была встро- 
ена поддержка русского языка. 

Сегодня, видимо, пришло время переходить на \\//пдомз 98 и от 
этой мысли становится немного грустно. А может быть просто от того, 
что времени после ее выхода прошло еще очень мало, а привязан- 
ность к \\пао\з 95 (со всеми ее недостатками) уже появилась. 


Главный редактор 
Андрей Борзенко 
(Бог@атйурс.ги) 
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Если Вам когла-нибуль 
хотелось получить от 
шахмат что-нибуль, 
кроме просто игры, 
Шахматные баталии - 
- это то, что нало! 
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Примечательные НОВИНКИ 
АррЕ бросается в атаку, “Ком- 
пьютер и мы” выходит на СО- 
КОМ, портов О$В мало не бы- 
вает, учите иностранные языки 
прямо сейчас 


Путеводитель по новым 
устройствам 

Источники бесперебойного пи- 
тания оберегают нас от потери 


данных, струйные принтеры ста- 


новятся универсальнее, акусти- 
ческие системы не занимают 
места на столе, планшетный 
сканер работает как часы 
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Чтобы руки не болели 

Лорел Мерлино 

Следуйте нашим советам, и вы 
сохраните свое здоровье при 
каждодневной работе за ком- 
пьютером 

Скорость превыше всего! 
Джефф Бертолуччи 

Новые компьютеры на 400-МГц 
процессоре РепНит П демонст- 
рируют великолепную произво- 
дительность. Но их достоинства 
этим не ограничиваются 
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Наборы микросхем 


Андрей Борзенко 


Основная “начинка” компьюте- 
ра — это не только процессор, 
но и обслуживающий его набор 
микросхем 


Компьютер, читающий текст 


Александр Силонов 


Новая версия программы опти- 
ческого распознавания текстов 
ЕштеКеадег 4.0 сделает вашу 
работу с документами проще 

и приятнее 


Хорошей энциклопедии 
должно быть много? 
Александр Силонов 

Чему никогда не помешает до- 
полнительный объем? Ну конеч- 
но же, энциклопедии 

Шаттл в иллюминаторе 

Илья Литош 

Хотите побывать в космосе? 
Нет проблем 

Электронный подарок “Леко” 
Денис Гжелин 

Компьютер научит вас шить 
удобную и красивую одежду 
Адвокат познается в беде 
Юрий Якубов 

Компакт-диск “Домашний адво- 
кат” поможет квалифицирован- 
ным советом в сложных жизнен- 
ных ситуациях 

Миниатюры на СО 

Сергей Никитин 

Для закоренелых “сантанистов” 
Павел Коротов 

Новый компакт-диск порадует 
любителей творчества Карлоса 
Сантаны 
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Посмотри, какое лето 

Юрий Якубов 

Любимые эстрадные артисты 
появляются на экране домашне- 
го компьютера 


Шедевры на дому 

Константин Литвинов 
Мультимедиа творит чудеса. 
Имея компьютер, сегодня мож- 
но даже в Эрмитаж не ходить 


Два учебника: гляди в оба! 
Сергей Секаев 

Изучать английский язык с по- 
мощью компьютера удобно и 
приятно, благо есть выбор хоро- 
ших электронных пособий 
Программы о программах 
Юрий Якубов 

Новые компакт-диски издатель- 
ства “Питер” облегчат постиже- 
ние компьютерных премудростей 
Учиться без книг 

Юрий Якубов 

Хотите серьезно освоить работу 
с Утао\з 95 и Мисгозой ОЁ#се? 
Воспользуйтесь новым диском 
компании “КомпактБук” 


Попробуйте сделать так, или 
Ответы Антона Веснушкина 
МАпдом$ 95: советы 

на каждый день 

Александр Силонов 


СОДЕРЖАНИЕ 


ТЕМЫ НОМЕРА: 


26 Системные шины 
Андрей Борзенко 


Тип процессора и его тактовая частота, ко- 
нечно, важны. Но на быстродействие и воз- 
можности расширения компьютера влияет 

вид примененной в нем системной шины 


101 Быстрый и трехмерный 
Шелдон Лимон 


Выбирайте ускоритель трехмерной графики 


для игр 


42 Итут он запустил 


свой Сеегоп... 


Отечественные производители 


выпускают целую гамму компьютеров 


с процессором Сеегоп. В этой статье 


вы обязательно найдете систему себе 


по душе 


Средство от “кракозябликов”... 
и не только 

Юрий Свирский 

Вам приходилось вместо родных 
русских букв видеть в текстовом 
редакторе какие-то непонятные 


92 


значки? Мы расскажем вам, как 
| Цифровые камеры 

фровых фотокамер. Выбирайте 

Александр Силонов 


с ними справиться 
Уэйн Кавамото 
Предлагаем обзор новейших ци- 
КНИЖНАЯ ПОЛКА 
| Новинки книжного рынка 
ИГРОВАЯ — 


Мы будем играть 
Николай Сбытов 
Открываем новый раздел — 
“Игровая” 


4 


Самое последнее 
путешествие Синдбада 

Павел Коротов 

Новое — это хорошо забытое 
старое. Любители “бородатого” 
жанра квестов могут насладить- 
ся новой игрой фирмы “Азия” 
Опаснее, чем жизнь 

Николай Сбытов 

Мощные машины, высокая ско- 
рость, коварные соперники: иг- 
ра “Акселератор” пощекочет 
вам нервы 


Третье тысячелетие 

Николай Сбытов 
Стратегическая игра без войн и 
насилия? Невероятно, но факт 
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Свиньи и инопланетяне 

Павел Коротов 

Вперед, в абсурдное приключе- 
ние на свиноферму! 

Шарик — тюк... 

Николай Сбытов 

Новая “офисная” головоломка 
обещает быть интересной 

Оиаке 1: не просто выжить 
Уильям О’Нил 

Наши советы помогут вам прой- 
ти все уровни 

Розовая Пантера: Фокус-Покус 
Евгений Луньков 

Знаменитый розовый агент снова 
появился на экранах компьютеров 
Понемногу 

о разном 


В здоровом теле... 
Антон Веснушкин 
Указатели фирм 

и продуктов 
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Примечательные 
новинки 


Классные компьютеры 


Нынешней осенью два крупнейших 
американских производителя компью- 
теров намерены потрясти наше вообра- 
жение сногсшибательными новинками. 
Еще бы, они предлагают отличный ди- 
зайн, новые технологии и низкие цены! 
Фирма Арре (зм\м.арре.сот) с по- 
мощью новой модели 1Мас надеется 
оживить былой интерес к компьюте- 
рам семейства Масиио$В. Модель 
1Мас (цена в США — 1299 долл.), ко- 
торая должна появиться в продаже к 
сентябрю, оснащается 233-МГц про- 
цессором Ро\егРС (3, жестким дис- 
ком емкостью 4 Гбайт, системой про- 
странственного звучания и двумя 
портами универсальной последова- 
тельной шины О5В. Но самая удобная 


= 


Высший класс. Плоскопанельный 
монитор Сотрад стоит всего 999 долл. 
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его функция — однокнопочный до- 
ступ в Пуегпе{. Есть и еще одна при- 
мечательная особенность — 1Мас не 
имеет накопителя на гибких дисках. 
Да и внешне он не похож на другие 
компьютеры: через зеленый полупроз- 
рачный корпус можно разглядеть вну- 
тренности машины. Дополнительную 
информацию об 1Мас вы получите, об- 
ратившись в представительство фир- 
мы АррЕе по телефону: (095) 956-3974 
или наведавшись на \еБ-узел по адре- 
су: \\\.арр/е.ги. 

Однако АррЕе — не единственная 
компания, предлагающая первокласс- 
ные компьютерные новинки. В осеннем 
ассортименте компьютеров Ргезапо 
корпорация Сотрачд (\/’\/м.сотрад.сота) 
впервые представляет массу послед- 
них технических решений, в том числе 
мониторы с плоским экраном по до- 
ступной цене и системы объемного 
звучания. 

Каждый новый компьютер Ргезано, 
включая настольные модели ценой до 
1000 долл., будет оснащен системой 
Аигеа! АЗО Роз#опа! ЗоипА (до сих 
пор она предлагалась только в качест- 
ве дополнения к дорогим моделям). 

Эта система создает потрясающий по 
своей реалистичности звук. Теперь 
любители игр, например, смогут ус- 
лышать, как ревут моторы вражес- 
кого самолета, заходящего слева и 
стремительно пролетающего прямо 
над головой. 
Любая модель компьютеров Рге- 
зато в башенном исполнении бу- 
дет иметь специальный порт, поз- 


__ _ воляющий подключать недорогой 


(999 долл.) 14,1-дюймовый плоско- 

панельный монитор Сотраа ЕР500 
— настолько легкий, что его запрос- 
то можно повесить на стену. Мони- 
тор примечателен и тем, что это первый 
дисплей с плоским экра- 
ном дешевле 1000 долл. 


Мас идет в атаку. Компьютер Мас имеет моно- 
блочную конструкцию 

Башенная модель Ргезато 5600 осна- 
щена также высокоскоростным интер- 
фейсом ТЕЕЕ 1394 (еще он известен 
как Еие\/ге, см. “Компьютер и мы”, 
№ 6/98, с. 66. — Прим. ред.), который 
обеспечивает быструю передачу дан- 
ных между компьютером и бытовыми 
периферийными устройствами, на- 
пример цифровыми записывающими 
видеокамерами. 

За дополнительной информацией о 
компьютерах Ргезапо обращайтесь по 
телефону: (095) 967-1700 и \еь-адресу: 
у\/\.сотрад.ги. 

Боб Райан 


“Компьютер и мы” 
на С0-ВОМ 


Времена нынче такие, что журнал 
двух-трехмесячной давности купить 
сложно. Периодические издания про- 
даются в основном с лотков, и ассор- 
тимент полностью меняется каждый 
месяц. Но если вы не сумели приобре- 
сти старые номера журнала “Компью- 
тер и мы”, не расстраивайтесь. Мос- 
ковская компания “Термика” (\/\\ м. 
{его ка.ги, тел.: 956-2101) выпускает 
ежемесячно дополняемую электрон- 
ную версию нашего журнала на СО- 


Е 


"помощником в вашем компьютерном творчестве. 


Два сканера фирмы РИтах 


С0-ВОМ вместо бумаги. Электронная версия 
журнала “Компьютер и мы” 


КОМ. Ко времени подго- 
товки этого материала в 
печать диск содержал все 
выпуски журнала про- 
шлого года и семь номе- 
ров за этот год. 

Электронный журнал 
“Компьютер и мы” запи- 
сан в удобной информа- 
ционной оболочке “Ко- 
декс”. Он содержит все 
тексты и иллюстрации пе- 
чатного варианта и, что 
самое главное, имеет 
мощную и гибкую систе- 
му поиска. Если вам часто 
требуется информация из 
прошлых выпусков жур- 
нала “Компьютер и мы”, 
его электронная версия 
станет надежным помощ- 
ником. 

Иван Рогожкин 


05В на полную 
катушку 


Если интерфейс ОЪВ на вашем ком- 
пьютере прохлаждается без дела, а у 
вас тьма периферийных устройств, 
которые претендуют на единственный 
параллельный порт, обратите внима- 
ние на новинку О$В-2- Рог{ Зегуег 
(199 долл.) американской фирмы Сеп- 
(га! Даёа (\\\\.с9.сот). Достаточно 
подсоединить эту маленькую коро- 
бочку к разъему ОВ — и вы получи- 
те дополнительный двунаправленный 
параллельный порт и еше два после- 
довательных порта в придачу (отлич- 
ное решение для подключения раз- 
личных игровых устройств). 


“Размножитель” портов. Устройство 0$В2+, под- 
ключенное к интерфейсу ИЗВ, предоставляет 

в ваше распоряжение дополнительный парал- 
лельный порт и два последовательных 


Учите 


——_— 


В комплект также входят драйверы 
для операционных систем \/ша4о\з 95 
и Ушао\$ 98. Устройство обеспечива- 
ет полноценное управление модемом, 
отдельный источник питания не тре- 
буется. 

Лорен Саймондз 


Больше языков 


Вы хотели бы изучить редкий иност- 
ранный язык, например датский, но 
не можете найти компьютерный 
учебник? Досадно. А теперь попро- 
буйте поставить себя на место разра- 
ботчика языковых программ. Можно 
ли рассчитывать, что тираж такого 
учебника будет достаточно большим, 
чтобы окупить немалые средства на 
его разработку? Теперь понятно, по- 
чему в нашей стране выпущено уже 
более пятнадцати мультимедиа-учеб- 
ников по английскому, три или четы- 
ре по немецкому и французскому, а 
по другим языкам, пожалуй, почти 
ничего. 

К счастью, английская компания 
ЕигоТа!К (\у\у\м.еиго{аК.со.иК) нашла 
выход из этой неприятной ситуации. 
Она выпустила двадцать семь обуча- 
ющих дисков, пользовательский ин- 
терфейс которых настраивается на 


Начните говорить 
прямо сейчас! 


ВЕРНИСАЖ 


ТАГК 
МОМ! 


любой из тридцати языков (сколько 
всего получается вариантов?). Таким 
образом, каждый компакт-диск фир- 
мы можно продавать по крайней ме- 
ре в тридцати странах, благодаря че- 
му окупятся затраты на разработку, 
а у пользователей появится богатый 
выбор отличных компьютерных 
учебников. 


Учим испанский. Выбирайте игру 

Диски компании ЕигоТа работают 
на [ВМ-совместимых компьютерах с 
системой УМт4о\ 3.1х и У/т4о\ 95, а 
также на компьютерах МаситозВ. При 
обучении в них широко используются 
игры. В нашей стране продукцию 
ЕигоТа распространяет московская 
фирма “Новый диск” (\\\\.п9.ги, тел.: 
932-6178). 

Иван Рогожкин 
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КАБИН 


Путеводитель по новым устройствам 


ИБП меняют цвет... 


В моду входит черный цвет. Вслед за 
домашними компьютерами “почерне- 
ли” сканеры (см. “Компьютер и мы”, 
№ 8/98, с. 7), а теперь и источники бес- 
перебойного питания (ИБП). И дол- 
жен признать, что новые модели ИБП 
Васк-ОР$ Рго компании АРС благода- 
ря темной окраске выглядят более 
СТИЛЬНО. 

Но это не единственное их отличие 
от давно всем известных ВасК-ЧР5. 
Расширены и функциональные воз- 
можности устройств. Теперь их можно 
использовать как средство комплекс- 
ной защиты компьютерной системы: 
Васк-ЧР$ Рго не только обеспечивают 
питание ПК при отключении напряже- 
ния в электросети, но также благодаря 
дополнительным фильтрам защищают 
от бросков напряжения модемный вход 
и периферийное оборудование (ска- 
нер, лазерный принтер), для подклю- 
чения которых на задней панели ИБП 
предусмотрены дополнительные гнез- 
да. (Питание на периферийные устрой- 
ства подается только в том случае, если 
есть напряжение в электросети.) 

Выполнить необходимые соедине- 
ния и привести ИБП в рабочее состоя- 
ние, следуя переведенным на русский 
язык инструкциям, несложно. Так же 
просто заменить батарею (она рассчи- 
тана на срок от 3 до 6 лет), для этого 


ИБП 
Васк-0Р$ Рго 
отличаются от св 
“сородичей” не только 
цветом, но и расширенны 


возможностями 
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даже не нужно выключать источник из 
сети. В отсутствие сетевого напряже- 
ния устройство можно на некоторое 
время запустить и в “холодном” режи- 
ме, например для того, чтобы срочно 


скопировать файл на дискету. Если 
ИБП выдает тревожные звуковые сиг- 
налы, разобраться в ситуации помогут 
вынесенные на его переднюю панель 
индикаторы. Однако более широкие 
возможности контроля за состоянием 
ИБП и управления его работой вы по- 
лучите, связав источник последова- 
тельным кабелем с ПК и установив 
прилагаемую к нему программу Ро\ег- 
Срше р!ц$ 5.0. Она позволяет скоррек- 
тировать условия переключения ИБП 
на питание от батареи, оценить запас 
ее емкости и время, в течение которого 
источник способен самостоятельно пи- 
тать компьютер, задать режим автома- 
тического выключения системы и пр. 
Протестировав ИБП ВасК-ЧР$ Рго 
420 (максимальная нагрузка — 420 ВА, 
выпускаются также аналогичные моде- 
ли на 280 и 650 ВА) вместе с програм- 
мой Ро\уегСЬше р|ч$, мы, к сожалению, 
убедились в том, что она не адаптиро- 
вана для работы с русскими версиями 
наиболее популярных программ. До 
тех пор пока на тестовой машине 
не был деинсталлирован антиви- 
русный пакет Мо{оп АпНУнНи$ 
(русская версия) фирмы Зутажес, 
корректно выключить систему в 
автоматическом режиме не удава- 
лось. Для сохранения данных в от- 
крытых приложениях Ро\егСВше 
раз использует стандартную для 
англоязычных версий продуктов 
компании М!сгозой последова- 
тельность команд, имитирующих 
нажатие клавиш <АЙ> (Выход в 
меню), <Е> (Файл), <5> (Со- 
хранить). Русифицированные при- 


ложения такую последовательность не 
понимают, поэтому несохраненные 
данные при автоматическом выключе- 
нии системы теряются. 

Проблемы с ПО, наверное, имеют 
свое решение, однако хотелось бы из- 
бежать их изначально. В то же время 
почти двадцати минут, в течение кото- 
рых, как выяснилось, Васк-ОР$ Рго 420 
способен самостоятельно питать обыч- 
ную мультимедийную систему, более 
чем достаточно для того, чтобы, услы- 
шав аварийный сигнал, не спеша до- 
пить кофе, сохранить данные, скопиро- 
вать файлы на дискету и выключить 
компьютер. 


..И Теряют в весе 


Взглянув на устройство Ри[заг Е$ 2+, 
выпускаемое французской фирмой 
МСЕ У9Р$ Зузеть, не все, наверное, 
догадаются, что это источник беспере- 
бойного пита- 
ния. Большин- 
ство из нас 
представляет 
ИБГ как нечто 
громоздкое и 
уж во всяком 
случае тяже- 
лое. Риаг не 
оставляет от 
этого заблуж- 
дения и следа. Он легко умещается на 
ладони, а весит всего 1 кг. Тем не ме- 
нее это полноценный ИБП мощностью 
220 ВА, способный в течение 3—4 мин 
обеспечивать питание мультимедийно- 
го или офисного компьютера от бата- 
реи, а также благодаря встроенному 
фильтру защищать вход модема от бро- 
сков напряжения в телефонной линии. 
Источник комплектуется программ- 
ным пакетом Зошйоп-Рас 97, который 
через последовательный интерфейс 
контролирует состояние ИБП и при не- 
обходимости выключает систему. Отка- 
завшись от установки пакета, вы много 
потеряете уже потому, что в ИБП нет 
встроенного динамика для подачи сиг- 
нала тревоги. О переходе на батарейное 
питание в этом случае свидетельствует 
только загорание соответствующего ин- 


ИБП Рш$аг Е$ 2+ 
фирмы МЕ поража- 
ет своими неправдо- 
подобно малыми 
размерами и весом 


дикатора на пе- 
редней панели 
корпуса ИБП, 
нуаесли вы 
отлучились в 
другую комна- 
ту или увлек- 
лись работой... 
По своим воз- 
можностям пакет 

Зоийоп-Рас 97 не- 
сколько уступает про- 
грамме Ро\егСЬше р!з, 
поставляемой с устройствами ВаскК- 
ОР$ Рго, но зато и интерфейс у него 
проще. Поначалу мы решили, что про- 
сматривать всю документацию к паке- 
ту, представленную на СО-КОМ, не 
придется. Увы, не вышло. Даже опера- 
ционную систему не удавалось закрыть 
в автоматическом режиме корректно 
до тех пор, пока, изучив вдоль и попе- 
рек англоязычное описание програм- 
мы, мы не догадались просмотреть и 
изменить содержимое пакетного файла, 
запускаемого при инициализации про- 
педуры зВи!-до\уп (выключение систе- 
мы). Добиться же автоматического 
сохранения данных в открытых прило- 
жениях мы так и не смогли (тут, види- 
мо, требуется помощь специалиста) и 
только еще раз убедились в справедли- 
вости одной из заповедей пользовате- 
ля: прервав на время работу за ком- 
пьютером, непременно сохрани данные 
на жестком диске. 

На Ршзаг Е$2+ предоставляется 
двухлетняя гарантия. Батарея прослу- 
жит дольше (по данным изготовителя, 
пять—шесть лет), а для ее замены нуж- 
но обратиться к специалисту. Это, по- 
жалуй, не очень удобно, зато удобен 
сам источник, своей миниатюрностью 
в первую очередь. 


Печатай в цвете 


Тому, кто решил приобрести цветной 
струйный принтер, придется изрядно 
поломать голову, выбирая подходящую 
модель. Ведь хочется, чтобы стоила 
она дешевле других, а печатала лучше 
и быстрее, при этом была проста в экс- 
плуатации, как утюг, и места занимала 


на столе не больше, чем лист бумаги. В 
недалеком будущем, наверное, можно 
будет приобрести что-то очень похо- 
жее, а пока советуем присмотреться к 
модели ГехтагК 5700 Со]ог Теёргицег, 
которая удовлетворяет многим из пере- 
численных требований. 

К принтеру прилагается плакат на 
русском языке с краткой инструкцией 
по установке. В ней ничего лишнего, 
только расписанная по шагам последо- 
вательность действий и поясняющие 
рисунки. Даже опытному пользовате- 
лю такая инструкция сэкономит время, 
и минут через десять-—пятнадцать по- 
сле распаковки уже можно будет опро- 
бовать устройство в работе. 

Пожалуй, главное достоинство мо- 
дели 5700 — ее универсальность. Ус- 
тановив два картриджа с цветными и 
черным красителями, вы сможете ис- 
пользовать принтер для печати доку- 
ментов. Даже на простой бумаге буквы 
получаются четкими, расползания чер- 
нил почти незаметно. Скорость выво- 
да, по данным производителя, в черно- 
вом режиме достигает восьми страниц 
в минуту для монохромных текстов и 
четырех — для материалов с цветными 
иллюстрациями. Печатать можно на 
бумаге различного формата (во вход- 
ном лотке умещается 100 листов), а 
также на конвертах, карточках, про- 
зрачной пленке, бумаге для термопере- 
водных картинок. 

Заменив картридж с черными черни- 
лами на фотокартридх, вы превращае- 
те ГехтагК 5700 в шестицветный фото- 
принтер. Качество печати 
фотографий — очень высокое, 
особенно, если использовать 
специальную фотобумагу, на ко- 
торой принтер печатает с мак- 
симальным разрешением 
12001200 точек на дюйм. На бу- 
маге с покрытием фотографии 
получаются чуть бледнее. Толь- 
ко вглядевшись в детали изоб- 
ражения с близкого расстоя- 
ния, можно догадаться о том, 
что оно напечатано на струй- 
ном принтере. 

Принтер удобен в работе 
во многом благодаря управ- 
ляющей программе Со]ог- 

Еше с интерфейсом на 
русском языке (как иу 
драйвера). При каждом за- 
пуске процедуры печати уп- 


5700 


Простой, удобный, 
гарантирует отличное _ 
качество печати — 
все это можно ска- 
зать о струйном 

принтере Гехтак 


ИИ 


равляющая программа выводит на 
экран окно с индикаторами уровня 
чернил в картриджах и кнопками, 
позволяющими в любой момент при- 
остановить или отменить печать. С 
помощью программы СоюгЕше про- 
изводится замена и юстировка карт- 
риджей, выбирается режим для печа- 
ти из РО5-приложений, запущенных 
в окне \Ут4о\5. 

Пожалуй, единственный недостаток 
принтера — не слишком большой ре- 
сурс картриджей. Запаса черных чер- 
нил хватает на 600 стандартных стра- 
ниц с 5-процентным заполнением (у 
некоторых конкурирующих устройств 
он в полтора раза выше) при стоимости 
картриджа 38 долл. Цветного (45 долл.) 
и фотокартриджа (52 долл.) хватает на 
200 страниц с 15-процентным заполне- 
нием. Таким образом, расходы на пе- 
чать одной страницы текста на простой 
бумаге в монохромном режиме состав- 
ляют более 8 центов, а, скажем, цвет- 
ной фотографии размером 10Х15 см на 
фотобумаге — примерно 1,4 долл. 

Конечно, хотелось бы снизить экс- 
плуатационные расходы, но тому, кто 


7, 


КОМПЬЮТЕР И МЫ ® СЕНТЯБРЬ 1998 ® 9 


нуждается в универсальном принтере, 
пригодном для любых работ, модель 
ГехтагК 5700 Со]ог Леёргицег безуслов- 
но понравится. 


Принтер для офиса 


Струйные принтеры для цветной печа- 
ти недавно появились и в перечне 
продукции компании ОКТ, хорошо из- 
вестной в России своими высококаче- 
ственными фотодиодными и матрич- 
ными печатающими устройствами. 
Одну из новых моделей — пятицвет- 
ный принтер ОКПЕТ 3035 — мы ис- 
пытали в редакции журнала. 

Несмотря на невысокую цену (220 
долл.), ОКПЕТ 3035 вряд ли привлечет 
внимание домашних пользователей, в 


Наиболее подходящая область применения 
ОКМЕТ 3035 — печать черно-белых и цветных 
документов 
первую очередь из-за внушительных 
размеров (23,6Х46х46,5 см). Однако 
этот аппарат подойдет для небольшого 
офиса, где есть потребность в печати 
черно-белых и цветных документов. В 
пользу такого решения говорят и тех- 
нические возможности устройства, и 
его конструктивные особенности. 
Благодаря поддержке языка РСТЗ + 
и наличию встроенных русских шриф- 
тов, модель 3035 можно использовать 
не только в среде У/шо\з, но и РО$, 
что иногда немаловажно. Максималь- 
ное разрешение 
— 600%600 точек 
на дюйм в цвет- 
ном и монохром- 
ном режимах. 
Судя по отпечат- 
кам, этого впол- 
не достаточно 
для качествен- 
ной печати текс- 
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товых документов с цветными вставка- 
ми (логотипом, графиками, диаграмма- 
ми, поясняющими рисунками). Однако 
применяемая в принтере технология 
смешения красок не позволяет полу- 
чать изображения фотографического 
качества. Даже на специальной бумаге 
мелкие детали фотографии терялись, а 
светлые участки изображения имели 
легко различимую точечную структуру. 
Скорость печати зависит от выбранного 
качества и в черновом режиме, по дан- 
ным производителя, достигает шести 
страниц в минуту для черно-белых до- 
кументов и четырех — для цветных. 

Хотя на подготовку принтера к рабо- 
те ушло несколько больше времени, 
чем, скажем, на инсталляцию ГехтагК 
5700, пользоваться им исключительно 
удобно. Солидный корпус принтера 
снабжен вместительным входным лот- 
ком на 120 листов бумаги с отделениями 
для автоматической и ручной подачи 
(чтобы отпечатать адрес на конверте, не 
нужно вынимать уже уложенную стопку 
листов), а выходной лоток дополнен 
специальным механизмом укладки отпе- 
чатанных страниц, предо- 
храняющим документ от 
смазывания непросохших 
чернил. Печатать можно 
на бумаге разного формата 
(вплоть до А4) плотностью 
от 60 до 135 г/м2, а также 
на прозрачных пленках, 
карточках, конвертах. Прямой путь про- 
хождения носителя исключает возмож- 
ность скручивания листов и снижает ве- 
роятность их заминания. 

Ресурса заменяемых картриджей с 
цветными (43,5 долл.) и черными (27,5 
долл.) чернилами хватает на 200 стан- 
дартных листов. Для снижения стоимос- 
ти печати можно использовать и много- 
разовые заправляемые картриджи, 
однако в России они пока не продаются. 


Яркие краски, 
высокое разрешение 


Хотя все большее распространение се- 
годня получают 17-дюймовые монито- 
ры, модели с диагональю 15 дюймов 
еще, видимо, не скоро сойдут со сце- 
ны. Главная причина — их более низ- 
кая стоимость, еще одна — меньшие 
габариты, что тоже часто имеет нема- 
ловажное значение. 

На российском рынке 15-дюймовые 


Яркие, насыщенные цвета на экране монитора 
№ Ка 449Ха Р!ш$ наверняка произведут впечат- 
ление на любителей компьютерных игр и муль- 
тимедиа-программ 

мониторы представлены в широком ас- 
сортименте, но если вы предпочитаете 
яркие сочные цвета, лучше выбрать 
модель с апертурной решеткой, такую, 
например, как Мока 449Ха Р!а5. 

Установить монитор несложно. Он 
удовлетворяет требованиям специфи- 
кации УЕЗА 
ООС, и поэто- 
му сразу после 
включения 
компьютера 
ОС УЛпдо\$ 95 
распознала но- 
вое устройство 
как монитор типа Рио &Р1ау. Остава- 
лось только откорректировать геомет- 
рические параметры изображения и 
повысить частоту обновления экрана, 
так как при выбранной системой кад- 
ровой частоте 56 Гц мерцание было 
слишком заметным. В режиме макси- 
мального разрешения 1024Х768 точек 
монитор поддерживает кадровую час- 
тоту до 86 Гц, а в рекомендуемом для 
15-дюймовых мониторов режиме с раз- 
решением 800%600 точек она может 
быть повышена до 100 Гц, если, конеч- 
но, позволяет графическая плата. 

В модели 449Ха Раз применяется 
трубка Тиайгоп с горизонтальным ша- 
гом апертурной решетки 0,25 мм (раз- 
мер видимой части экрана составляет 
13,54 дюйма по диагонали), и следует 
признать, что качество изображения для 
устройства потребительского класса 
оказалось очень неплохим. Только вни- 
мательно приглядевшись к мелким дета- 
лям тестовой картинки, мы заметили, 


что у правого края она чуть хуже сфоку- 
сирована. (Вполне возможно, что это 
особенность оказавшегося в нашем рас- 
поряжении экземпляра.) Однако при 
просмотре графических изображений и 
страниц У\еБ-узлов обнаружить этот не- 
достаток уже было непросто, а яркие 
насышенные цвета наверняка произве- 
дут впечатление на любителей компью- 
терных игр и мультимедиа-программ. 

В корпус монитора 449Ха Р!а$ встро- 
ен усилитель и два стереофонических 
громкоговорителя небольшой мощнос- 
ти, которые устроят пользователя, не 
предъявляющего высоких требований 
к качеству звука. На боковой панели 
корпуса рядом с правым громкогово- 
рителем имеется гнездо для подключе- 
ния наушников. Цифровые органы 
настройки изображения и набор функ- 
ций экранного меню вполне традици- 
онны, однако, видимо, из-за более 
удачного выбора продолжительности 
удержания меню на экране и его орга- 
низации, они показались нам более 
удобными, чем у некоторых других мо- 
ниторов. Впрочем, это уже дело вкуса. 

Монитор удовлетворяет требовани- 
ям стандартов безопасности МРК-90, 
ТСО-95, ТСО-92 и энергосбережения 
Епегоу З{аг. Приобрести его можно за 
330 долл. Это не самая дешевая мо- 
дель, но и не самая дорогая, так что 
выбор за вами. 


Недорогие колонки Ейпе 1-331 можно размес- 
тить на столе или закрепить на мониторе 


встроенному магнитному экрану. Цена 
колонок невысока (всего 20 долл.) и уже 
поэтому рассчитывать на высокое каче- 
ство звучания не стоит. Согласно специ- 
фикации система воспроизводит звук в 
диапазоне частот от 100 Гц до 15 кГци 
обеспечивает среднеквадратическую 
(ВМ5) выходную мощность до 5 Вт. 
Правда, при максимальном уровне гром- 
кости звук заметно искажается, но вряд 
ли есть необходимость выкручивать регу- 
лятор уровня на максимум, если сидишь 
непосредственно перед монитором. В то 
же время колонки вполне годятся для то- 
го, чтобы озвучить игровую программу 
или воспроизвести дикторский текст при 
просмотре мультимедиа-диска. 

Игорь Лапинский 


В семействе АСЕА 


“Уши” для монитора 


Наверное, большинство компьютерных 
пользователей страдает от недостатка 
свободного места на рабочем столе. 
Компьютер, принтер, сканер, внешний 
модем... А ведь еше и акустическую си- 
стему где-то нужно разместить. К. счас- 
тью, сегодня можно приобрести колон- 
ки, крепящиеся непосредственно к 
монитору. Такие, например, как Ейпе 
Т-331, которые предлагает покупате- 
лям компания ЭЛСТ. 
Колонки имеют небольшие размеры и 

‘без труда крепятся к любому монитору. 

- Несмотря на 
столь близкое к 
нему располо- 
жение, сколько- 
нибудь замет- 
ного влияния 
на изображение 
они не оказыва- 
ют благодаря 


прибавление 


Богатый опыт компании АСЕА в обла- 
сти профессиональной компьютерной 
графики нашел применение и в сфере 
устройств для домашнего применения. 
Новый планшетный сканер 5пар5сап 
ЕЙ, имеет хорошие характеристики 
(оптическое разрешение — 600%х1200 
точек на дюйм, глубина внутреннего 
представления цвета — 30 разря- 
дов) и отлично справился со 
всеми фотографиями, которые 
мы сканировали в ходе тестиро- 
вания. 
Однако качество сканиро- 
вания — это еше не все, и 
разработчики Зпар5сап Ей, 
приложили немало уси- 
лий, чтобы новая модель 
достойно представляла 
известную фирму. Ска- 
нер прост в установке. К. 
компьютеру он подключается 


= 


через параллельный интерфейс, поддер- 
живающий режим ЕРР для повышения 
скорости передачи данных. Специаль- 
ная программа Орй$рее4 автоматичес- 
ки определяет тип параллельного порта 
компьютера (обычный или ЕРР) и со- 
гласует с ним выходной интерфейс ска- 
нера. 

Зпар$сап ЕЙ, комплектуется прекрас- 
ными программными продуктами фир- 
мы АСРА: драйвером ЕоюГоок и ре- 
дактором изображений Еоюбпар. 
Кроме того, в набор входят фоторедак- 
тор 1РвоюЕхргезз 3.0 $Е фирмы С еад, 
программа оптического распознавания 
символов Саеге ОтиРаре ГЕ и утили- 
та управления файлами РарегРог ком- 
пании У1ч1опеег. К. перечисленному 
прибавьте вы- 
сокую скорость 
предваритель- 
ного сканиро- 
вания (около 
10 секунд на 
страницу), а 
также отлич- 
ные результаты 
в распознава- 
нии текстов — и Зпар$сап ЕЙ, пока- 
жется вам еще более привлекательным 
устройством. 

Для каких бы задач вы ни использо- 
вали сканер в домашних условиях, на- 
чиная с высококачественного сканиро- 
вания фотографий и заканчивая 
архивированием бумажных документов 
в электронном виде, возможностей 
Зпарзсап ЕЙ, хватит с лихвой. Стоит 
сканер совсем недорого, так что для 
домашнего пользователя это отличное 
приобретение. Джон Пеппер 


Гарантией качества планшетного сканера 
ЗпарЗсап Ей служит высокая репутация 
компании АбЕА 
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Чтобы руки 
не болели 


Руки ноют, шея затекла, спину 
ломит, а в глаза будто песку 
насыпали — все это хорошо 

знакомо тем, кто подолгу 
сидит за компьютером. 

Неужели с этим ничего нельзя 

поделать? Вот несколько 
советов, как позаботиться 
о своем здоровье. 


Лорел Мерлино 


бщее недомогание, жгучая боль и 
скованность в руках или кистях; на- 
пряжение и боль в мышцах шеи или 
спины; нарушенная координация 
движений — любой из этих симпто- 
мов может говорить о том, что вы уже нажили се- 
бе недуг, который называется “синдромом часто 
повторяющихся нагрузок” (гереййуе $гез$ шуигу. 
К5У. И теперь несколько таблеток ибупрофена 
вряд ли помогут. К. тому времени, когда эти 
симптомы становятся заметны, болезнь, как пра- 
вило, уже пустила корни. И чем скорее вы приме- 
те меры, тем лучше. 
Синдром часто повторяющихся нагрузок возни- 
кает в результате многодневного сидения за компью- 
тером, когда вы часами напряженно всматриваетесь в 


) 


Где получить информацию — 


Если вы хотите побольше узнать о синдроме часто повторяю- 
щихся нагрузок, а также об эргономичных изделиях, проконсуль- 
тируйтесь с врачом или обратитесь по адресу илл. сотриеййе. 
сот, где вы найдете список \\/еб-узлов, посвященных этому неду- 
ГУ, а также список информационных узлов, рассказывающих 

о продуктах и компаниях, упомянутых в этой статье. 
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экран, не выпуская из рук мышь и 
даже забывая пообедать. Та же 
опасность подстерегает заядлых 
любителей компьютерных игр, ко- 
торые лихорадочно орудуют джой- 
стиком и почем зря жмут на кноп- 
ку стрельбы. Когда весь день 
сидишь в застывшей позе, без кон- 
ца повторяя один и тот же ограни- 
ченный набор движений, ухудша- 
ется приток крови к мышцам, что 
и вызывает появление разных не- 
приятных ощущений. Таким обра- 
зом ваши мышцы подают сигнал: 

“Пора сделать перерыв, а не то бу- 

дет хуже!”. В США уже сегодня 
| воспаление сухожилий, запястный 
_ синдром и боли в спине (три са- 

_ мые распространенные разновил- 

_ ности В$Г) являются основными 
причинами потерь трудоспособно- 
сти. По частоте встречаемости бо- 
ли в спине уступают только болез- 
ням, объединенным под рубрикой 

“разное”. 

_ Единственный способ полно- 

стью избежать В$Т — это вообще 

азаться от работы за компью- 
ом. Однако существуют при- 
гмы, позволяющие уменьшить сте- 
пень риска. Прежде всего почаще 
делайте перерывы и расслабляй- 
несь; помните, что напряжение, 
неудобная поза и недосыпание 
олько усугубляют недуг. Поза- 
тесь также о том, чтобы сде- 
свое общение с компьютером 
е комфортным. Первый этап 
и к достижению этой цели 
рациональная организация 
бочего места. Второй этап — 
ческие упражнения. Третий 
- приобретение кое-каких при- 
способлений: если вы чувствуете, 
го дело плохо, возможно, придет- 
ся раскошелиться. 

Лорел Мерлино серьезно попла- 
пилась за свое пренебрежение эрго- 
юмикой. Но теперь, благодаря ре- 
улируемому креслу за 250 долл. и 

кольким сеансам мануальной те- 
спина у нее болит гораздо 


да сделать 

оерыв 

е самая эргономичная техни- 
свете окажется неэффектив- 


КАБИНЕТ 


Боли в кистях и запястьях 


Люди, многократно выполняющие однообразные движения руками — 
например, при манипуляциях джойстиком или длительной работе с клавиа- 
турой и мышью, — особенно подвержены синдрому часто повторяющихся 
нагрузок. Первыми признаками недуга являются покалывание или онеме- 
ние пальцев и кистей рук, боли в кистях и запястьях, побеление кончиков 
пальцев. 


Первый комплекс мероприятий: организация рабочего места 


® Располагайте клавиатуру как можно ниже. Если рабочий стол слишком 
высок, поставьте клавиатуру на колени. 


® Мышь помещайте на одном уровне с клавиатурой, держите ее мягко, без 
напряжения. 


® Печатая, держите кисти и запястья над клавиатурой. Опускайте запястья 
на опору только тогда, когда не печатаете. 


® Держите руки в тепле. 


® Позаботьтесь о том, чтобы локти были на весу и ничто не стесняло их 
движений; запястья держите прямо. 


Второй комплекс мероприятий: физические упражнения 


® Вытянув руки перед собой, растопырьте пальцы и затем сведите их вме- 
сте. Задержитесь в каждом положении на три секунды. Повторите упраж- 
нение пять раз. 


® Вытяните одну руку вперед ладонью вверх. Легонько надавливая другой 
рукой, отклоните пальцы и запястье книзу. Задержитесь в таком положе- 
нии на три секунды. Повторите упражнение пять раз с каждой рукой. 


® Одной рукой легонько оттяните большой палец другой руки назад и за- 
держите на три секунды. Повторите упражнение пять раз с каждой рукой. 


® Свободно опустите руки вдоль тела. Потрясите кистями, чтобы улучшить 
кровообращение. 


Третий комплекс мероприятий: оснащение 


Хорошим подспорьем станут для вас эргономичные, разделенные и сочле- 
ненные клавиатуры, такие, как БайаНапа Рго!езз!опа! 1, а также альтерна- 
тивные указательные устройства вроде сенсорной панели бееРот фир- 
мы Сигдие Согрогайоп и превосходной, оформленной по типу джойстика 
мыши Ап Егдопопис Моизе Рго фирмы Апйтах. Кроме того, ряд фирм, та- 
ких, как АНга, НАМОЕЙЕ и Ктез!з, выпускает широкий ассортимент перчаток, 
опор для руки других приспособлений. Любители компьютерных игр вмес- 
то клавиатуры могут воспользоваться игровыми панелями типа $1е\АИпдег 
фирмы МусгозоН. 


Боли в спине, шее и плечах. 


Работа в неудобной позе является одной из распространенных причин 
травмы спины. Неправильная поза и необходимость постоянно наклонять- 
ся, тянуться или поворачивать голову могут вызывать острые боли в шее 
и плечах. 


Первый комплекс мероприятий: организация рабочего места 


® Предметы, которыми приходится часто пользоваться, такие, как мышь, 
джойстик и даже телефон, располагайте рядом, чтобы они постоянно бы- 
ли под рукой. 

® Позаботьтесь о том, чтобы стул был удобным; сидя, опирайтесь на пол 
всей ступней. 

® Не сутультесь и не горбитесь, постарайтесь сидеть, откинувшись назад. 
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КАБИНЕТ 


® Голени слегка выдвиньте вперед, чтобы угол между бедром и голенью 
‘составлял не менее 905. 


® Сидя за компьютером, опирайтесь на всю площадь сиденья и на спинку 
стула. 

® Чтобы посмотреть вниз, не вытягивайте вперед голову, а опускайте 
подборок. 


Второй комплекс мероприятий: физические упражнения 

® Наклоните голову вправо, а затем влево. Задержитесь в каждом положении 
на пять секунд. Повторите упражнение пять раз. 

® Сделайте вращательные движения плечами пять раз назад, а затем пять 
раз вперед. 

® Положите кисти обеих рук на поясницу. Наклонитесь назад и сразу же вы- 
прямьтесь. Повторите упражнение пять раз. 


® Положите руки на бедра, а ноги расставьте на ширину плеч. Наклоните кор- 


пус в одну сторону, одновременно сгибая колено с этой же стороны. Проде- 
лайте упражнение по пять раз вправо и влево. 


Третий комплекс мероприятий: оснащение 


Для начала желательно обзавестись специальной опорой для спины и под- 
‘ставкой для ног. Эти принадлежности относительно недороги и выпускаются 
многими фирмами, в том числе Аз\гоп Сотдезк и Васк Ве №тЫе. Подберите 
то, что вам лучше всего подходит. Если ваш бюджет позволяет потратиться на 
дополнительные удобства, можно купить эргономичный массажер или регули- 
руемое кресло, например Егдо Ехесий\ме Зейез МоЧе! М838 фирмы Субегспай. 


Утомление глаз 


Глаза устают и от длительного созерцания изображения на мониторе, и от 
бликов искусственного или солнечного света на поверхности экрана. Пере- 
утомление приводит к ухудшению зрения, головным болям и болям в желудке. 


Первый комплекс мероприятий: организация рабочего места 


® Поставьте монитор под прямым углом к окну и другим источникам яркого 
‘света. 


® Если вы постоянно имеете дело с бумажными документами, устанавливайте 
их в держатель, который крепится к монитору. 


® Отрегулируйте высоту монитора таким образом, чтобы верхний край экрана 
находился на уровне глаз или чуть ниже. 


® Поставьте монитор так, чтобы он находился от вас примерно на расстоянии 
вытянутой руки. 


® Чаще протирайте экран монитора. 


Второй комплекс мероприятий: физические упражнения 
® Через каждые 20 минут делайте перерыв на 20 секунд и смотрите вдаль. 


® Закройте глаза и приложите к ним ладони. Дайте глазам отдохнуть в пол- 
ной темноте не меньше минуты. 


® Повращайте глазами, как бы обводя взглядом контуры воображаемого 
ящика. 


Третий комплекс мероприятий: оснащение 


Держатели для документов, кронштейны и подставки для мониторов, антибли- 


ковые экраны, не пропускающие электромагнитные излучения и уменьшаю- 
щие отсвечивание на 99%, — все это поможет уменьшить нагрузку на глаза. 
Такие приспособления можно приобрести в большинстве крупных магазинов 
оргтехники. 
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ной, если вы не будете несколько 
раз в день отрываться от компью- 
тера, чтобы расслабиться, потя- 
нуться и размять косточки. По- 
скольку вероятность того, что вы 
не забудете каждые полчаса де- 
лать разминку, практически равна 
нулю, вам следует подумать об ус- 
тановке на компьютере програм- 
мы, которая напоминала бы о не- 
обходимости сделать перерыв. 
Такую программу можно получить 
бесплатно или купить. Самая до- 
рогая стоит 65 долл. Наиболее со- 
вершенные программы не только 
напоминают, что пора сделать пе- 
редышку, но и предлагают советы 
и видеоклипы, посвященные уп- 
ражнениям, позам и организации 
рабочего места. Многие програм- 
мы даже блокируют компьютер 
после определенного интервала 
времени или определенного числа 
нажатий клавиш. Вот всего два 
примера. 


ВЯ ВгеакК {ог \Мп00м$ 


Программа для \т4о\5, распро- 
страняемая бесплатно 
Сапег Сотршег боиноп$, тел. 
в США: (905) 934-1413; ии 
таваг а. сот/—тсат 

Эту программу можно перепи- 
сать бесплатно для личного пользо- 
вания или за 15 долл. для деловых 
целей. Она прерывает вашу работу 
через определенные интервалы 
времени, которые вы сами задаете. 
Таким образом, вы не забудете в 
нужный момент оторваться от ком- 
пьютера и передохнуть. 


Угесп Вгеак Рго 


Цена программы для УЛп9о\з: 
45 долл., 
Рага Тесйпоояе5, тел. В США: 
(714) 546-8619; ии’. рагиес.сот 

Программа Згесй ВгеаК Рго, 
разработанная специалистами в 
области здравоохранения, перио- 
дически напоминает вам, что нуж- 
но проделать ряд разминочных 
упражнений, которые показаны на 
экране. На \еБ-узле бесплатно 
предлагается демонстрационная 
версия. 

Л.М. 


Гаиге! МегИпо. У\г15Е Аззигед. 
Сотрше"4е, февраль 1998 г., с. 116. 
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ертолуччи 


в прошлое времена, когда компьюте- 
ры выглядели как безликие массивные 
рые ящики, а их возможности ограни- 
ались набором текстов и обсчетом 
ктронных таблиц. Современные доро- 
копроизводительные системы ком- 
необходимым для успешной работы с 
риложениями, в том числе встроенным 
р-КОМ, звуковой платой с поддерж- 
БоЪу РзНа1[, графическим ускорите- 
АСР, воспроизводящим реалистичные 
изображения и анимацию, а также про- 
беспечением для любительского редакти- 
видеозаписей. 

ые компьютеры, способные обрабатывать звук 
евозможно оценивать, пользуясь устаревши- 
ртами, поэтому мы подвергли их жестким ис- 
1 с учетом специфики работы с аудио- и ви- 
ми. Мы обращали внимание на чистоту 
водимого звука, четкость видеоизображения 
ранном режиме, простоту и удобство редак- 
я видеозаписей. 

читав статью, вы сможете решить, стоит ли 
ывать деньги на приобретение столь произ- 
гельного компьютера, и выбрать модель, в наи- 
ей степени отвечающую вашим запросам. Уч- 
оят такие системы недешево — около 3000 
прочем, даже для тех, кто по уши в долгах, 
\емый материал будет полезен, поскольку 
рекомендации, как при минимальных за- 
ичем не примечательного компьютера 


з‚окопроизводительные системы с 400-МГц 
ами избавят вас от этой проблемы 


сделать потрясающий мультимедийный развлека- 
тельный центр. 


Итак, нужны ли вам... 


Быстрый процессор? Коротко говоря, да. Для таких 
задач, как воспроизведение трехмерных изображений 
в “играх-стрелялках”, редактирование любительских 
видеозаписей или просмотр записанных на ВУО-дис- 
ки видеофильмов, вычислительной мощности процес- 
сора никогда не бывает слишком много. Однако по- 
скольку во всех представленных в нашем обзоре 
персональных компьютерах используется новейший 
процессор Ние! Репнит П с тактовой частотой 400 
МГи, проблема недостатка мощности не возникает. 
Все четыре компьютера обладают высокой произволи- 
тельностью, но системы Ве! Ойтепзюоп ХР$ В 400 и 
Сае\ау 2000 С©6-400 работают чуть быстрее других. 
Высококачественное видео? Любому поклоннику ау- 
дио- и видеотехнологий совершенно необходим диско- 
вод РУР-КОМ, который представляет собой нечто 
большее, чем просто устройство чтения компакт-дисков 
повышенной емкости. С его помошью становится воз- 
можным полноэкранное воспроизведение видеофиль- 
мов, записанных с высоким разрешением и качествен- 
ным звуковым сопровождением. Это значительный шаг 
вперед по сравнению с возможностями У!4ео СО. Все 
представленные здесь системы прекрасно справляются 
с полноэкранным воспроизведением видео. 
Дисководы РУО-КОМ последнего поколения имеют 
маркировку 2Х, означающую, что скорость вращения 
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диска повышена в два ра- 

за по сравнению со скоростью первых 
моделей дисководов. Тем не менее, по- 
скольку дисководы РУР-КОМ с дву- 
кратной скоростью появились лишь 
недавно, вы, скорее всего, не найдете 
ни одного РУО-диска, оптимизирован- 
ного для более высокой скорости вра- 
щения. 

РУ-дисков с программным обеспе- 
чением пока выпущено немного, но 
производители уже начали использо- 
вать преимущества нового носителя 
информации. Например, компания 
Мисгозой (куда же без нее!) предлагает 
расширенную РУР-версию энцикло- 
педии Епсаца, в обычном исполнении 
занимающую пять СО-ВОМ. Кроме 
того, на ОУО-дисках вы можете найти 
сотни фильмов, снятых знаменитыми 
голливудскими киностудиями. 

Высококачественный звук? Благода- 
ря использованию технологии РУР вы 
получаете возможность наслаждаться 
великолепным звуком. Для этого пона- 
добятся хорошая акустическая система 
и цифровой ресивер с функцией прост- 
ранственного звучания, который спо- 
собен воспринимать звуковую инфор- 
мацию, записанную в формате РоБу 
П/эНа|. Одноименный стандарт, ранее 
называвшийся Роу АСЗ, предусмат- 
ривает для создания пространственно- 
го эффекта шесть каналов воспроизве- 
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дения звука в так называемой конфи- 
гурации 5:1 (пять громкоговорителей и 
один сабвуфер). Поскольку звуковые 
платы обычно имеют выходы только на 
два канала (левый и правый), громко- 
говорители приходится подключать че- 
рез ресивер. 

Несмотря на то что все представлен- 
ные в обзоре компьютеры оборудова- 
ны неплохими колонками, ни одна из 
акустических систем не обладала столь 
мощным звучанием, чтобы, образно го- 
воря, “стены тряслись”. Поклонники 
домашних театров, придающие боль- 
шое значение качеству звука и распо- 
лагающие достаточными средствами, 
могут приобрести набор громкоговори- 
телей высшей ценовой категории (1000 
долл. и больше). Для тех, у кого запро- 
сы скромнее, лучшим выбором может 
стать система АС$48 РоуегСиЬе Р!и5 
производства компании АКес Гапз!пе, 
заслужившая высокую оценку журнала 
СотршейШе. 

Выбирайте акустическую систему с 
сабвуфером. Он совершенно необхо- 
дим для нормального воспроизведения 
басов. Если на рабочем столе теснова- 
то, возможно, стоит приобрести ком- 
пьютер, у которого громкоговорители 
и сабвуфер встроены в монитор (на- 
пример, Сотрач Ргезаго 4880). 

Возможность редактирования изобра- 
жений и видеозаписей? Если вы собира- 
етесь использовать компьютер для обра- 
ботки изображений и редактирования 


видеозаписей, то вам понадобится сис- 
тема, в которой предусмотрены входы 
для ввода звука и изображения с ви- 
деокамеры или видеомагнитофона. 
Среди представленных здесь компью- 
теров такие входы есть только у двух 
моделей — Сошраа Ргезапо и Немей- 
Раскага РауШоп 8290. У Ргезапо гнезда 
для подключения аудио- и видеокабе- 
лей вынесены на переднюю панель, 
что облегчает доступ к ним. У компью- 
тера РауШоп аудио- и видеоразъемы 
размещены на задней панели корпуса. 

Вам, безусловно, понадобится и 
специальное программное обеспече- 
ние. Все четыре системы комплек- 
туются простыми программами 

редактирования изображений, не- 
обходимыми для обработки фото- 
графий и стоп-кадров. Для созда- 
ния же любительских фильмов 
придется раскошелиться на про- 
грамму редактирования видеозапи- 
сей, такую, например, как Мефа$ о 
Рго 5.0 (595 долл.) компании Сеа4. 

Высокая скорость обработки графи- 
ки? Когда речь заходит о графических 
ускорителях, сталкиваешься с неимо- 
верным количеством специальных тер- 
минов и сокращений. АСР, 3-О, 
МРЕС... Впрочем, выучив всего не- 
сколько аббревиатур, вы без труда оп- 
ределите, достаточно ли средств у того 
или иного компьютера для работы с 
видеоданными. 

Во-первых, выбирайте компьютер, у 
которого графическая плата установле- 
на в гнездо АСР (Ассеегае4 Старс$ 
Рог: — ускоренный графический порт). 
Порт АСР разработан компанией Пие! 
и представляет собой высокоскоростной 
интерфейс, специально предназначен- 
ный для ускорения обмена данными 
между графической платой и централь- 
ным процессором. В АСР-системах для 
хранения трехмерных текстур использу- 
ется не только собственная память гра- 
фической платы, но и ОЗУ компьютера. 
В итоге повышается качество воспроиз- 
ведения трехмерных изображений и уве- 
личивается частота смены кадров. Впро- 
чем, заметить этот эффект вам удастся 
лишь при работе с наиболее требо- 
вательными к системным ре- 
сурсам приложениями. 
Учтите также, что 
у порта АСР 2Х 
пропускная спо- 
собность вдвое 


выше, чем у порта АСР 1Х, так как он 
работает с удвоенной тактовой частотой 
— 133 МГц. 

Современный графический ускори- 
тель должен иметь по крайней мере 
4 Мбайт собственной памяти. Только в 
этом случае он будет способен выво- 
дить на экран компьютера изображе- 
ние с высоким разрешением в цве- 
товой гамме, насчитывающей 
миллионы оттенков. 

Другой непременной составляю- 
щей современного компьютера 
является аппаратный декодер 
МРЕС2, который занимается 
распаковкой записанных на 
РУО-КОМ данных, сжатых 
по алгоритму МРЕС2. Хотя 
для выполнения этой задачи 
вполне достаточно вычисли- 
тельной мощности процессора Реп- 
Нит с тактовой частотой 233 МГц, 
применение специализированного де- 
кодера позволяет высвободить ресурсы 
системы для параллельной работы с 
несколькими приложениями. 

Широкоэкранный монитор? Все че- 
тыре системы оснащены 17-дюймовы- 
ми мониторами, и на это есть свои при- 
чины. В боевые игры на большом 
экране играть гораздо интерес- 
нее, а кроме того, лиш- 
ние дюймы эк- 
ранного 


пространства позволя- 
ют установить более высокое раз- 
решение (1024Х768 точек и выше) и 
при этом, обрабатывая изображение в 
графическом редакторе, не потерять из 
виду мелкие детали. 

На сегодняшний день у большинства 
мониторов шаг точек равен 0,28 мм. 


Это вполне приемле- 
мо, однако лучше иметь монитор 
с шагом 0,26 мм. Кроме 
того, хорошо, если он 
будет оснащен портами 
ОЗВ (как, скажем, мо- 
нитор Сошраа ЕХ700), к которым 
впоследствии можно будет подключить 
другие периферийные ОЗВ-устройства, 
например цифровую фотокамеру. 


Ое! Отепзюп ХР$ В400 — это чудо произ- 
водительности. Компьютер блестяще про- 
явил себя во всех тестах. Тем не менее ему 
недостает удобных органов управления 
громкостью звука и дисководом 0\0-ВОМ, а 
также входов для ввода звука и видео. Так 
что этот компьютер не вполне годится для 
обработки аудио- и видеоинформации. 


НемеН-Раскага Рамоп 8290 способен спра- 
виться с любой мультимедиа-задачей. До- 
полнительные органы управления и разъем 
для подключения наушников удобно разме- 
щены на клавиатуре. К сожалению, ПК Рам- 
топ оказался единственным не оборудован- 
ным сабвуфером. И в результате — слабый, 
невыразительный звук. 


ба{емау 2000 66-400 — еще один чемпион 
по скорости. Эта система опередила конку- 
рентов в двух из четырех выполнявшихся те- 
стов. Удачно сконструированная клавиатура 
дополнена регулятором громкости звука, ор- 
ганами управления проигрывателем компакт- | 
дисков и клавишей перевода компьютера в 
“спящий” режим. Громкоговорители Возоп 
АсоизНс$ воспроизводят чистый, живой звук. 
К недостаткам системы следует отнести от- 
сутствие звукового и видеовходов, а также 
программного обеспечения для редактирова- 
ния видеозаписей. 
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АБИНЕТ 


Наши рекомендации 


Сотрад Ое! Оитепзюп _ 9 | Немен-Раскага 
Ргезапо 4880 ХР$ В400 РамИоп 8290 


Общая 
производи- 
тельность 
системы! 


Скорость 
обработки 
двухмерной 
графики? 


1 
1 
1 
1 
1 
| 
В ай 8 Скорость 
№ к | обработки. 
Сотрад Ргезацо 4880 и.“ 
хжжх т 
3298 долл. (в представленной конфигурации); тел. в Москве: (095) 967-1700; г 
М. ‚ 
1 
1 
| 
1 
1 
1 
| 
1 


‚сотрад.сот . 

Какими качествами должен обладать компьютер, предназначеный для работы со 
звуком и видео? Большое значение, несомненно, имеет его производительность, однако 
это лишь один из многих решающих факторов. В конструкции такой системы должны 
быть учтены интересы потенциального пользователя. Система Сотрац Ргезацо вполне 
отвечает этому требованию и именно поэтому получила наиболее высокую оценку. 

Как и другие представленные здесь системы, Ргезацо 4880 оснащена по последне- 
му слову техники: процессор Репёит И с тактовой частотой 400 МГц, 64-Мбайт ОЗУ, 
дисковод 0\/0-ВОМ. Отличают же ее дополнительные органы управления дисководом, 
регуляторы громкости, размещенные на корпусе системного блока и мониторе, а так- 
же вынесенные на переднюю панель компьютера аудио- и видеоразъемы. Монитор 
ЕХ700 оборудован встроенными громкоговорителями и сабвуфером, микрофоном (он 
нужен для проведения видеоконференций) и даже двумя разъемами шины И$В. 

Почему же ПК Ргезано 4880 не заслужил высшей оценки? Он оказался не самым 
быстрым, хотя, как и любой другой компьютер с 400-МГц процессором Репйит И, 
значительно превосходил по производительности все виденные нами ранее систе- 
мы. Кроме того, Ргезацо 4880 проигрывает другим системам по емкости жесткого 
диска (она составляет всего 8 Гбайт). 


Мультимедиа | 
производи- 
тельность? 


1 Общая производительность системы оценивалась по скорости выполнения ряда 32-разрядных приложений 
МИпдо\м$ в тесте Визпез$ МИпзюпе 98. 

2 Скорость обработки двухмерной графики в 32-разрядных приложениях МИпдо\з оценивалась с помощью 
теста Визпезз бгар№!с$ МИпгтпагк 98. 

3 Скорость обработки трехмерной графики оценивалась с помощью теста 3-0 МИлВепсй 98, измеряющего про- 
изводительность графической подсистемы, в том числе модуля Оттгес! 30, графического адаптера, монитора и 
драйверов. 

4 Мультимедиа-производительность оценивалась с помощью теста \ИпВепсй 98/Лдео Асйоп, выявляющего ско- 
ростные качества дисковода С0-ВОМ, графического адаптера, жесткого диска, процессора и видеоподсистемы. 


Система Общая оценка Процессор Объем памяти Графический адаптер 


| 1.  Сотрад Ргезапо 4880; 3298 долл. 
(в представленной конфигурации); 
тел. в Москве: (095) 967-1700; 
мМлилм.сотрад.сот 


[2. Ое! Отепз!оп ХР$ В400; 
3229 долл. (в представленной 
конфигурации); тел. в США: 
800-388-8542; млмм.4е!!.сот 


400-МГц |п{е! Репйит | 64 Мбайт $ОВАМ, ЭТВ па Р!и$ 3-0 АбР с 4 Мбайт 
512 Кбайт кэш-памяти собственной памяти ЗОВАМ 


второго уровня 


400-МГц |! Репнит | 64 Мбайт $ОВАМ, ЭТВ п\ та 3-0 АБР с 4 Мбайт 
512 Кбайт кэш-памяти собственной памяти $ОВАМ 
второго уровня 


3.  баемау 66-400; 2954 долл. 
(в представленной конфигурации); 
тел. представителя в Москве: 
(096) 940-1021; ммм. дайемау.сот 


400-МГц |пе! Репйит ! 64 Мбайт ЗОВАМ, АП 36 Ваде Рго АСР с 4 Мбайт 
512 Кбайт кэш-памяти собственной памяти УВАМ 
второго уровня 


4. Немен-Раскага Рам оп 8290; 
3248 долл. (в представленной 
конфигурации); тел. в Москве: 
(095) 928-6885; м\ммм.Пр.сог 
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быть 


Каким должен 


| Ни одна из представ- 

| ленных в обзоре систем не ком- 

| плектуется этим устройством, одна- 
| ко вы можете отдельно приобрести 
хорошую цифровую камеру пример- 
| но за 500 долл. 


Покупай- 
те дисковод 0\/0-ВОМ с дву- 
кратной (2Х) скоростью, он 
работает вдвое быстрее пер- 
вых выпущенных моделей. 


Они использу- 
ются для переноса в компьютер 
видеозаписей с видеокамеры или 
видеомагнитофона. Лучше, если соот- 
ветствующие гнезда расположены 

на передней панели компьютера. 


Для под- 


ключения периферийных устройств 
нового поколения, например цифро- 
вых фотокамер, потребуется как 
минимум два порта ИВ. 


Сабвуфер играет | 
важную роль даже в том случае, если 
громкоговорители встроены в мони- 
тор. Для того чтобы в полной мере 
оценить преимущества формата боБу | 
О19На!, применяемого при записи звука | 
на диски 0\/0, стоит приобрести хоро- 
шую акустическую систему, способную 
создать эффект объемного звучания. 


мая часть любого компьютера, но в сис- 
теме, предназначенной для обработки 
звука и видео, лучше иметь наиболее 
скоростной процессор. Сегодня это Реп- 
Чит И с тактовой частотой 400 МГц. 


Емкость жесткого Скорость дисковода 
0\0-ВОМ 


Звуковая плата Акустическая система Скорость модема 


(спецификация) 


Монитор 


диска 


8 Гбайт Двукратная Е$$, 16-разрядная, стерео- Громкоговорители и сабву- 56 кбит/с (К5бЙех) — 17-дюймовый 
фоническая с 30-функцией фер ВЕ Рго, встроенные в Сотрад ЕХ700 
и таблично-волновым син- монитор ЕХ700 (общая мощ- 
тезатором ность — 115 Вт) 
14,4 Гбайт Двукратная Тиг{е Веасп Мотедо АЗО Громкоговорители АС$-495 56 кбит/с (х2) 17-ДЮЙМОВЫЙ 
64 Мотсе РС! с таблично- Бобу Зштоипа Зоипа (10 Вт Оей Ц{га$сап 1000Н$ 
волновым синтезатором на канал) и сабвуфер (24 Вт) 
10 Гбайт Двукратная Епзопа АцдоРС! с таблич- Громкоговорители Воз1юп 56 кбит/с (х2) 17-дюймовый 
но-волновым синтезатором  Асоиз#с$ МисгоМеда (5 Вт ба{емау Е\/700 

на канал) и сабвуфер (15 Вт) 
12 Гбайт Двукратная Епзопю, 16-разрядная, сте- Громкоговорители Рок Аифю 56 кбит/с (К5бЯех) — 17-дюймовый 


реофоническая с 309-функ- 
цией и таблично-волновым 
синтезатором 


З1егео (общей мощностью 
15 Вт) 


НР Рам! оп М70 
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Согпра 


егодня, пожалуй, нельзя найти 

более стильной системы, чем 

компьютер новой серии Рге- 
заг1о 5600 компании Сотрад. Осна- 
щенный необычайно тонким жидко- 
кристаллическим дисплеем, мощными 
инструментами редактирования видео- 
записей и набором высокоскоростных 
портов, он предваряет собой новое по- 
коление персональных компьютеров. 

Изящный плоский дисплей ЕР500 


его подключения в корпусе “мини- 
башня” предусмотрен разъем цифро- 
вого интерфейса, позволяющего полу- 
чить более четкое изображение, чем 
при использовании аналогового порта 
УСА. Кроме того, компьютер имеет 
встроенный сетевой адаптер для под- 
ключения к сети. 

Другая особенность Ргезато 5600 — 
наличие порта 1ЕЕЕ 1394 и двух пор- 

о тов ОВ на 


ТЕЕЕ 1394 (иногда используют другое 
название — Епе\ те) — это новый 
интерфейс, используемый для скоро- 
стной передачи больших потоков циф- 
ровой информации, например видео- 
данных. У Ргезано 5600 таких портов 
два, второй вынесен на заднюю па- 
нель корпуса. 

Единственный недостаток ПК. Рге- 
запо 5600 заключается в том, что он не- 
сколько опережает свое время. Боль- 


выгодно отличается от обычных гро- передней шинство из нас до сих пор пользуется 

моздких 17-дюймовых мониторов. Для панели кор- аналоговыми видеокамерами и видео- 
пуса. С О$В — магнитофонами, а у Ргезапо нет анало- 
уже знако- говых входов для звука и видео. Кроме 
мы все, а того, изображение на плоскопанельном 


Система | 


дисплее, ясное и четкое при уста- 
новленном по умолчанию разреше- 
нии 1024Х768 точек, в режиме с раз- 
решением 800%600 точек получается 
слегка расплывчатым и искажен- 
ным. Если смотреть на экран сбоку, 
оно кажется блеклым, но это осо- 
бенность всех ЖК-дисплеев. Гром- 
коговорители УВ1., Рго воспроизво- 
дят чистый, звонкий звук, однако 
из-за отсутствия сабвуфера ему не- 
достает насыщенности. 
Возможно, Ргезато 
5600 и не верх совер- 
шенства, но как пер- 
вая оптимизированная 
для обработки аудио- и 
видеоинформации система с 
плоскопанельным монитором, 
400-МГц процессором Репйит П 
и ОС Упдо\ 98 она определенно 
очень хороша. 


Сотрад Ргезайо 400-МГц |е! 96 Мбайт АП! Ваде (Т 12,9 Гбайт Двукратная На базе мик- ЧВЕРго (кре- 56 кбит/с 14,1-дюй- 

5600; 3699 долл. Репйит |1 ЗОВАМ, Рго с 8 Мбайт росхемы пятся к ЖК- (\.90) Те: 

и дороже; 512 Кбайт собственной Аигеа! 30 с монитору) ЖК- 

тел. в Москве: кэш-памяти памяти интерфейсом дисплей 

(095) 967-1700; второго $СВАМ РС] и таблич- Сотрад 

млмм.сотрад.сот | уровня НО-ВОЛНОВЫМ ЕР500 на 
| синтезатором активной 

матрице 


22 


® КОМПЬЮТЕР И МЫ ® СЕНТЯБРЬ 1998 


ы пока не готовы выложить три 
тысячи долларов за новый ком- 
пьютер, способный обрабаты- 

вать аудио- и видеоданные? 

Тогда можно модернизиро- 

вать имеющуюся у вас сис-  — 

тему, что обойдется дешевле. 

Вот что для этого потребуется. 


Быстрый процессор 

Если вы намереваетесь приобрести 
дисковод РУР-КОМ, первым делом 
нужно уточнить, какой процессор уста- 
новлен в вашем компьютере. Если у 
него тактовая частота ниже 133 МГц, 
покупать новый процессор нет смысла 
— нужен новый компьютер. Дело в 
том, что пропускной способности ши- 
ны РС в вашем компьютере, скорее 
всего, не хватит для поддержания вы- 
сокой скорости передачи данных от 
дисковода РУР-КОМ. Если жеу вас 
процессор Репйит с частотой 133 
МГи, а хотелось бы иметь что-то по- 
мощнее, возможно, стоит приобрести 
процессор Репнит ОуегОпуе (\улууу. 
иие!.сот/оуег4пуели4ех.Вт). 200-МГц 
Репнит ОуегОпуе стоит 299 долл., 

он поддерживает набор инструкций 
ММХ, ускоряющих обработку графики 
и других мультимедиа-данных и улуч- 
шающих качество воспроизведения ви- 
део, а установить его нетрудно (нужно 
освободить старый процессор, припод- 
няв рычажок разъема, а затем заме- 
нить его новым). 

Учтите, что для декодирования запи- 
санных на РУ аудио- и видеоданных 
программным способом (в этом случае 
не требуется специальная плата деко- 
дера) нужен процессор с тактовой час- 
тотой не ниже 233 МГц. К сожалению, 
компания Пие! не производит процес- 
соров ОуегОпуе с такой частотой. 


Больший объем ОЗУ 


Оперативной памяти не бывает слиш- 
ком много, особенно когда нужно обра- 
батывать графику высокого разреше- 
ния, редактировать и воспроизводить 
видеозаписи, т. е. выполнять задачи, 
весьма требовательные к ресурсам ком- 
пьютера. Если вашей системе больше 


двух лет, 


то, по всей ве- - 4 


9% мы, м 
ыы ® го 


роятности, в ней уста- 
новлено всего 16 (или даже 
меньше) Мбайт ОЗУ, а этого для 
решения сложных мультимедиа-задач 
совершенно недостаточно. 

Сколько же нужно иметь оперативной 
памяти? Для элементарного редактиро- 
вания видео, например для монтажа 
двухминутного фильма из отдельных 
фрагментов, хватит и 64 Мбайт. Более 
сложные работы с видео и графикой, со- 
здание УеБ-страниц и мультимедиа-пре- 
зентаций потребуют не менее 96 Мбайт. 
Впрочем, цены на оперативную память 


1ВМ Арё\уа Е? 61 


Скорость 
обработки 
двухмерной 
графики? 


Скорость 
обработки 
трехмерной 
графикиз 


Мультимедиа- 
производи- 
тельность“ 


ускорителем Ма{гох Муз#цие 220 
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ий сам 


сейчас низки, как никогда. Если в вашем 
компьютере используются стандартные 
модули памяти типа $1ММ или ОТММ, 
вы сможете приобрести дополнительные 
48 Мбайт ОЗУ менее чем за 150 долл. 


Дисковод 0\/0-ВОМ 


Мультимедиа-компьютер 
нельзя считать полно- 
ценным, если в нем нет 
дисковода РУР-КОМ, 
ведь без него вы не 
сможете получить качест- 
венное изображение при 
просмотре полноэкранных 
фильмов. Речь идет о полнока- 
дровом (30 кадров в секунду) 
воспроизведении видеофильмов с 
разрешением 740Х480 точек, зна- 
чительно более высоким, чем 
— предусмотрено стандартом УН$ 
(320х240 точек). Кроме того, У- 
диски имеют большую емкость (на них 
можно записать от 4,7 до 17 Гбайт дан- 
ных), и поэтому игры, занимающие 
несколько СО-КОМ, теперь можно 
уместить на одном РУО-диске. 

Лучше приобретать РУЛ-комплект с 
платой МРЕС-декодера, иначе всю ко- 
лоссальную работу по расшифровке 
аудио- и видеоданных, записанных на 
РУР-дисках в формате МРЕС2 и 


1 Система 1ВМ Арёма 
Е26 комплектуется 
233-МГц процессором 
АМО Кб, имеющим 
встроенную кэш-па- 
мять первого уровня 


1ВМ Ара Е2б с графическим 


на 64 Кбайт, и 32- 
Мбайт ОЗУ типа 
ЗОВАМ. 


2 Скорость обработки 
двухмерной графики 
в 32-разрядных при- 
ложениях \\пд0\$ 
оценивалась с помо- 
щью теста Виз!пез$ 
бгари!с$ МИптагк 98. 


3 Скорость обработки 
трехмерной графики 
оценивалась с по- 
мощью теста 3-0 
У/пВепсн 98, измеря- 
ющего производи- 
тельность графичес- 
кой подсистемы, 
включая модуль О!гес! 
30, графический 
адаптер, монитор 
и драйверы. 


4 Мультимедиа-произ- 
водительность оцени- 
валась с помощью те- 
ста МИпВепсй 98Л/Идео 
Асйоп, выявляющего 
скоростные качества 
дисковода С0-ВОМ, 
графического адапте- 
ра, жесткого диска, 
процессора и видео- 
подсистемы 
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Доу ПуеНа1, должен будет взять на се- 
бя центральный процессор. Подобная 
задача оказывается непростой даже 
для наиболее производительных ком- 
пьютеров с процессором Репцит П. 
Поэтому большинство производителей 
дисководов РУО-КОМ рекомендуют 
использовать для программного деко- 
дирования компьютер, оснащенный по 
меньшей мере процессором Репйит с 
тактовой частотой 233 МГц. 

Прежде чем сделать покупку, убеди- 
тесь, что в вашем компьютере есть пус- 
той отсек для дисковода и свободный 
разъем шины РС для платы декодера. 
Хороший РУР-набор должен вклю- 
чать несколько ОУО-дисков. Так, на- 
бор РУР РС-ю-ТУ Ещмецаттепе 5уз- 
ет (495 долл.) компании НГ Уа| в 
который входит беспроводной передат- 
чик для трансляции изображения с 
компьютера на телевизор, комплекту- 
ется шестью дисками с программным 
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обеспечением, среди кото- 
рых, правда, нет дисков 
с видеофильмами. И 
хотя прилагаемое 
к на- __— 
бору <. 
руко- 
водство 
пользо- 
вателя с 
крошечными, 
не поддающимися рас- 
птифровке диаграммами не об- 
легчает, а скорее затрудняет процесс 
установки устройств, сам дисковод при 
тестировании показал неплохие ре- 
зультаты. 


Емкий жесткий диск 


Жесткий диск, что совершенно очевид- 
но, является одним из наиболее важных 
компонентов компьютера, и об этом не 
надо забывать. Еще недавно в публика- 
циях жесткий диск емкостью 1 Гбайт 
сопровождался эпитетами “ог- 
ромный”, “вмести- 
тельный”. Сего- 
дня, приступив к 
редактированию 
видеозаписей, 
вы обнаружи- 
те, что на та- 
ком диске 
едва хватит 
места для 
заключи- 
тельных 


титров 
фильма. 
Для записи 
видеофрагмента 
продолжительнос- 
тью 1 мин 50 с тре- 
буется ни много ни 
мало 127 Мбайт диско- 
вого пространства. 

Но все это не так страшно, по- 
скольку, как и оперативная память, же- 
сткие диски в последнее время сильно 
подешевели. Жесткий диск Зеазае 
МедаН$+ (ууу. зеаса{е.сот) емкостью 
8,6 Гбайт стоит 339 долл., а одна из 
моделей компании \е$егп Попа! на 
4,2 Гбайт — всего 190 долл. И послед- 
нее: покупайте жесткий диск с интер- 
фейсом Епвапсеа ШЕ (при условии, 
что вы еще не перешли на $С$Т). 


Графический ускоритель 

Если, настроив дисплей на воспроизве- 
дение цветовой палитры из 16,7 млн. 
оттенков, вы частенько получаете со- 
общения типа ОцЕ оЁЕ тетогу (“Недо- 
статочно памяти”) или отмечаете 
“торможение” при воспроизведении 
видеозаписей и трехмерных игр, то вам 
нужен новый графический ускоритель. 
Неплохой вариант — плата Магох 
МузЯдие 220 (119 долл.) с 4 Мбайт соб- 
ственной видеопамяти. Установить ее 
несложно: сначала нужно удалить име- 
ющуюся графическую плату (или от- 
ключить ее, если она встроена в сис- 
темную), а затем вставить Музидие в 
свободный разъем РС и инсталлиро- 
вать прилагаемые драйверы. 

Сллатой Музйдие 220 компьютер 
ВМ Арбуа Е26 стал обрабатывать трех- 
мерную графику существенно быстрее. 
Так, например, перерисовка изображе- 
ния в игре ОчаКе П компании 14 $оН- 
у'’аге стала проходить более гладко. Зна- 
чительный рост производительности 
подтверждают и результаты выполнения 
графических тестов (см. диаграмму). 


ТВ-тюнер 


Телевизионный тюнер может оказать- 
ся удобным не только для просмотра 
телепередач за домашним компьюте- 


ром: с его помо- 
шью вы сможете записы- 
вать телевизионные программы пря- 
мо на жесткий диск. Естественно, 
ТВ-тюнер должен быть совместим с 
имеющейся у вас графической пла- 
той. Так, Кашбо\ Виппег ТУ Типег 
(79 долл.) компании Маштох (ууу. 
ташох.сот) работает лишь в паре с 
платой Кашфо\ Киппег 5410 

(199 долл.) той же компании. 

Если вы хотите добиться высокой 
четкости изображения, забудьте о ком- 
натных телевизионных антеннах и вос- 
пользуйтесь коллективной или спутни- 
ковой. Выбирая тюнер, убедитесь, что 
к нему прилагается программное обес- 
печение, позволяющее регулировать 
громкость звука и при необходимости 
отключать его, переключаться с канала 
на канал, а также пользоваться други- 
ми функциями устройства. 


Звуковая плата 


Удовольствие от игры на компьюте- 
ре во многом определяется качест- 
вом звука. Если звуки взрывов и пу- 
леметных очередей в ОчаКе как 
будто воспроизводятся пло- 
хоньким транзисторным 
радиоприемником, зна- 
чит, вам пора сменить 
звуковую плату. 

Причем вам нужна 

звуковая плата с под- 
держкой трехмерного 
звучания, такая, например, 
как Мопуег Зоипа (150 
долл.) компании П\атопа 
Миитед!а. Когда 
вражеские верто- 

леты будут кру- 

жить над вашим 

убежищем, шум 
винтов вы услы- 
шите как бы ото- 
всюду — слева, спра- 

ва и даже сзади. 
Музыкантам, возможно, 
больше придется по вкусу 
плата Мах! боипа Ноте 
Эиато Рго 64 (199 долл.) 
компании СиШето! Пиегпа- 
Попа|, также поддерживаю- 
щая трехмерное звучание и поз- 

воляющая записывать звук на 16 
дорожек. 

Установка звуковой платы нередко 
оказывается не очень простой задачей. 
Ее нужно вставить в разъем шины РС 
или [5А, а затем еще подключить к 
ней ряд устройств: дисковод СО-ВОМ 
(с помощью специального звукового 
кабеля), громкоговорители, микрофон 
и, возможно, МШОГклавиатуру. Обра- 
тите внимание на то, какой фирмой 
выпущен имеющийся у вас дисковод 
СО-ВОМ, поскольку некоторые изго- 
товители (компании $опу и Мизипу, 
например) используют нестандартные 
разъемы. 


Монитор с большим экраном 


Для работы с офисными приложения- 
ми вполне подойдет и 15-дюймовый 
монитор. Однако его экранной площа- 
ди будет недостаточно для редактиро- 
вания изображений, автоматизирован- 
ного проектирования и других задач, 
требующих экранного разрешения не 
ниже 1024Х768 точек. Тут нужен экран 
побольше. У 17-дюймовых мониторов 
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диагональ видимой части экрана обыч- 
но не превышает 16 дюймов, а цена ук- 
ладывается в диапазон от 350 до 800 
долл. Если, на ваш взгляд, экран у 17- 
дюймового монитора недостаточно ве- 
лик, тогда обратите внимание на 19- 
дюймовые модели (полезная площадь 
экрана у них составляет по диагонали 
18 дюймов). Такие мониторы стоят от 
800 долл. 

Конечно, мониторы с большими эк- 
ранами громоздки и занимают много 
места на рабочем столе. Альтернати- 
вой им могут послужить новые на- 
стольные жидкокристаллические дис- 
плеи. В качестве примера можно 
назвать цветной монитор Затзипе 
ЗупсМазег 500ТЕТ с диагональю 15 
дюймов (имеется в виду полезная 
часть экрана), толщина которого со- 
ставляет всего 5,3 см, а вес равен 3,9 кг. 
Этот монитор имеет пару встроенных 
громкоговорителей среднего качества. 
Как ни странно, изображение на экра- 
не ЗупсМазег 500ТЕТ получается ве- 
ликолепным при разрешении 1024Х768 
точек и чуть расплывчатым и искажен- 
ным при разрешении 800Х600 точек. 
Другой недостаток монитора — высо- 
кая цена (2309 долл.). 

Если вы ограничены в средствах, ос- 
тановитесь на обычном 17-дюймовом 
мониторе, а покупку жидкокристалли- 
ческого отложите до лучших времен. 


Телевизионный конвертер 


Разработку некоторых мультимедиа- 
устройств следовало бы прекращать 
еще на стадии проектирования. Это от- 
носится, в частности, к устройству 
У/ауеСот $г., выпускаемому компани- 
ей ВЕ-ГлаК ТесБпо]обу и представляю- 
щему собой беспроводной передатчик 
изображения с ПК на телевизор. Дан- 
ное устройство входит в ОУО-ком- 
плект РУ РС-ю-ТУ Емемашттепе 
бузмет компании Н!-Уа|. 

Свою задачу \’ауеСот $г. выполня- 
ет, но не так хорошо, как хотелось бы. 
Так, например, стоит кому-нибудь 
загородить передатчик, как изобра- 
жение на экране телевизора искажа- 
ется. Наверное, создатели устройства 
исходили из того, что кинофильмы 
лучше смотреть в гордом одиночест- 
ве, пребывая при этом в полной непо- 
движности. @) 


Лей Вемоисст. ТВе Газег, пе Бейег. 
Сотршет Це, июль 1998 г., с. 38. 
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Системные 


омпоненты компьютера 
взаимодействуют друг с 
другом различными спо- 
собами. Большинство 


внутренних компонентов, 
включая микропроцессор, кэш- и ос- 
новную память, платы расширения, а 
также устройства хранения, обменива- 
ются информацией через одну или не- 
сколько так называемых шин. 

Под термином “шина” в данном слу- 
чае понимается канал передачи дан- 
ных между двумя или большим количе- 
ством устройств. Когда через канал 
соединяются только два устройства, 
обычно используется термин “порт” 
(например, последовательный, па- 
раллельный, АСР). Системные 
шины ввода-вывода часто 
называют шинами рас- 
ширения. 

В современных 
персональных 
компьютерах 


Андрей 


Борзенко 


обычно рассматривают иерархию из 
нескольких (как минимум четырех) 
шин. Как правило, с понижением уров- 
ня иерархии уменьшается скорость ра- 
боты шины. 

ШИина микропроцессора. Находится 
на наивысшей ступени в иерархии сис- 
темных шин; используется набором ми- 
кросхем для обмена информацией с 
микропроцессором. 

Шина кэш-памяти. Эту выделенную 
шину по производительности относят к 
промежуточному уровню. Она приме- 
няется в системах на базе микропро- 
цессоров Репнит Рго и Репйит Пи 


часто называется задней (Баскя&е). В 
микропроцессорах других типов кэш- 
память подключается к обычной шине 
памяти. 

Шина памяти. Как правило, отно- 
сится ко второму уровню иерархии, 
хотя во многих системах шины микро- 
процессора и памяти — это по сущест- 
ву одно и то же. Шина объединяет 
подсистему памяти, набор микросхем 
и сам микропроцессор. 

Локальная шина. Данный тип шины 
используется для подключения высо- 
коскоростных устройств (например, 
графических и сетевых адаптеров, 
контроллеров жестких дисков) к па- 
мяти, набору микросхем и микропро- 
цессору. Наиболее известные локаль- 
ные шины — УГ.В, или УГ-Би$ (УЕЗА 
Г.оса! Виз), и РСТ (Регрвега! Сотро- 

пепЕ Пиегсоппеси. 

Стандартные шины ввода-вы- 
вода. Эти шины служат для 
подключения медленных 
периферийных уст- 
ройств, к которым 
относятся мыши, 
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модемы, обычные звуковые платы, низ- 
коскоростные сетевые адаптеры. Прак- 
тически во всех современных компью- 
терах для совместимости со старыми 
устройствами пока используется шина 
15А (ш4изёгу З{апдага АгспИесвиге). 

Следует заметить, что передачей ин- 
формации по всем перечисленным ши- 
нам управляет набор микросхем — его 
можно назвать своеобразным дириже- 
ром этого “оркестра”. 


Параметры шин 


Итак, основной функцией шины явля- 
ется передача информации между 
электронными компонентами компью- 
тера. Однако по шине не только пере- 
дается информация, но и происходит 
адресация устройств, а кроме того, об- 
мен специальными служебными сигна- 
лами. Таким образом, упрошенно сис- 
темную шину можно представить как 
совокупность сигнальных линий, объе- 
диненных по их назначению (данные, 
адреса, управление). Иными словами, 
каждая шина обычно состоит из трех 
отдельных частей: шины данных, адре- 
са и управления. По шине данных ин- 
формация передается по адресу, на 
который указывает содержимое адрес- 
ной шины. Процесс передачи сопро- 
вождается появлением служебных сиг- 
налов на шине управления. Такие 
сигналы необходимы, например, для 
определения направления передачи, 
то есть выполняемой операции (за- 
пись или чтение). 

Обычно чем больше ширина шины 
(количество одновременно передавае- 
мых разрядов), тем выше скорость пе- 
редачи. В первых 1ВМ РС системная 
шина была 8-разрядной, затем ширина 
шины [ЗА была увеличена до 16, а РС! 
— до 32 разрядов, а шина микропроцес- 
соров РепНит — 64-разрядная. 

Скорость шины определяется коли- 
чеством бит информации, передавае- 
мых по каждой линии шины за одну се- 
кунду. Как правило, по одной линии за 
один такт передается один бит. Высо- 
копроизводительные шины типа АСР 
за один такт опорной (базовой) часто- 
ты могут передавать два бита, то есть 
производительность удваивается. Та- 
кой режим работы АСР обозначается 
‘обычно как х2 то4е или просто х2. Че- 
рез устаревшие шины типа [ЗА один 
бит может передаваться только за два 
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Таблица 1. Параметры шин = 
о Наименование шины — Ширина шины, бит — Частота работы = Пропускная способ- 
| - шины, МГц ность, Мбайт/с - 
_18А (8 разрядов) 8 8,33 о 

_15А (16 разрядов) 16 8,33 16,6 

’ Е$А 32 8,33 333 — 
МВ 32 33 133,3 

ГР 32 = 1333 

_ РС!2.1 (64 разряда) 64 66 о 

` АСР — 66 _ 2664 

о АБР (х2 тоде) 32 _ 132 (66%2) 535 = 

_ АБР (х4 по4е) м 264 (664) 10665 — 


такта, следовательно, производитель- 
ность снижается в два раза. 

Пропускная способность шины ука- 
зывает, какое количество данных тео- 
ретически может быть передано по 
шине за единицу времени. В табл. 1 
приведены теоретические значения 
пропускных способностей нескольких 
шин ввода-вывода. 

Стоит отметить, что шина РС может 
быть 64-разрядной и иметь тактовую 
частоту 66 МГц. Однако из соображе- 
ний совместимости все шины РС и 
устройства для них работают на часто- 
те 33 МГц и используют 32-разрядные 
данные. 


Тактовые частоты 


Большинство логических элементов 
компьютера должны работать синхрон- 
но, то есть выполнять все операции по 
определенным тактовым сигналам. 
Именно генератор тактовой частоты 
вырабатывает специальные импульсы, 
служащие отсчетами времени при ра- 


боте всех электронных устройств на си- 


стемной плате. В качестве главного 
элемента такого генератора использу- 
ется кристалл кварца, который на сво- 
ей резонансной частоте обладает высо- 
чайшей стабильностью. Один период 
тактовой частоты генератора часто на- 
зывают “циклом” или “тиком”. Для вы- 
полнения некоторых операций доста- 
точно одного “тика”, для других их 
требуется несколько. Когда говорят о 
частоте системной шины, чаще всего 
имеют в виду скорость работы шины 
памяти на системной плате. 

В первых 1ВМ РС одна и та же так- 
товая частота использовалась для мик- 
ропроцессора, памяти и шины ввода- 
вывода. В современных персональных 


компьютерах из одной опорной такто- 
вой частоты получают путем ее умно- 
жения или деления четыре-пять произ- 
водных. 

Частота тактовых импульсов опреде- 
ляет скорость (быстродействие) рабо- 
ты микропроцессора, но увеличивать 
частоту можно лишь до определенного 
предела. Как правило, для каждой мо- 
дели микропроцессора имеются фик- 
сированные величины тактовых частот. 
Например, существуют модели микро- 
процессоров, работающие на внешних 
тактовых частотах 50, 60, 66 и 100 МГк. 
Повышение частоты сверх установлен- 
ного предела может привести к ошиб- 
кам и сбоям в работе, причем не толь- 
ко микропроцессора. 

Выходной сигнал основного кварце- 
вого генератора делится на два и обо- 
значается СЕК21\. Тактовый сигнал 
для системной шины [ЗА обычно ра- 
вен примерно 8 МГц. Он обозначается, 
как правило, АТСГК или ВВОЗСГК. 
Для часов реального времени на сис- 
темной плате используется обычный 
“часовой” кварцевый генератор (резо- 
нансная частота 32 768 кГи). 

В табл. 2 приводятся типичные зна- 
чения тактовых частот компьютера на 
базе микропроцессора Репйит П 
266 МГц. 

Стоит отметить, что повышение час- 
тоты системной шины гораздо важнее, 
чем просто увеличение частоты микро- 
процессора, поскольку в первом случае 
повышается скорость работы всех ком- 
понентов системы. 


Шина ВМ РС 

Системные шины 1ВМ РС и ВМ 
РС/ХТ были предназначены для одно- 
временной передачи только 8 бит ин- 
формации, так как используемый в 
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компьютерах микропроцессор 18088 
имел 8 линий данных. Кроме того, сис- 
темная шина включала 20 адресных ли- 
ний, которые ограничивали адресное 
пространство величиной в 1 Мбайт. 
Для работы с внешними устройствами 
в этой шине были предусмотрены так- 


ЕЕ # 1 


же 4 линии аппаратных прерываний 
(ТВО) и 4 линии для обеспечения пря- 
мого доступа в память (ОМА). Платы 
расширения подключались через спе- 
циальные 62-контактные разъемы. Си- 
стемная шина и микропроцессор син- 
хронизировались от одного тактового 
генератора с частотой 4,77 МГц. Таким 
образом, теоретическая скорость пере- 
дачи данных могла составлять свыше 
4,5 Мбайт/с, реальная же была на поря- 
док меньше. 


Шина [5А 


В компьютерах РС/АТ, использующих 
микропроцессор 180286, впервые стала 
применяться системная шина [ЗА, пол- 
ностью реализующая возможности 
данного микропроцессора. Внешне 
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она отличалась тем, что к основному 
62-контактному разъему был добавлен 
дополнительный, 36-контактный. Бла- 
годаря этому количество адресных ли- 
ний было увеличено на четыре, а ли- 
ний данных — на восемь. Теперь 
можно было передавать параллельно 
уже 16 разрядов данных, а 
благодаря 24-адресным лини- 
ям — напрямую обращаться к 
16 Мбайт оперативной памя- 
ти. Количество линий аппа- 
ратных прерываний в этой 
шине было увеличено с 7 до 
15, а каналов ОМА — с 4 до 7. 
Надо отметить, что новая сис- 
темная шина ГЗА включала в 
себя все возможности старой 8-разряд- 
ной шины и поэтому все устройства, 
используемые в РС/ХТ, можно было 
без проблем применять и в РС/АТ 286. 
Системные платы с шиной [ЗА уже до- 
пускали синхронизацию работы самой 
шины и микропроцессора разными 
тактовыми частотами, что позволяло 
устройствам, выполненным на платах 
расширения, работать медленнее, чем 
базовый микропроцессор. Это стало 
особенно актуальным, когда тактовая 
частота процессоров превысила 

12 МГц. Системная шина [А в этом 
случае стала работать асинхронно с 
микропроцессором на частоте 8 МГн. 
Хотя максимальная скорость передачи 
теоретически могла достигать 

16 Мбайт/с, реальные ее значения не 
превышали 2 Мбайт/с. 


Шина МСА 


С появлением новых микро- 
процессоров, таких, как 
180386 и 1486, стало очевидно, 
что системная шина [ЗА 
представляет вполне преодо- 
лимое препятствие на пути 
повышения производительно- 
сти компьютеров. Дело в том, 
что возможности этой шины 
для создания высокопроизво- 


дительных систем следующего поколе- 
ния были практически исчерпаны. 
Нужна была новая системная шина, 
которая обеспечила бы наибольший 
возможный объем адресуемой памяти, 
32-разрядную передачу данных, улуч- 
шенную систему прерываний, автома- 
тическую конфигурацию системы и 
плат расширения. 

Новая разработка корпорации ВМ 
— шина МСА (Мгго СБаппе! Агсйес- 
{иге) отвечала всем этим требованиям 
и обладала неоспоримыми преимуще- 
ствами перед 1$А, а именно: 
® ширина данных увеличена до 32 раз- 
рядов; 
® введен режим главного абонента (Биз 
тазег); 

» поддержка автоматической конфигу- 
рации адаптеров РпР (Р!х ап4 Р1ау). 

Шина МСА, по мнению ее создате- 
лей, должна была использовать воз- 
можности микропроцессора 803860Х, 
на котором базировались некоторые 
модели компьютеров серии Р5/2. Одна- 
ко из-за двух грубейших ошибок, совер- 
шенных в ВМ, пришлось похоронить 
столь перспективную разработку. Во- 
первых, МСА была несовместима с 
ЗА, то есть старые адаптеры нельзя 
было использовать в новых компьюте- 
рах, а во-вторых, спецификация МСА 
была недоступна для других произво- 
дителей, что оттолкнуло клонмейкеров 
(производителей компьютеров-клонов). 
Судьба шины МСА была предрешена. 


Шина ЕФА 


Альтернативой шине МСА стала шина 
ЕБЗА (Ежепае4 шаизгу З{апдаге 
АгсНИесиге), разработанная фирмой 
Сотрача. Причем прежних ошибок уда- 
лось избежать. Новая спецификация 
предусматривала совместимость с ши- 
ной [ЗА и была открыта для всех про- 
изводителей. 

Системные платы с шиной ЕЗА пер- 
воначально были ориентированы на 
вполне конкретную область примене- 
ния новой архитектуры — компьюте- 
ры, оснащенные высокоскоростными 
подсистемами внешней памяти на же- 
стких магнитных дисках с буферной 
кэш-памятью. Такие компьютеры до 
сих пор используются в основном в ка- 
честве мощных файл-серверов или ра- 
бочих станций. 

В ЕЗА-разъем на системной плате 
компьютера помимо специальных 


ЕБА-плат может вставляться либо 8-, 
либо 16-разрядная плата расширения, 
предназначенная для обыкновенного 
РС/АТ с шиной [5А. Это обеспечивает- 
ся поистине гениальным и простым 
конструктивным решением. ЕПЗА- 
разъемы имеют два ряда контактов, 
один из которых (верхний) использует 
сигналы шины 15А, а второй (нижний) 
— соответственно Е1ЗА. Контакты в 
соединителях ЕЗА расположены так, 
что рядом с каждым сигнальным кон- 
тактом находится контакт “земля”. 
Благодаря этому сводится к минимуму 
вероятность генерации электромагнит- 
ных помех, а также уменьшается вос- 
приимчивость к таким помехам. 

Шина Е15А позволяет адресовать 
4-гигабайтное адресное пространство, 
доступное микропроцессорам 180386/ 
486. Однако доступ к этому простран- 
ству могут иметь не только микропро- 
цессор, но и платы управляющих уст- 
ройств (Биз тазбег), способные 
управлять передачей данных по шине, 
а также устройства, имеющие возмож- 
ность организовать режим ОМА. Тео- 
ретически максимальная скорость пе- 
редачи по шине ЕГЗА в пакетном 
режиме (Бигз{ то4е) может достигать 
33 Мбайт/с. В обычном (стандартном) 
режиме она не превосходит, разумеет- 
ся, известных значений для 15ЗА. 

Шина ЕГЗА предусматривает метод 
централизованного управления через 
специальное устройство — системный 
арбитр. Таким образом поддерживается 
использование ведущих устройств, од- 
нако предусматривается также предо- 
ставление шины запрашивающим уст- 
ройствам по циклическому принципу. 

В системе Е!5А, как ив [ЗА, имеется 
7 каналов ОМА. Выполнение ОМА- 
функций полностью совместимо с ана- 
логичными операциями на [ЗА-шине, 
хотя они могут проходить несколько 
быстрее. Контроллеры ОМА поддер- 
живают 8-, 16- и 32-разрядные режимы 
передачи данных. 

Линии прерывания шины [$А, по ко- 
торым запросы прерывания передают- 
ся в виде перепадов уровней напряже- 
ния (фронтов сигналов), подвержены 
значительным импульсным помехам. 
Поэтому в дополнение к привычным 
сигналам прерываний на шине [5А, 
активным только по своему фронту, в 
системе ЕГЗА предусмотрены также 
сигналы, активные по уровню. Для 


каждого прерывания выбор схемы ак- 
тивности может быть запрограммиро- 
ван заранее. Прерывания, активные по 
фронту, сохранены в Е!ЗА только для 
совместимости со “старыми” адаптера- 
ми [ЗА, обслуживание запросов на 
прерывание в них производится схе- 
мой, чувствительной к фронту сигнала. 
Прерывания, активные по уровню, ме- 
нее подвержены шумам и помехам. К 
тому же (теоретически) по одной и той 
же физической линии можно переда- 
вать бесконечно большое число уров- 
ней прерывания. Таким образом, одна 
линия прерывания может быть исполь- 
зована для нескольких запросов. 


Для компьютеров с шиной Е$А 
предусмотрено автоматическое кон- 
фигурирование системы. Вместе с 
платами расширения для этих ком- 
пьютеров поставляются специальные 
файлы конфигурации. Их информа- 
ция используется на этапе подготовки 
системы к работе, которая заключает- 
ся в разделении ресурсов компьютера 
между отдельными платами. Для “ста- 
рых” плат адаптеров пользователь 
должен сам подобрать правильное по- 
ложение переключателей и перемы- 
чек, а сервисная программа на ЕП$А- 
компьютерах позволяет отображать 
установленные положения соответст- 
вующих переключателей на экране 
монитора и дает некоторые рекомен- 
дации по правильной их установке. 
Помимо этого в архитектуре Е!ЗА 
предусматривается выделение опреде- 
ленных групп адресов ввода-вывода 
для конкретных слотов шины: каждо- 
му разъему расширения отводится ад- 
ресный диапазон 4 Кбайт, что также 
позволяет избежать конфликтов меж- 
ду отдельными платами Е!ЗА. Шина 
по-прежнему работает на частоте 
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8 МГЬ, а скорость передачи увеличи- 
вается в основном благодаря повыше- 
нию разрядности шины данных. 


Локальные шины 


В компьютерах с системными платами 
на основе микропроцессоров 
180386/486 стали использоваться раз- 
дельные шины для памяти и устройств 
ввода-вывода. В этом случае оператив- 
ная память может работать с наивыс- 
шей для нее скоростью. Тем не менее 
при таком подходе обеспечивается до- 
статочная производительность всей си- 
стемы, так как устройства, подключен- 
ные через разъемы расширения, не 
могут достичь скорости микропроцес- 
сора. В основном это касается таких 
устройств, как контроллеры накопите- 
лей и графические адаптеры. Для ре- 
шения возникшей проблемы стали ис- 
пользовать так называемые локальные 
(1оса!) шины, которые непосредствен- 
но связывают микропроцессор с кон- 
троллерами периферийных устройств. 

Первые локальные шины не были 
стандартизованы. Одним из ведущих 
изготовителей персональных компью- 
теров, впервые реализовавшим видео- 
подсистему с локальной шиной, была 
компания МЕС Тесвпо]0#1е5. В 1991 го- 
ду она представила свою оригиналь- 
ную разработку под названием Ппазе 
У1део. Но требовался общепризнан- 
ный стандарт, который увеличивал бы 
быстродействие компьютера, позволяя 
таким периферийным устройствам, как 
видеоадаптеры и контроллеры накопи- 
телей, работать с тактовой частотой до 
33 МГц и выше. 


Шина МВ 


Первая стандартная локальная шина 
УТВ (или УГ-Би$), предложенная ассо- 
циацией УЕЗА (У1ео Еесготс$ З{ап- 
Чагаз Аззочайоп), появилась в 1992 го- 
ду. Одной из основных задач, которую 
она была призвана решить, было уве- 
личение производительности обработ- 
ки графической информации. 

Шина УГ-Би$ стала, по сути, рас- 
ширением шины микропроцессора 
(вспомним шину 1ВМ РС/ХТ), но не 
имела промежуточных буферов. К. этой 
локальной 32-разрядной шине можно 
было подключать до трех периферий- 
ных устройств. Некоторые изготовите- 
ли, полагая, что добиться устойчивой 
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Разъемы шины \/1-Ви$ 
работы трех устройств на высоких час- 
тотах вообще невозможно, устанавли- 
вали на системные платы только два 
разъема УЕЗА. Например, на частоте 
33 МГц работали три устройства, на 
частоте 40 МГц — два, а на 50 МГц — 
только одно. Ограничение числа уст- 
ройств вызвано тем, что электрическая 
нагрузочная способность на сигналь- 
ные линии любого микропроцессора 
весьма невелика. 

Сначала к УГ-Би5 подключали гра- 
фические (видео) адаптеры, а затем — 
контроллеры накопителей и даже сете- 
вые платы. Внешне разъем УГ.-Би$ 
выглядел как короткий соединитель 
типа МСА (112 контактов), установ- 
ленный в продолжение разъема расши- 
рения 15А. На шине УГ-Би$ 32 линии 
используются для передачи данных и 
30 — для передачи адреса. Максималь- 
ная скорость передачи теоретически 
может составлять около 130 Мбайт/с. 
Стоит отметить, что на УГ-Би$ не пре- 
дусмотрен арбитр шины. К счастью, 
большинство подключаемых к ней уст- 
ройств являлись пассивными, то есть 
не инициирующими передачу данных. 
Тем не менее во избежание возмож- 
ных конфликтов между подключен- 
ными к шине устройствами в специ- 
фикации выделяются управляющие 
(тазег) и управляемые ($1ауе) адапте- 
ры. Для управляющих устройств на си- 
стемных платах обычно имеются свои 
“мастерные” разъемы. По замыслу 
разработчиков, подобные управляю- 
щие устройства могли бы осуществлять 
арбитраж на шине. Управляемое уст- 
ройство могло вставляться в управляю- 
щий разъем, но не наоборот. Автома- 
тическая конфигурация устройств на 
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этой шине не предусмотрена. 

Появление микропроцессо- 
ра Репйит побудило ассоциа- 
цию УЕЗА выпустить новый 
стандарт УГ.-биз (версия 2). 
Он предусматривал, в частно- 
сти, использование 64-разряд- 
ной шины данных и увеличе- 
ние количества разъемов 
расширения (три разъема на 
40 МГц и два на 50 Мгц). 
Ожидаемая скорость передачи 
теоретически должна была 
возрасти до 400 Мбайт/с. 

Новая версия УТ--Биз пред- 
ставляла из себя недорогое до- 
полнение для компьютеров на 
базе 486-х процессоров с шиной ГЗА, 
причем с обратной совместимостью. 
Тем не менее компьютеры на базе мик- 
ропроцессоров Репцим со всей оче- 
видностью выявили недостатки этой 
ШИНЫ. 


Шина РС] 


Шина РС, как и УГ В, предназначена 
для повышения быстродействия ком- 
пьютера за счет увеличения тактовой 
частоты до 33 МГц и выше. Обе шины 
используют разъемы типа МСА. На 
этом, впрочем, их сходство и заканчи- 
вается. 

Предложенная корпорацией Пе, 
эта шина по своей организации более 
тяготеет к системным, например к 
ЕСА, но тем не менее является абсо- 
лютно новой разработкой. Строго гово- 
ря, РСГ относится к классу так называе- 
мых шин-”пристроек” (те2тапте-шин), 
поскольку между локальной шиной ми- 
кропроцессора и самой РС находится 
специальная микросхема согласующего 
моста (Бе). 

По сравнению с основной версией 
УТ-Би5 шина РС! обладает нескольки- 
ми преимуществами. Так, использовать 
ее можно с любым типом микропро- 
цессора. Специальный кон- 
троллер (в наборе микросхем) 
обеспечивает разделение уп- 
равляющих сигналов локаль- 
ной шины микропроцессора и 
РС!-шины, он же осуществляет 
арбитраж на РСТ. Именно по- 
этому данная шина может ис- 
пользоваться и на иных ком- 
пьютерных платформах. 
Следует отметить, что гибкость 
и быстродействие шины требу- 


ют и бблыьших аппаратных ресурсов, 
чем для УТ--Би$. 

К шине РС можно подключать до 
10 устройств. Из этого, однако, не сле- 
дует, что используется такое же число 
разъемов расширения — ограничение 
относится к общему числу компонен- 
тов, в том числе тех, что расположены 
и на системной плате. Поскольку каж- 
дая плата расширения РС! может быть 
разделена между двумя периферийны- 
ми устройствами, то уменьшается об- 
щее число устанавливаемых разъемов. 

В отличие от УГ.--Би$ шина РС мо- 
жет работать в синхронном и асин- 
хронном режимах. В первом случае ее 
скорость определяется частотой шины 
памяти 50, 60 или 66 МГц и составляет 
соответственно 25, 30 или 33 МГц. В 
асинхронном режиме тактовая частота 
шины РС! устанавливается независимо 
от частоты шины памяти. Возможность 


использования синхронного и асин- 


хронного режимов зависит от типа на- 
бора микросхем, установленного на си- 
стемной плате. В табл. 3 приведены 
соотношения частот для набора АТ 
Аадат У. 

Для контроллеров предусматривает- 
ся напряжение питания как 5, так и 
3,3 В, а также обеспечивается режим 
их автоконфигурации (РпР.) Заметим, 
что, например, РСГ-платы, рассчитан- 
ные на напряжение 5 В, могут встав- 


Разъемы шины РС! 


ляться только в соответствующие сло- 
ты, которые конструктивно отличают- 
ся от слотов для напряжения 3,3 В. 
Впрочем, имеются и так называемые 
универсальные РСГ-адаптеры, подходя- 
щие для любого разъема. 

В шине РС! используется собствен- 
ная внутренняя система прерываний. 
Прерывания обозначаются как #А, 
#В, #С, и #О, чтобы не путать их с 
обычными системными КО. Обычно 
прерывания РСТ распределяются на 
системные прерывания (от 1ВО9 до 
1&О12). Если РСГустройств больше 
четырех, то два или несколько уст- 
ройств могут разделять между собой 
одно и то же прерывание. 

РСГ-шина может использовать 124- 
контактный (32-разрядная передача 
данных) или 188-контактный (64-раз- 
рядная) разъем, при этом теоретически 
возможная скорость обмена должна 
составлять соответственно 132 и 264 
Мбайт/с. Спецификация РСТ 2.1 опре- 
деляет работу с 64-разрядными данны- 
ми и частотой 66 МГц. На системных 
платах устанавливается обычно не бо- 
лее трех-четырех разъемов РСТ. 

Особо хотелось бы сказать о так на- 
зываемых разделяемых (5фагеа) слотах 
1бА/РСТ. Поскольку слоты для шины 
РСГ располагаются параллельно разъе- 
мам системной шины, то на системной 
плате трудно уместить требуемое коли- 
чество тех и других. Именно поэтому 
некоторые производители используют 
разделяемую (зВаге4) конфигурацию. 
В этом случае один из слотов РСГ рас- 
полагается настолько близко к разъему 
системной шины, что можно использо- 
вать только один из них, то есть под- 
ключить либо [ЗА-, либо РС[Г-устройст- 
во (разумеется, в соответствующий 
разъем). 


овый компакт-диск с длинным на- 
званием “Компьютерный видео- 
курс 1С:Бухгалтерия 7.5” предназ- 
для тех, кто собирается пользо- 
программой “1С: Бухгалтерия 

’.5”. На компакт-диске записаны 24 ви- 
еофрагмента (сеанса работы), которые 
могут установить и запустить програм- 
гу, настроить ее, разобраться в системе 


Шина РС! имеет следующие особен- 
ности: 
» поддержка пакетного режима переда- 
чи данных; 
» полная реализация режима главного 
абонента шины (Би шазег); 
» увеличение ширины шины до 64 раз- 
рядов и тактовой частоты до 66 МГц; 
» поддержка режима автоконфигура- 
ции устройств РиР. 


А@Р-порт 

Порт АСР (Ассеегаиеа Старс$ Рог() 
предназначен для увеличения произво- 
дительности компьютера при работе с 
трехмерной графикой и выводе полно- 
экранного “живого” видео. Он обеспе- 
чивает прямое соединение между гра- 
фической подсистемой компьютера и 
оперативной памятью. 

Интерфейс ускоренного графическо- 
го порта АСР очень похож на РМ. Да- 
же разъем порта по размеру и очерта- 
ниям сильно напоминает обычный 
слот РСТ (124- или 132-контактный 
разъем МСА). Впрочем, ничего удиви- 
тельного в этом нет, поскольку АСР- 
порт базируется на спецификации 
РСТ 2.1 в той ее части, которая касает- 
ся передачи данных с тактовой часто- 
той 66 МГц. 

АСР-порт в отличие от шины РСТ 
работает не на половине тактовой час- 
тоты шины памяти, а на полной скоро- 
сти. Следовательно, для обычной сис- 
темной платы с Репнит П АСР-порт 
будет работать на частоте 66, а не 
33 МГи. Таким образом, теоретически 
возможная скорость передачи увеличи- 
вается с 133 Мбайт/с (для РС]) до 
266 Мбайт/с. Кроме этого АСР-порт 
позволяет реализовать режим х2, обес- 
печивающий при той же тактовой час- 
тоте удвоение количества передавае- 


меню и познакомиться с основными 
функциями. Курс не слишком подробен, 
не заменит учебников или справочников, 
не научит подстраивать систему под 
свое предприятие или программировать 
на внутреннем языке. Однако с его по- 
мощью можно быстро набрать началь- 
ные знания и навыки, необходимые для 
освоения системы. В различных тонко- 
стях можно разобраться позднее. 

“1С”, мамм.Лс.ги, тел.: (095) 737-9257. 

Илья Литош 
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мых данных. Следовательно, в режиме 
х2 скорость обмена достигает 533 
Мбайт/с. При реализации режима х4 
она может возрасти в четыре раза — 
до 1066 Мбайт/с. Немаловажно и то, 
что АСР-порт использует конвейерную 
обработку данных. 

Ключевой особенностью АСР явля- 
ется возможность совместного исполь- 
зования оперативной памяти базовым 
микропроцессором и набором микро- 
схем графического адаптера. Это поз- 
воляет хранить данные 7-буфера и 
большие объемы текстур в основной 
(не видео) памяти. Таким образом, ко- 
личество дорогой видеопамяти (выпол- 
ненной, например, на микросхемах 
УКАМ) можно сократить до размеров 
страничного (фрейм-) буфера. 

Для доступа к текстурам в основной 
памяти АСР использует технологию 
ОИМЕ (Оиес! Метогу Ехесийуе), обес- 
печивая обращение к памяти прямо 
через набор микросхем (АСРзе!. 

Конечно, хранить текстуры в основ- 
ной памяти можно и без АСР, однако 
передача информации через шину РС! 
была бы в этом случае слишком мед- 
ленной и не удовлетворяла требовани- 
ям обработки графики в реальном мас- 
штабе времени. 

Не следует путать подход АСР с уни- 
фицированной архитектурой памяти 
ОМА (Чи#ед Метогу АгсВНесаге), 
когда вся видеопамять компьютера, 
включая фрейм-буфер, реализована в 
основной памяти (создана за счет ее 
объема). При использовании АСР 
фрейм-буфер остается на плате графи- 
ческого адаптера. Как важнейшая часть 
видеопамяти, для которой очень суще- 
ственным является быстродействие, он 
может быть выполнен на дорогих про- 
изводительных микросхемах. @ 
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Когда-то внутренности компьютеров были плотно заполнены 
многочисленными платами с десятками микросхем на каждой. 
Сегодня на системной плате компьютера вы найдете процессор 


и две—три большие микросхемы 


Андрей Борзенко 
акой компонент на системной плате самый 
главный? Микропроцессор? А вот и нет! На- 
бор микросхем, или, как его часто называют, 
“чипсет” (с1рзей). Можно нарастить емкость 
оперативной памяти, заменить микропроцес- 

сор, переписать содержимое ВТО$, но набор микросхем по- 

менять нельзя. Чтобы это сделать, вам придется просто 
сменить системную плату. 

Набор микросхем — это одна или несколько микросхем- 
контроллеров, установленных на системной плате. Если 
знать тип набора, то о системной плате можно рассказать 
практически все. Дело в том, что в функции чипсета входят 
управление оперативной и кэш-памятью, обработка преры- 
ваний, передача данных между основными компонентами и 
многое-многое другое. Набор микросхем реализует возмож- 
ности, заложенные в современных микропроцессорах, по- 
скольку разрабатывается, как правило, в расчете именно на 
их последние модели. Он обеспечивает поддержку новых 
типов оперативной памяти, шин расширения, интерфейсов 
и иных спецификаций. Можно сказать, что чипсет — это 
своеобразный такелаж системной платы. 


Функциональные возможности наборов 


Справедливости ради стоит отметить, что набор микросхем 
определяет не все возможности системной платы. Например, 
в виде отдельной микросхемы может быть выполнен контрол- 
лер клавиатуры, который часто совмещает функции управле- 
ния мышью с интерфейсом Р5/2. В так называемой микросхе- 
ме бирег ГО объединены контроллеры последовательных и 
параллельных портов, флоппи-дисков, а в ряде случаев даже 
интерфейса АТАЛПЕ. Графические, сетевые, $С$]|-, аудио- и 
видеоконтроллеры обычно размещаются на отдельных платах 
расширения, но могут находиться и на системной плате. Заме- 
тим также, что термин “набор микросхем” часто употребляет- 
ся по отношению к контроллерам графических и звуковых 
плат. Рассказ об этих микросхемах — отдельная тема. 

Итак, какие же основные функции выполняет набор мик- 
росхем и какие ‚ограничения он налагает на компоненты си- 
стемной платы? 


Ограничение на тип микропроцессора 

Предполагается, что набор микросхем должен работать с оп- 
ределенным классом (поколением) микропроцессоров. На- 
пример, для 486-, Репиит-, Репйит П-систем существуют 
специальные наборы. Это и понятно, поскольку схемы управ- 
ления для доступа, допустим, к кэш- или основной памяти у 
разных поколений микропроцессоров, разумеется, отличают- 
ся. Так, кэш-память второго уровня у микропроцессоров Реп- 


бит П выполнена на плате модуля ЕСС, а у Репнит — на 
системной плате. Логика управления в обоих случаях требу- 
ется разная. 

Наборы микросхем, как правило, работают не только с 
микропроцессорами Ш!е|, но и с аналогичными изделиями 
других фирм-производителей, такими, как АМО К5, АМО 
Кб, Супх 6х86 и 6х86МХ. Это касается только системных 
плат класса РепНит с установочным разъемом типа $0- 
скеЕ 7. Стоит отметить, что технология ММХ не требует за- 
мены чипсета, поскольку это расширение касается в основ- 
ном только набора команд. То же самое можно сказать и о 
двойном напряжении питания, которое определяется нали- 
чием соответствующего регулятора, а вовсе не чипсета. 


Ограничение на скорость микропроцессора 
Быстродействие микропроцессора зависит от двух основных 
параметров: скорости шины памяти (системной шины) и ко- 
эффициента умножения частоты микропроцессора. Как из- 
вестно, шины микропроцессора и памяти соединяют вместе 
набор микросхем, память и сам микропроцессор. Частота 
работы шины памяти для микропроцессора является внеш- 
ней. Она отличается от внутренней на величину коэффици- 
ента умножения, который может принимать значения 1,5; 2; 
2:5: 3:3.5:4:45и5. 

Обычно скорость работы шины памяти связана с быстро- 
действием шины РСТ, которая в большинстве системных 
плат работает на половине тактовой частоты шины памяти 
(типовое значение 33 МГц). Тактовые частоты шины памя- 
ти могут составлять 50, 60, 66, 75, 83 и 100 МГи. 

Диапазон частот микропроцессоров, поддерживаемый 
конкретным набором микросхем, можно определить, исходя 
из возможных частот шины памяти и значений коэффици- 
ента умножения. Например, набор микросхем для классиче- 
ского Репйит поддерживает частоты шины памяти 50, 60 и 
66 МГц, а коэффициенты умножения — 1,5; 2; 2,5 и 3. Воз- 
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Зная тип набора, о системной плате можно рассказать практически все 


можные комбинации этих значений дадут нам внутренние 
частоты микропроцессора: 75 (50Х1,5); 90 (60%1,5); 100 
(66Х1,5); 120 (60Х2); 133 (66х22); 150 (60Х2,5); 166 (66Х2,5) и 200 
(66х3) МГц. Как видим, используются не все сочетания, так, 
обычно не применяются комбинации 125 (50Х2,5) и 180 
(60х3) МГц. 

В ряде случаев в роли фактора, ограничивающего макси- 
мальную частоту микропроцессора, выступают не наборы 
микросхем, а конструктивные особенности. Например, в 
разъем типа Зоске! 5 невозможно установить микропроцес- 
сор Репнит 166 МГи, хотя чипсет такую частоту работы и 
поддерживает. 


Ограничение на кэш-память 

В первую очередь набор микросхем определяет максималь- 
ную величину кэш-памяти второго уровня. В современных 
чипсетах это либо 256, либо 512 Кбайт. Обычно может под- 
держиваться кэш-память трех типов: асинхронная, синхрон- 
ная пакетная и конвейерная пакетная. Для каждой из них 
требуются различные схемы управления. 

Набор микросхем определяет также методы записи в кэш- 
память — сквозной или обратный. 

Очень важен такой параметр, как максимальный объем 
кэшируемой основной памяти. Его не следует путать с мак- 
симальным объемом оперативной памяти, которая может 
быть установлена на системной плате. К. сожалению, у боль- 
шинства наборов микросхем объем адресуемой основной 
памяти существенно превышает размеры кэшируемой. На- 
пример, общий объем доступной чипсету памяти может со- 
ставлять 512 Мбайт, а кэшируемой — только 64 Мбайт. Раз- 
меры кэшируемой памяти определяются специальной 
логикой набора микросхем и объемом памяти тегов. Превы- 
шение в системе того объема памяти, который она может 
кэшировать, приводит к существенному снижению произво- 
дительности. 


Ограничение на оперативную память 

Набор микросхем определяет и максимальный объем основ- 
ной памяти, устанавливаемой на системную плату. Этот 
объем может варьироваться от 64 Мбайт до 4 Гбайт. Под- 
черкнем еще раз: в большинстве случаев эта величина суще- 
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ственно превышает объем кэшируемой памяти. 

Специальная логика требуется для управления различны- 
ми типами динамической памяти ЕР, ЕРО, ВЕРО ОКАМ и 
ЗОКАМ. Замена типа памяти влияет на приемы выполне- 
ния операций чтения и записи, которыми управляет набор 
микросхем. Некоторые чипсеты с каким-то типом памяти 
работают лучше, чем с другим, то есть являются оптимизи- 
рованными. 

Типы модулей памяти различаются не только по конст- 
рукции — 30- и 72-контактные $1ММ и 168-контактные 
ОТММ, — но и по ширине своей шины данных — 8, 32 и 64 
разряда. Объем памяти на системной плате зависит от того, 
как чипсет осуществляет к ней доступ и какова ширина ши- 
ны данных используемого микропроцессора. Если 486-е 
компьютеры требуют 32-разрядной памяти, то системы на 
базе Репнит и Репнит П — уже 64-разрядной. 

Набор микросхем — фактор, ограничивающий макси- 
мальное количество разъемов системной платы, предназна- 
ченных для модулей $1ММ и/или РММ. Возможность уве- 
личения числа таких разъемов дает дополнительную 
гибкость при наращивании системы или ее модернизации. 

Логика обработки или обнаружения ошибок в памяти — 
также прерогатива схем управления, входящих в состав на- 
бора микросхем. Некоторые чипсеты реализуют функции 
обнаружения и исправления ошибок (ЕСС) на основе ин- 
формации, содержащейся в битах четности, другие работа- 
ют только со специальными ЕСС-модулями, а третьи могут 
вообще не осуществлять никакого контроля. 


Функции синхронизации и управления 

Одной из важнейших функций набора микросхем является 
управление циклами чтения-записи при работе с памятью и 
обменом данными с локальными шинами (РСТ, УТ В) и пор- 
том (АСР). 

Чипсет транслирует запросы микропроцессора в адреса 
памяти, где хранятся необходимые команды или данные. 
Когда микропроцессор запрашивает информацию из основ- 
ной памяти, то сначала проверяется содержимое кэша, что- 
бы определить, содержится ли она там. Если это так, то до- 
ступ выполняется гораздо быстрее. При чтении информации 
из основной памяти информация не только передается мик- 
ропроцессору, но и записывается в кэш-память (заменяется 
целая строка), поскольку предполагается, что соседние ячей- 
ки памяти вскоре также будут востребованы. Набор микро- 
схем управляет временными соотношениями всех этих пере- 
сылок данных. Одни чипсеты могут делать это более 
эффективно, нежели другие. 

Набор микросхем управляет потоками информации от ло- 
кальных шин в память, а также (для РСТ) непосредственно в 
микропроцессор. Кроме того, чипсет координирует переда- 
чу между микропроцессором и АСР-портом (графическим 
адаптером). Поскольку память, шина РС! и микропроцессор 
работают с различной скоростью, то для временного хране- 
ния данных необходимо использовать специальные буферы. 
Кроме того, несколько запросов на обмен могут поступить в 
одно и то же время. Набор микросхем оперирует своими бу- 
ферами, и чем их больше, тем выше его способность обра- 
ботать одновременно поступившие запросы. 

Оперативная память работает медленнее, чем микропро- 


цессор, поэтому при обмене информацией между ними 
должны вводиться так называемые такты (циклы) ожидания 
(май 5(а{е5). В задачу набора микросхем входит уменьшить 
насколько это возможно количество таких тактов, но избе- 
жать при этом потери данных. 

Напомним, что линия кэш-памяти (32 байта) обновляется 
полностью, для чего требуется четыре операции чтения па- 
мяти (64 бита Х 4). Для наборов микросхем часто использу- 
ется следующее сокращение: Е-5-5-5, где Е — количество 
тактов ожидания для первого доступа, а $ — для последую- 
щих трех. Например, 5-2-2-2 означает, что первый доступ 
выполняется за пять тактов, а все остальные — только за 
два. В установках программы Зер В1О$ можно обнару- 
жить обозначения типа Х-2-2-2 или 5-х-х-х. Объясняется это 
тем, что во многих системах количество требуемых тактов 
ожидания микропроцессора для первого доступа и для всех 
последующих может задаваться независимо. 

Все современные наборы микросхем способны автомати- 
чески определять тип и скорость установленной памяти и 
благодаря этому самостоятельно устанавливать количество 
требуемых тактов ожидания при обращении к ней. Тем не 
менее опытный пользователь может изменить некоторые 
параметры самостоятельно. 


Управление периферийным оборудованием 
Большинство современных компьютеров использует для 
медленных периферийных адаптеров (число которых быст- 
ро сокращается) шину [5А, а для жесткого диска и других 
быстродействующих устройств — локальную шину РС. 
Кроме того, для графического адаптера может быть задей- 
ствован АСР-порт. 

Набор микросхем управляет работой этих шин (порта) и 
передачей информации между ними, микропроцессором и 
памятью. В первую очередь чипсет определяет, какие типы 
шин поддерживаются системой и с какой скоростью они мо- 
гут работать. Как уже отмечалось, сейчас обычно поддер- 
живаются 15 А и РСТ, однако наборы микросхем для 486-х 
компьютеров работали не с РС], а с локальной шиной УГВ. 
Ряд наборов могли вообще поддерживать все три шины 
ЗА, УГВ, РСП. 

Набор микросхем должен выполнять функции “моста” 
(Би4се), то есть соединять между собой устройства, подклю- 
ченные к различным шинам, и управлять ими. Современные 
чипсеты имеют как минимум один “мост”, объединяющий 
шины РСГ и [А. 

Почти все современные системные платы снабжены встро- 
енным контроллером для четырех устройств с интерфейсом 
ТОЕ/АТА (по два на каждом из двух каналов). Такой кон- 
троллер не только высвобождает слот РСТ, но и уменьшает 
стоимость системы. Скорость передачи у АТА-устройств за- 
висит от режима обмена РТО, который поддерживают шина 
РСГ и набор микросхем. Например, чипсет позволяет вы- 
брать разные режимы РТО для двух устройств на одном и 
том же канале (так называемая независимая синхрониза- 
ция). При отсутствии такой возможности оба устройства 
работают со скоростью самого медленного из них. 

В режиме прямого доступа (ОМА) периферийное устрой- 
ство связывается с оперативной памятью напрямую, минуя 
микропроцессор. Такой способ обмена обеспечивает высо- 
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кую скорость передачи данных и позволяет микропроцессо- 
ру выполнять другую работу. Управление режимами прямо- 
го доступа (их может быть несколько) берет на себя кон- 
троллер ОМА, который входит в набор микросхем. 

Одной из разновидностей ОМА является режим главного 
абонента, “управляющего шиной” (Би$ тазегипе). В этом 
случае периферийное устройство управляет шиной, возла- 
гая на себя функции основного контроллера ОМА — “хозя- 
ина шины”. Данный режим позволяет увеличить скорость 
обмена. 

Контроллер прерываний, который получает от перифе- 
рийных устройств запросы на обслуживание, также входит в 
набор микросхем. 

Современные чипсеты обеспечивают поддержку новых 


. ® 
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Набор микросхем реализует возможности, заложенные в современных 
микропроцессорах 


интерфейсов — универсальной последовательной шины 
ОЗВ и усовершенствованного графического порта АСР. 
Для реализации технологии “включи и работай” (Р!из ап4 
Рау) помимо специальных В1О$ и операционной системы 
требуется еше и соответствующий набор микросхем. 


Управление энергопотреблением 

Набор микросхем поддерживает также группу функций, 
позволяющих сократить затраты энергии, потребляемой 
компьютером в период его бездействия. Управление энерго- 
потреблением осуществляется в соответствии с параметра- 
ми, установленными в программе 5еёир ВТО$. Разработано 
несколько технологий, совместное использование которых 
позволяет экономить электроэнергию: АРМ (Адуапсеа 
Ро\ег Мапазетеп!), ОРМ$ (Р5р!ау Ро\ег Мапазетепе $15- 
па! 15), ЗММ (Зу%ет Мапазетеп{ Моде) и др. 


Фирмы — производители наборов 


Наборы микросхем — зеркало эволюции микропроцессо- 
ров. Например, в первых 1ВМ РС, РС/ХТ и первых РС/АТ 
контроллеры прерываний и прямого доступа к памяти были 
выполнены в виде отдельных микросхем — 18259 и 18237. А 
вот в следующем поколении компьютеров (РС/АТ) все 
функции этих контроллеров были реализованы в одной из 
микросхем набора (например, в микросхеме 82С206). 
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“Северный и южный мосты” 
На техническом жаргоне под термином №о1Ьг9де (“северный 
_мост”) обычно понимают микросхемы, в которых реализованы 
контроллеры кэш- и основной памяти, а также шины РС|. Та- 
° ких микросхем может быть несколько. Название набора обыч- 
‚но указывается после номера на первой микросхеме. Напри- 
° мер, А//82439НХ означает, что это набор |п{е! 4ЗО0НХ РС15ет. 
_ В так называемой микросхеме ЗошНЬп9аде (“южный мост”) | 
_ реализуются в основном периферийные контроллеры либо — 
‚ контроллеры жесткого диска и портов. Преимущество подоб- 
ных микросхем состоит в том, что они могут использоваться в 
нескольких. различных наборах. 


лер, выполненный на микросхеме 820206. Обычно в его состав 
включаются: два контроллера прерываний типа 8259, два кон- 
троллера прямого доступа к памяти типа 8237, таймер типа | 
8254, часы реального времени, а также более 100 байт Смоз 
‚ ВАМ для хранения системной конфигурации. 

В качестве примера. Зошпьиаде можно упомянуть микросхе- 
_мы 95 5513 или те! 82371 ЕВ. 


Системная плата последних моделей компьютеров отли- 
чается от аналогичной платы более ранних моделей в пер- 
вую очередь тем, что большое количество микросхем сред- 
ней степени интеграции (М$Т, Ме@ит-5сае Пиезганоп), на 
которых были выполнены основные функциональные узлы 
компьютера, заменены на несколько (от одной до четырех) 
сверхбольших интегральных схем (Уегу Гагее-Зсае Пиеэта- 
поп, УГ$ 0. В современные наборы помимо упоминавшихся 
уже контроллеров прерываний и прямого доступа могут 
быть включены контроллеры кэш- и основной памяти, жест- 
ких дисков, клавиатуры, мыши, инфракрасного порта, а так- 
же мосты шин, часы реального времени и пр. 

Очень часто наборы микросхем называют АЗС (арр|са- 
поп-зремйс пцезганоп стсий$), то есть микросхемами для 
выполнения специальных функций. В названии современ- 
ных чипсетов компании ш{е| часто указывается тип шины 
(порта), для которой предназначен данный набор, напри- 
мер, РС зе! или АСР$е!. 

Преимущества наборов микросхем очевидны. Во-первых, 


Фирма $1$ — ведущий производитель наборов микросхем. 
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они занимают меньше места, во-вторых, потребляют мень- 
ший ток и, в-третьих, гораздо надежнее (ведь в общем слу- 
чае степень надежности устройства обратно пропорцио- 
нальна количеству входящих в него микросхем). 

Компании Неа Чап4 Тесбпо]осу, СЫр$ ап4 Тесппоюзез, 
УГ$Т Тесвпо]обу, Зутрпопу Габз, Опиеа Мисго@естотс$ 
Сотр. (ИМС), ОРТЬ $МС, выпускавшие очень известные на- 
боры микросхем, теперь сдали свои лидирующие позиции. 
Основными производителями наборов являются фирмы Ш!е|, 
Асег Габ$ пс. (АГА), $15 (ЗШсоп Пиесгае4 Зу\етаз) и УТА. 

Компания АМР имеет соглашение с фирмой УТА, и по- 
этому например, набор микросхем АМО-640 не что иное, 
как УТА УР?2/97. Они даже изготовлены на одной и той же 
фабрике. А вот наборы, выпускаемые под маркой компании 
РС СЫрз, имеют не очень хорошую репутацию. 

Ряд недорогих системных плат базируются на чипсетах 
УхХРго, НХРго, ТХРго. Следует особо отметить, что дан- 
ные наборы ни в коей мере не являются улучшенными вер- 
сиями 430УХ, 430НХ и 430ТХ, а всего лишь их дешевыми 
клонами. 

Такие наборы микросхем фирмы Пие|, как Апез, Сомач, 
Заигт, предназначавшиеся для компьютеров на базе 486-х 
микропроцессоров, не нашли в свое время широкого рас- 
пространения. Основными производителями чипсетов тогда 
были компании ОМС, 51$ и ОРТ:. 


Наборы те! для Репйит 


Для первых системных плат на базе микропроцессоров Реп- 
бит-60/66 фирма Ш! разработала набор Мегсигу (4301.Х). 
Он был рассчитан на поддержку шины РС и управлял па- 
мятью объемом до 128 Мбайт, однако не мог работать с 
ЕРО ОКАМ. Для второго поколения Репйит (с тактовой 
частотой до 133 МГц) предназначался чипсет Мершпе 
(430МХ). Он поддерживал уже до 512 Кбайт кэш- и 

512 Мбайт оперативной памяти. 


Набор |п{е! 430ЕХ (Топ) 


Настоящий успех пришел к ие! с выпуском набора 430ЕХ 
РО ет, носившего название ТгИоп. Это был первый чипсет, 
который поддерживал работу с памятью типа ЕО ОКАМ. 
Правда, максимальный ее объем составлял всего 128 Мбайт. 
Новый набор в отличие от 430МХ мог управлять синхрон- 
ной и пакетной конвейерной кэш-памятью. При разработке 
именно этого чипсета было решено не применять контроль 
четности оперативной памяти. 

Во все наборы Тгиоп помимо основных микросхем входит 
так называемый чип-компаньон — контроллер РИХ (РС! 
ЗА ШЕ Хсаега!юг). У 430ЕХ такой микросхемой является 
82371ЕВ. 


Набор |п{е| 430НХ (Топ 11) 


Следующей модификацией набора ТгИоп стал чипсет 
430НХ РС 5е!. Он осуществлял контроль четности и исполь- 
зовал модули типа ЕСС. Максимальный объем памяти в сис- 
теме теперь мог быть доведен до 512 Мбайт, причем при ус- 
тановке дополнительной 11-разрядной памяти тегов 
появлялась возможность кэширования всего этого объема. 
В наборе было увеличено число буферов, что позволило по- 
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Впервые обеспечил поддержку спецификации РС! 2.1 набор |п{е! 430НХ 
РС1$е{ 

высить производительность. Для ШОЕ-устройств был реали- 
зован режим независимой синхронизации (чип-компаньон 
РИХЗ — 823715В). 

Кроме того, впервые обеспечивалась поддержка специфи- 
кации РСТ 2.1, благодаря чему по шине, функционирующей 
на частоте 66 МГц, могла осуществляться 64-разрядная пе- 
редача данных. Набор также обеспечивал работу универ- 
сальной последовательной шины — ОЪВ. 


Набор |п{е! 430МХ (Топ И!) 


Набор микросхем 430УХ РС зе часто называют ТгИоп Ш, 
но правильнее отнести его к семейству Тгйоп П. Дело в 
том, что чипсеты НХ и УХ — это два варианта набора, 
ориентированных на различные сферы применения. Если 
более дорогой и мощный НХ рекомендован в первую оче- 
редь для серверов и рабочих станций, то УХ — для на- 
стольных компьютеров, используемых чаще всего в малых 
и домашних офисах. 

Набор УХ в отличие от НХ не поддерживает контроль 
четности и коррекцию ошибок. Объем основной памяти 
снижен до 128 Мбайт, из этого количества кэшируются 
только 64 Мбайт (каку ЕХ). Зато в качестве оперативной 


Набор те! 430\Х РС! был предназначен для настольных офисных 
и домашних компьютеров 


7 Напряжение питания | 


_ | кэш-памяти, Кбайт | 


Таблица 1. Наборы микросхем фирмы ше! 
для системных плат на базе микропроцессоров 
класса Репйит (ЗосКей 7) 


Параметры/Тип набора °— 1430ЕХ ° 4зонх 1430\Х 430тх 
Производитель |п{е!, АМО, | |{е!, АМО, | |п4е!, АМО, ме, АМО, 
микропроцессора Супх Супх Супх Супх 
Поддержка шин 
и портов 
рр ЕЕ 
15А Есть | ЕСТЬ ЕСТЬ Есть 
Е ------- ЕН ------- 
АА Нет | Есть Нет Есть 
РС [ Есть == ЕС Есть Есть 
° АбР Нет Нет Нет Нет 
Частоты шины РС1, МГц 25, 30, 33 | 25, 30,33 | 25, 30, 33 25, 30, 33 
Версия шины РС! 2.0 2.1 2.1 | 2.1 
и шины памяти, 50, 60, 66 50, 60,66 50, 60, 66 | 50, 60, 66 
ОМ ц 
’ Коэффициенты 15:2: 1,5; 2; 152 А 
умножения 2,5; 2,5, 3 2.5.3 25: 33,5 
НЫ Е 
Реализация Нет Нет Есть Нет 
архитектуры ОМА 
Поддержка шины 0$В Нет Есть Есть Есть 
Режим И{га ОМА/З3 Нет Нет Нет Есть 
‚ Независимая синхрони- Нет ЕСТЬ Нет Есть 
зация 10Е-устройств 
’ Максимальный объем 128 512 128 256 
оперативной памяти, 
‚ Мбайт 
| Параметры пакетного 
’ режима 
а 
’ РРОВАМ | 
= --+------- = 
’ Е00 ОВАМ | | | 
` ВЕСО ОВАМ | | 
ЗОВАМ | : 
—_Ь———___——______ ааа. —————а— 
Поддержка памяти | 
типа ЕСС 


модулей памяти, В | 


Максимальный объем 


’ Максимальный объем | 


‚ кэшируемой памяти, | | (с внешней 
_ Мбайт | ‚ памятью 
` тегов) 


Управление типами | 


кэш-памяти | | | 
Конвейерная пакетная | Есть | Есть | Есть Есть 
— Аинроня Есть м ши о Нет 
Г бинхроння | м Г: Нет 
Метод записи Обратный Обратный | Обратный | Обратный 
кэш-памяти | | 


Количество микросхем 4 | 2 4 2 

в наборе, шт. | 

Тип корпуса микросхем ОЕР ВА, ОЕР @РР. ВА 
| 
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памяти кроме ЕР и ЕРО ОКАМ можно использовать син- 
хронную память 5ЗОКАМ, выполненную в виде 168-контакт- 
ных модулей ОТММ. Для ГОЕ-устройств не предусмотрен 
режим независимой синхронизации. В качестве фрейм-бу- 
фера (памяти графического адаптера) может быть задейст- 
вована часть оперативной памяти, так называемая ОМА 
(ОшНед Метогу АгспИесиге). 


Набор пе! 430ТХ 

Изначально набор 430ТХ РС]5е! предназначался для микро- 
процессоров Репйит ММХ и до сих пор по праву считается 
одним из лучших чипсетов, способных работать с синхрон- 
ной памятью. НО в новый набор включены некото- 


Таблица 2. Наборы микросхем фирмы Ние! для | 


системных плат на базе микропроцессоров класса | к НН ети 
Набор |п{е! 430ТХ РС1$е{ — один из лучших чипсетов, работающих 


Репнит Рго (ЗосКеЕ 8)/Репниш П ($10 1) 


Параметры/Тип набора | 1440.Х 4408ВХ% — 1440ЕХ 1440ЕХ 
Тип микропроцессора — Репёит 1 Репнит 1 р РепНит И РепНит 
| | Рго, Реп- 
| | бити 
Поддержка ? | | 
шин и портов _ о о | о 
15А | Есть = ЕСТЬ ть ЕСТЬ 
а еее - ыыы 
ЕЗА 2 | м о Ш с м 
Е с 
РС Е | Е Е — Есть | 
— я а -=------- 
АСР Есть, 2х ( Есть, 2х | ЕСТЬ, 2Х Нет 
Частоты шины РС, Мщ 33 — Ш 30, 33 
Версия шины РС! | 2 21 
Частота шины памяти, | |. 60,66 66, 100 50, 60, 66 
МГц 
Коэффициент с. | Нет данных Нет данных 2; 2 5% 
умножения | 455. 35:4: 45; 5 
Реализация | № Нет Нет пы | 
архитектуры ОМА | _ 
Поддержка шины И$В ЕСТЬ Есть Есть Есть 
Режим Инга ОМА/ЗЗ_ Есть Нет 
Максимальный объем | 
‘оперативной памяти, | - | 
и о _ 
Е0О ОВАМ 1024 | 256 1024 
ЗОВАМ 
Параметры пакетного | | 
режима _ | | | 
Г мо 1 —9333° 


Напряжение питания 
модулей памяти, В 


о 
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с синхронной памятью 


' рые усовершенствования, которых не было у его предшест- 


венника УХ: 


| ® изменены параметры пакетного режима для ЗОКАМ (5-1- 
| 1-1 против 7-1-1-1); 


® максимальное количество памяти увеличено с 128 до 
256 Мбайт; 


| » поддерживается режим передачи ОМА тоде 3, известный 


также под названиями ОМА-33, ОЙга АТА, АТА-33, Ога 
ОМА/33; 


| » обеспечена независимая синхронизация ШЕ-устройств; 
| » повышена общая производительность. 


Преимущества ТХ по сравнению с НХ несколько скром- 
нее. В ряде случае новый набор просто не может его заме- 


| нить. Дело в том, что в 430ТХ: 
| ® отсутствует поддержка четности и коррекция ошибок (ЕСС); 


® вдвое уменьшен максимальный объем памяти (256 против 
512 Мбайт); 
® кэшируется только 64 Мбайт основной памяти; 


| ® реализовано меньшее число буферов ввода-вывода. 


Впервые в наборе была реализована новая технология 
энергосбережения ОРМА (Рупапис Ро\ег Мапазетепе Агс|- 
{есиге), благодаря которой данный чипсет может с одинако- 


вым успехом использоваться как для настольных, так и для 
| мобильных компьютеров. Технологией ОРМА предусмотрено 


три метода управления энергопотреблением: автономный, по 


| требованию операционной системы и по требованию пользо- 
| вателя. Автономный метод основан на анализе активной ра- 


боты системной шины компьютера и отключении питания 
шины при отсутствии операций обмена. К. услугам пользова- 


- 
| теля широкий набор функций управления энергопотреблени- 
| ем, которые имеются в программе Зеир ВТО$. На уровне опе- 


рационной системы реализуется поддержка технологии АСР 


— (Адуапсе Сопйриганоп ап Ро\ег Ние[асе), унифицирую- 


щей обмен данными по управлению энергосбережением и 


| обеспечивающей выполнение функций Р№з апа Р!у. 


В набор 430ТХ введен новый чип-компаньон (Зои - 
Би4е) — РХП4 (82371АВ), реализующий режим ОМА 
тоЧе 3, главным преимуществом которого является удвое- 
ние скорости передачи данных в пакетном режиме с 16,6 
(ОМА тоде 2) до 33 Мбайт/с. Кроме того, повышается на- 


дежность обмена за счет нового способа контроля данных 


— циклической проверки на избыточность СВС (СусИса| 
Ведипдапсу СБеск), которая невозможна на обычных ШЕ- 
дисках. Для реализации режима обмена ОМА тоде 3 кроме 
соответствующих набора микросхем и жесткого диска необ- 
ходимы также специальная программа-драйвер и ВТО$ со 
встроенной поддержкой данного режима. 

Некоторые технические данные наборов приведены в 
табл. 1. 


Наборы пе! для Репвит Рго 
и Репёит |! 


Первыми наборами микросхем, ориентированными на мик- 
ропроцессоры Репнит Рго, были чипсеты семейства Опоп. 
Для серверов предназначался набор 450СХ, способный ра- 
ботать с четырьмя микропроцессорами Репнит Рго, двумя 
шинами РСГ и адресовать до 8 Гбайт основной памяти. Об- 
легченный вариант, 450КХ, был создан для мощных рабочих 
станций с двумя микропроцессорами РепНит Рго и объемом 
памяти не более 1 Гбайт. Оба набора осуществляли контроль 
и коррекцию ошибок в памяти. Однако стандартом для на- 
стольных компьютеров ни один из наборов не стал. 


Набор |е! 4407Х (Маюта) 


Набор 440ЕХ РС5е! по своим характеристикам был близок 
к чипсету 430НХ и обеспечивал более высокую производи- 
тельность (за счет увеличения числа внутренних буферов), 
чем Опоп, и при этом стоил дешевле. Правда, почему-то в 
новом наборе не нашли применения такие новшества, как 
режим ОМА тосе 3 и управление памятью типа ЗОВАМ. 
Чип-компаньон — РИХЗ (82371$В). 


Набор пе! 4401Х 


Набор микросхем 440[Х АСРзе! был разработан уже спепи- 
ально для микропроцессоров Репиит П. Поскольку сам мик- 
ропроцессор появился несколько раньше, чем данный чипсет, 


набор 440ЕХ. Впервые поддержка работы порта АСР была 
обеспечена именно в наборе 440ГХ. Благодаря использова- 
нию архитектуры ОРА (Оча4 Ром Асс@еганоп) повышается 


ие! 440ЕХ АбРзе! — первый набор, созданный специально для микропро- 
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эффективность обмена между микропроцессором, портом 
АСР, памятью типа ЗОКАМ и шиной РС. 

Новый набор по сравнению со своим предшественником 
(440ЕХ) имеет ряд преимуществ: 
» управление синхронной памятью типа 5ОКАМ; 
» поддержка режима ОМА тосе 3; 


Таблица 3. Наборы микросхем третьих фирм 
для системных плат на базе микропроцессоров 
под босКе! 7 


Параметры/Тип набора  \\А АроНо \ЛА АроНо | $1$5591 АН 
\РЗ МУРЗ АГаддт \ 

Производитель |1, АМО, п, АМО, п, АМО, ше, АМО, 

микропроцессора Супх Суйх _ бух бух 

' Поддержка шин 

‚ и портов 


` Версия шины РС! | 21 21 о 
’ Частота шины памяти, 50,60, 66 50, 60,66, 50,60, 50, 60, 66, 
МГц 75, 83, 100 66,75 715, 83, 100 
о 
’ Реализация Нет Нет _ Нет Нет 
архитектуры ИМА 
Поддержка шины И$В Есть Есть | Е Есть 
ео 
Режим {га ОМА/33 Есть Есть Есть Есть 
Максимальный объем 1024 1024 (| 384 4096 
оперативной памяти, 
Мбайт | 
Параметры пакетного | 
| режима 
ен -- не 
’ ГРОВАМ | 5-3-3-3 5-3-3-3 5-3-3-3 6-3-3-3 
| ЕБО ОВАМ 5-2-2-2 _ 5-2-2-2 5-2-2-2_ _ __5-2-2-2_ _ 
| ВЕБО ОВАМ Нет | Не Нет Нет 


Поддержка памяти Есть ‹ ЕСТ Есть == ЕС 
| й | 
‚ типа Ебс 
Напряжение питания — 5:33 | 5;3,3 в о 
модулей памяти, В | | 
| Максимальный объем — 2048 2048 104 1024 
кэш-памяти, Кбайт | | 
О 
’ Максимальный объем = 1024 1024 — 128 | 1024 
 кэшируемой памяти, | 
Мбайт | 
Управление типами | 
_ кэш-памяти | | | 
Конвейерная пакетная Есть == ЕСЪ Е Есть 
Е Е 
Асинхронная г № № № ‚Нет данных 
В т 
° Синхронная ‚ Е = ЕС Есть — Нет данных 
’ Метод записи Обратный Обратный | Обратный Обратный 
кэш-памяти | | 
` Количество микросхем 2 2 
в наборе, шт. | 
Тип корпуса микросхем ВСА, ОЕР | ВСА, ДЕР ВСА, ОЕР ВСбА 


цессоров Реп{Нит 11 
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Набор пе! 440ВХ АбРзе! может работать с системной шиной на частоте 
100 МГц 


» поддержка универсальной последовательной шины ОЗВ; 
» улучшенная производительность для РепНит П. 

Допускается использование на системной плате до четы- 
рех разъемов под модули О1ММ. Чип-компаньон РПХ4 — 
82371АВ. 


Набор |%е! 440ВХ 


Набор микросхем 440ВХ АСР5е{ предназначен для микро- 
процессоров Репйит П (семейство Оезвшез) и может рабо- 
тать с частотой системной шины или шины памяти 66 и 

100 МГц. Максимальный объем памяти достигает 1 Гбайт. 
Из-за высокой скорости работы набора с памятью фирма 
[це рекомендует применение буферов для данных, если бо- 
лее трех разъемов для памяти занято ОГММ-модулями. В 
набор входит новый чип-компаньон (Зои ие) — 
82371ЕВ. Ожидается и появление нового контроллера 
РИХ6, в котором будут реализованы последовательный ин- 
терфейс Еше\И ге и режим обмена Ога ОМА-66. 


ие! 


Параметры/ \МА очей ие! АЦ 
Тип набора АроНо 4408%х —4401Х 440ЕХ — Аадат 
Ро Рю И 

Микросхема \ 1820691 |82433ВХ 824431Х 82443ЕХ М1621 
Моппьноде 
Микросхема \Т826596 82371ЕВ '82371АВ '82371ЕВ |’ М1533 
Зошиьнаде (М1543) 
Частоты шины 66, 100 66, 100 66 66 66, 100 
памяти, МГц 
Максимальный 1024 52 512 256 2048 
объем оперативной 
памяти, Мбайт 
Контроль и исправле-— Есть Есть Есть Нет Есть 
ние ошибок в памяти 

в 
Поддержка порта Есть Есть Есть Есть Есть 
АбР 

Режим Унга 0МА/З3 Есть Есть Есть Есть Есть 
Режим Инга ОМА/66 — Ель — Нет Нет Нет Нет _ 
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Новый набор |те! 44 ЕХ АбРзе ориентирован на микропроцессоры й 
Сеегоп 


Набор |%е! 440ЕХ 


Новый набор 440ЕХ АСР5е| в первую очередь ориентиро- 
ван на микропроцессоры Сеегоп и представляет собой уп- 
рощенную версию чипсета 4401.Х. Максимальная тактовая 
частота микросхем набора не превышает 66 МГц, а объем 
адресуемой памяти типа ЕО ОКАМ или $ОКАМ — 
256 Мбайт. Системная плата на базе 440ЕХ позволяет уста- 
новить только два разъема для модулей ОММ или четыре 
для $1ММ. Контроль и коррекция ошибок не поддержива- 
ются. Чип-компаньон — 82371ЕВ. 

Некоторые технические данные наборов приведены в табл. 2. 


Еше раз отметим, что кроме корпорации Г! основными 
производителями наборов микросхем являются сегодня ком- 
пании Ал, УТА и $15. Их продукция, ориентированная в 
первую очередь на микропроцессоры АМО Кб и Суих 
6х86МХ (МП), составляет серьезную конкуренцию издели- 
ям Пие|1, поскольку довольно часто превосходит последние 
по техническим параметрам. Чипсеты этих фирм, рассчи- 
танные на системные платы с разъемом босКе! 7, реализуют 
самые современные технические решения. Так, например, 
АСР-порт поддерживают наборы 5155591, АТл Аааа У, 
УТА Аро!о УР-3 и УГА Аро!о МУР-З, а тактовую частоту 
шины 100 МГц — А!адат У и АроШо МУР-3. Стоит отме- 
тить, что некоторые производители системных плат дают 
собственные наименования этим чипсетам. Наборы $1$5591, 
А!ад4т ГУ+ и А!адат У можно встретить под названиями 
ТХ АСР, ТХ АСР Рго, ТХ Рго или АМО-650 АСР, а под 
именем ЕТЕО ЕО82С6628 скрывается УТА Аро!По УР-3. 

Отдельные технические характеристики наборов микро- 
схем для ЗосКе! 7 приведены в табл. 3. 

Что же касается системных плат со $101 1 (в который пока 
устанавливаются только микропроцессоры РепНит П), то 
для них все три фирмы также выпустили специальные набо- 
ры микросхем: АМ — А!ааат Рго П, УТА — Аро!о Рго, а 
$15 — 5155601/5595 и $155600/5595. Ряд технических пара- 
метров этих чипсетов перечисляется в табл. 4. @ 
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В „Справочнике по МаСаа 
РЕЦ$ 7.0 РАО“ впервые в 
отечественной литературе описаны 
оба варианта новейшей У 
оригинальной (англоязычной). 
версии системы МаСаа 7.0. | 
Справочник содержит также немало ыы 
информации о предыдущих версиях 

системы Ма@Сач. 
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И тугон запустил 
свой С@егон... 


дивительно, насколько 

быстро совершенствуется 

техника! В конце мая мы 

задумали провести испы- 

тания российских ком- 
пьютеров с процессором Сеегоп. На 
тот момент существовала только одна 
его модификация с тактовой частотой 
266 МГц и без кэш-памяти второго 
уровня. В июле в редакцию поступило 
девять компьютеров и обнаружилось, 
что их тактовые частоты превысили 
300 МГц, а объем вторичной кэш-па- 
мяти — 128 Кбайт! 

При тестировании мы обращали 
внимание на конфигурацию машин, 
простоту сборки и запуска, набор при- 
лагаемых программ, наличие докумен- 
тации на русском языке и ее качество, 
условия гарантии и технического со- 
провождения, а также другие парамет- 
ры, важные для владельцев малого 
офиса и “домашних” пользователей, 
которых редко назовешь специалиста- 
ми по компьютерам. 

Выяснилось, что на основе процес- 
соров С@егоп можно создать как недо- 
рогую базовую машину для офиса, 
так и мощную мультимедиа-систе- 
му для развлечения, обучения и 
игр (см. таблицу). Важно то, что 
владелец такой машины в любой 
момент может заменить в ней про- 
цессор Сеегоп на более мощный Реп- 
Чит П. А теперь подробное описание 
каждого из протестированных нами 
компьютеров. 


Эксимер Гудвин 82\\22 


хжжх 

Офисная модель компьютера “Экси- 
мер” фирмы “Инел” оказалась самой 
дешевой из предоставленных нам 

на тестирование (832 долл.). Зато и 
укомплектована она, похоже, по прин- 
ципу “ничего экстравагантного, ника- 
ких излишеств”. В компактном корпусе 
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“мини-башня” установлены: 266-МГц 
процессор Сеегоп, 32 Мбайт ОЗУ 
(ЗОВАМ) в виде одного О1ММ-моду- 
ля, графический акселератор У3000 
АСР фирмы А$0$ и простенькая зву- 
ковая плата Сгеануе У1бга 16 (без таб- 
лично-волнового синтезатора), жест- 
кий диск фирмы Ещизи с обычной 

по нынешним временам емкостью 

4,3 Гбайт и интерфейсом Ога АТА, 
дисковод для трехдюймовых дискет, а 
также накопитель СО-КОМ $атзипе 
$СК-3230 со скоростью 32х. На систем- 
ной плате есть разъем интерфейса 
ЗВ, но он не выведен на заднюю па- 
нель системного 
блока. 


“Эксимер Гудвин 
82\/22” — недорогой 
компьютер для малого офиса 


Несмотря на малые габариты корпу- 
са, машина обладает неплохими воз- 
можностями для расширения. Имеется 
по одному свободному отсеку для уста- 
новки трех- и пятидюймовых накопи- 
телей внешнего доступа, два свобод- 
ных разъема для модулей памяти 
ОТММ и два — для модулей $1ММ (не 
знаете, куда деть старую память?). 
Кроме того, не заняты два разъема 13А 
и три — РС, правда, на корпусе одно 


из отверстий для кронштейна платы 
РСГ закрыто скобой с разъемами по- 
следовательных портов. Чтобы освобо- 
дить это отверстие, нужно перенести 
разъемы портов поближе к блоку пита- 
ния. Крышка корпуса опечатана, и хо- 
тя в гарантийном талоне указано, что 
нарушение целостности печати не мо- 
жет послужить причиной отказа про- 
изводителей от гарантийных обяза- 
тельств, само наличие ограничения 
должно насторожить тех, кто собирает- 
ся проводить модернизацию. 
Машина укомплектована монитором 
батзипе 5упс Мазег 500$ с экраном 
15 дюймов по диагонали (видимая об- 
ласть — 13,8 дюйма), клавиатурой с 
дополнительными клавиша- 
ми для \Мт9до\$ 95, 
трехкнопочной мы- 
шью Сепиз$ для после- 
довательного порта. 
Как и во многих других 
компьютерах, описыва- 
емых в этом обзоре, в 
модели “Эксимер” ис- 
пользуется современ- 
ная система флэш- 
ВТО$ производства 
компании Аууага, 
предусматривающая 
загрузку компьютера с СО- 
КОМ и накопителей 7лр 
Опуе и Г5-120. 
Графический ЗО-ускоритель 
фирмы А$0$, имеющий интерфейс 
АСР, построен на основе микросхемы 
ВГУА 128 и оснащен 4 Мбайт видеопа- 
мяти типа 5СВАМ. В сочетании с 266- 
МГц процессором и 32 Мбайт быстрой 
памяти он обеспечивает комфортную 
работу с бизнес-приложениями и не- 
сложными графическими пакетами. 
Набор поставляемых с компьютером 
программ невелик. В него входят рус- 
ские версии УМ тдо\з 95 ОЗВ 2 и Пиег- 
пе Ехр|огег 3.0, пакет утилит фирмы 
Сгеайуе для работы со звуком, проиг- 


рыватель видеодисков УСО Ро\уегРИау- 
ег и файловый навигатор Уо!Коу 
Соттапаег для РО$. 

Под стать аскетичному набору 
программ и лаконичная документа- 
ция. Имеется брошюра на русском 
языке с описанием системного бло- 
ка, клавиатуры и мыши. К. сожале- 
нию, в ней нет ни подробного руко- 
водства по настройке ВГО$, ни 
рисунков, а информация носит 
довольно общий характер: в 
большинстве разделов речь 
идет не о данной модели, а 
о широком спектре компью- 
теров марки “Эксимер”. К графи- 
ческой плате прилагается добротное 
иллюстрированное руководство на анг- 
лийском языке, есть также описание 
накопителя СО-КОМ (на многих язы- 
ках, но не на русском). 

Итак, очень дешевый и в то же вре- 
мя достаточно мощный компьютер 
фирмы “Инел” отлично послужит в ка- 
честве офисной рабочей станции, но 
если вам требуются мультимедийные 
или коммуникационные возможности, 
вам придется либо дополнительно ку- 
пить колонки и модем, либо поискать 
другую модель. 


ММЗТ 3000АМ-С/300 


хжххжх 

Официальное представление новой 
модели компьютера УГ5Т 3000АМ- 
С/300 на основе 300-МГц микропро- 
цессора С@егоп состоялось в начале 
июля. Системный блок компьютера, 
полученного нашей редакцией от кор- 
порации “Вист”, заключен в корпус но- 
вого стандарта М1сго АТХ. Имея дли- 
ну всего 32 см, он занимает на четверть 
меньше места, чем привычный корпус 
“мини-башня”. В базовый комплект 
включены 15-дюймовый мультимедий- 
ный монитор Затзипя ЗупсМазег 
500М5, клавиатура и мышь, а также 
компакт-диски и документация с опи- 
санием системы У/шдо\з 95 ОЗК 2.1 и 
пакета М$ У/огК$ 4.0. 

Клавиатуры для новых компьютеров, 
отличающиеся повышенной надежнос- 
тью, по заказу “Вист” производит фир- 
ма Спеггу. Двухкнопочная мышь 
М!сгозой подключается к системному 
блоку через порт Р5/2. 

Монитор ЗупсМазег 500М$ имеет 
рабочую область экрана размером 


13,8 дюйма. Оптимальный режим для 
него — 800х600 точек при частоте 
кадровой развертки 85 Гц. Макси- 
мальное разрешение — 1024Х768 то- 
чек можно получить при обновлении 
изображения с частотой до 60 Гц. Все 
регуляторы, за исключением яркости 
и контраста, цифровые. Монитор 
удовлетворяет требованиям шведско- 
го стандарта МРКП, регламентирую- 
щего допустимый уровень магнит- 
ных и электрических полей. Система 
энергосбережения Ро\ег$ауег мони- 
тора соответствует стандарту УЕЗА 
ОРМ$. Монитор комплектуется ак- 
тивными акустическими системами, 
которые крепятся к специальным от- 
верстиям на его боковых стенках. Но- 
минальная мощность колонок — 

2,5 Вт, а максимальная — 6 Вт. 

В компьютере используется графиче- 
ская плата АТ Хрен@РИау с интер- 
фейсом АСР (2х то4е) и памятью типа 
З$СКАМ объемом 4 Мбайт. Кроме 
схем для ускорения ЗО-графики на 
плате имеются встроенные декодеры 
МРЕС-1 и МРЕС-2. В комплекте с 
компьютером поставляется накопитель 
ПУР и программа плейера для проиг- 
рывания видеодисков РУО. 

Инструкции по сборке и эксплуата- 
ции мы в комплекте не обнаружили. 
Однако все разъемы на системном бло- 
ке снабжены поясняющими значками, 
так что при подключении внешних уст- 
ройств проблем не возникло. 

Несмотря на малые габариты систем- 
ного блока, компьютер допускает рас- 
ширение. Так, объем оперативной па- 


— меч \$Т 3000АМ-С/300. Больше мультимедиа 


мяти увеличивает- 
ся с 32 до 
256 Мбайт (на 
плате два разъема 
под модули 
ОТММ). Имеется 
свободный монтаж- 
ный отсек для на- 
копителя разме- 
ром 3,5 дюйма. В 
него, например, 
можно устано- 
вить второй же- 
сткий диск (на 
блоке питания 
есть свободный разъ- 
ем). На системной плате 
М5-6123 компании Мго- 
Эаг ПуегпаНопа] свободны 
гнезда РС] и 15А, а также одно совме- 
щенное (рассчитанное на плату [ЗА 
или РС). Для подключения устройств 
через шину О$В компьютер оснащен 
двумя соответствующими портами. 

На системной плате помещается зву- 
ковой контроллер Уатава 715Е-5, син- 
тезирующий музыку по методу частот- 
ной модуляции. 

Привод РУО-ВОМ Ниасы: СО-2000 
не только позволяет воспроизводить 
высококачественные видеоизобра- 
жение и звук с дисков РУР-У14ео, 
но и работать в режиме накопителя 
СО-КОМ. 

Все мультимедийные компьютеры 
“Вист” комплектуются антивирусным 
пакетом программ, словарем-пере- 
водчиком “Сократ 97”, файловой 
оболочкой “ДИСКо Командир”, 
играми фирмы “Геймос” и двумя 
мультимедиа-дисками компании 
“Коминфо”. 

Документация, которой снабдила 
свой компьютер фирма “Вист”, состоит 
из двух брошюр: описания системной 
платы (на английском языке) и руко- 
водства по работе с монитором (на 
русском). 

Корпорация “Вист” обеспечивает 
компьютеры УТ$Т 3000АМ двухгодич- 
ным гарантийным обслуживанием. 
Техническая поддержка по телефону 
— по рабочим дням с 10 до 19 часов. 

Рекомендуем компьютер УТ 
3000АМ-С/300 как недорогую мульти- 
медиа-систему для дома и малого офи- 
са. Новые технологии, малые размеры, 
приемлемая цена, хорошие характери- 
стики — чего еще желать? 


за те же деньги! 
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В-${Уе Ргохита 
Мсе 5 


хжжх 


Разница между офисными и домашни- 
ми машинами далеко не всегда бывает 
достаточно очевидной. Одна из круп- 
нейших российских компаний — про- 
изводителей компьютеров, В-5{уе 
Сотршег$, предоставила для нашего 
обзора настольную модель Ргохипа 
МСе 5 ценой 814 долл. (без монитора) 
на основе 300-МГц процессора Сае- 
гоп. В строгом и простом 

корпусе “мини-башня” 
установлены: 32 Мбайт 
ОЗУ в виде одного 
О1ММ-модуля 
$ОКАМ, жесткий 
диск емкостью 

4,5 Гбайт с интерфей- 
сом ЕШЕ, мощный 
графический ЗО-аксе- 
лератор ПЛлатопа 
ЗеайВ П ©0460 с 
интерфейсом 

АСР и видео- 

памятью 5СКАМ 


ючью 


В 


объемом 8 Мбайт, Е 


звуковая плата ы 


на микросхеме 
Уатава ОРГ-5А 

(без таблично-вол- 
нового музыкального 
синтезатора). Машина укомплектована 
монитором Маз шпоу!5юп с диагона- 
лью 15 дюймов (нам он достался без 
описания и без полагающихся драйве- 
ров). На системной плате АЗО$ Р2-Е 
формата ВаБу АТ установлена флэш- 
ВТО$ производства фирмы А\мага, пре- 
дусматривающая загрузку ОС с диско- 
водов Илр и [5120 (правда, самих 
накопителей такого рода в машине не 
было установлено), а также по локаль- 
ной сети. 

Хотя на задней панели компьютера 
есть разъем для мыши с интерфейсом 
Р$/2, имеющаяся в комплекте мышь 
предназначена для подключения к по- 
следовательному порту. Если пользо- 
вателю потребуется его высвободить, 
придется покупать переходник. Одна- 
ко к самой мыши претензий нет: это 
удобное устройство МПсгозой Пие]- 
НМоцзе с двумя кнопками и знамени- 
тым колесиком для прокрутки. Изящ- 
ная клавиатура имеет специальные 
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УР поофаеей ваз ой р 
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клавиши для работы с \тдо\з 95. 

В наборе документации есть непло- 
хое руководство на русском языке по 
установке и модернизации компьютера, 
кроме того, имеется отдельная иллюст- 
рированная брошюра с подробным 
описанием системной платы (к сожале- 
нию, только на английском языке). 

Возможности расширения конфигу- 
рации у данной модели небольшие. 
Свободен лишь один отсек для накопи- 
теля — пятидюймовый, есть один неза- 
нятый разъем для РТММ-модуля памя- 
ти, два пустых гнезда для плат РС! и 
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В-$\е Ргохта МсСе 5. Обширный набор “домашних” программ 


одно совмещенное РСШМ$А. На систем- 
ной плате предусмотрен комбиниро- 
ванный разъем интерфейсов ОЗВ и 
ГВАА, однако на заднюю панель кор- 
пуса не выведены гнезда для подклю- 
чения соответствующих устройств (у 
многих других представленных в 0бзо- 
ре моделей такие гнезда есть). 

На машине почему-то установлена 
панъевропейская версия \!ш4о\з 95 
ОК 2, хотя прилагается компакт-диск 
с аналогичной русской версией и стан- 
дартной брошюрой — кратким русско- 
язычным руководством по ОС. Как и 
большинство компьютеров производст- 
ва В-МУе, Ргохипа МСе 5 комплекту- 
ется отличным набором программ для 
домашних пользователей: помимо двух 
антивирусных пакетов (РС-сИп компа- 
нии Тгепа Мего и ОЗАУ фирмы “Диа- 
логНаука”) обладателю машины доста- 
ются три электронные энциклопедии 
фирмы “Кирилл и Мефодий”, двуязыч- 
ный словарь А1рнаБуе компании 


ММС, а также карточка члена мульти- 
медиа-клуба ВМС, позволяющая со 
скидкой приобретать другие мультиме- 
диа-диски. 

Машина фирмы В-51е прекрасно 
работает как с деловыми, так и с “до- 
машними” приложениями и в целом 
производит неплохое впечатление, од- 
нако ее комплектация представляется 
не совсем логичной. И по дизайну, и 
по набору аппаратных компонентов 
Ргохипа — типичный офисный ком- 
пьютер. Но для работы в офисе ему не 
хватает соответствующих программ 
(например, М$+ УМогК$ или М$ ОЁ#се) 
и коммуникационных средств (модема 
или сетевой платы). В то же время на- 
бор прилагаемого ПО указывает, что 
компьютер скорее предназначен для 
домашнего применения. Однако и в 
этом случае его нельзя назвать гото- 
вым решением: недостает акустичес- 
кой системы и, опять-таки, модема. Ду- 
мается, пользователь сам должен 
определить его назначение и при по- 
купке выбрать компоненты по своему 
усмотрению. 

Несмотря на перечисленные недо- 
статки, мы отмечаем компьютер В-51е 
Ргохипа МСе 5 знаком “Компьютер и 
мы рекомендует”. Приобретя этот ком- 
пьютер, покупатель получит отличный 
набор “домашнего” программного 
обеспечения, реальная стоимость кото- 
рого намного превышает цену недоста- 
ющих акустических систем. 


КопаЖе 5Т+С 


хжххжх 
Учитывая довольно скромную 
конфигурацию компьютера Копа Же 
УТ+С фирмы “Клондайк”, его цену (965 
долл.) не назовешь очень низкой. Тем 
не менее это хорошо сбалансированная 
система базового уровня, возможности 
которой удовлетворят большинство до- 
машних пользователей, тем более что 
производитель обеспечивает длитель- 
ную гарантию и отличный сервис. 

Благодаря продуманному подбору 
компонентов и программного обеспе- 
чения компьютер КопаЖе $Т+С мож- 
но без дооснащения использовать для 
выполнения самых разных задач: от 
подготовки текстовых документов до 
путешествий в \еЬ и даже изучения 
иностранного языка. 

Компьютер собран в обычном кор- 


пусе “мини-башня” с использованием 
системной платы СА-6ЕА (стандарта 
ВаБу АТ) фирмы С1ваВуе. В нем уста- 
новлены 266-МГц процессор Саегоп, 
32-Мбайт оперативная память 5ОКАМ 
(расширяемая до 256 Мбайт) и жест- 
кий диск компании \е%егп Пуца! ем- 
костью 2,1 Гбайт, поддерживающий 
протокол Ога ОМА/33. Такая конфи- 
гурация позволяет нормально работать 
с большинством офисных программ, 
однако возможности системы этим не 
ограничиваются. 

Копаще $Т+С — это полноценный 
мультимедийный компьютер, укомп- 
лектованный всем необходимым для 
игр и просмотра мультимедиа-дисков. 
В нем установлен графический адаптер 
АТ! Хрег! ХГ, АСР с видеопамятью ти- 
па ЕРО объемом 4 Мбайт и функция- 
ми ускорения вывода двух- и трехмер- 
ной графики. Этот адаптер в режиме с 
24-разрядным цветом (16,7 млн. оттен- 
ков) и разрешением 800%600 точек под- 
держивает частоту кадровой развертки 
200 Гц, при которой даже самый при- 
дирчивый пользователь не заметит 
мерцания. Остается только сожалеть, 
что поставляемый в комплекте 15-дюй- 


Юопёке $Т+С. 
Сервис прямо на дому 


мовый мультимедиа-монитор ЗупсМаз- 
тег 500М$ фирмы Затзипз способен ра- 
ботать с кадровой частотой не выше 

85 Гц. 

Звуковая подсистема компьютера со- 
стоит из 16-разрядной платы Зочп4У!- 
оп 16 РиР с ЧМ-синтезатором музыки 
и колонок от монитора. Качество звука 
вполне удовлетворит не слишком при- 
тязательного слушателя. 

Кроме уже перечисленных устройств 
компьютер комплектуется накопите- 
лем СО-КОМ с 32-кратной скоростью 


=— 


и внутренним факс-модемом Зроизег 
Уотсе компании 0.5. ВКоБойс$ со скоро- 
стью передачи данных 33,6 кбит/с (воз- 
можна модернизация до 56 кбит/с), ко- 
торый легко сразу опробовать в деле, 
поскольку вместе с компьютером поку- 
пателю предоставляется право на три 
часа бесплатной работы в Пцегпе". 

Первое время начинающий пользо- 
ватель вполне сможет обойтись тем на- 
бором программ, который поставляет- 
ся вместе с системой. Помимо русских 
версий \/шдоу\з 95 ОЗВ2 и браузера 
цегпе! Ехр]огег 3.0 в него вошли фай- 
ловый менеджер “ДИСКо Командир 
96”, текстовый редактор “Лексикон 
97”, программа учета личных финансов 
“Декарт 97”, система перевода “Сократ 
97” (эти программы составляют сбор- 
ник “Русский офис” фирмы “Арсе- 
налъ”), коммуникационный пакет 
ОшскГлиК Меззазе Сещег, а также три 
мультимедиа-диска: курс обучения анг- 
лийскому языку “Привет, Америка”, 
историческая энциклопедия “Династия 
Романовых” и “Художественная эн- 
циклопедия зарубежного классическо- 
го искусства”. Не хватает, пожалуй, 
только игровых программ. 

Вся документация на 5Т+С, 
за исключением руко- 
водств к системной плате 
и коммуникационному 
пакету, — на русском 
языке. Имеется руковод- 
ство по эксплуатации 
компьютера, рассчитан- 

ное на начинающих поль- 
зователей. К. сожалению, в 
нем не хватает схе- 
мы соедине- 
ния компо- 
нентов, тем 
более что порты 
компьютера и прилагаемые ка- 
бели не промаркированы. 

Фирма “Клондайк” обеспечивает 
свою технику отличным сервисом. По 
любой проблеме, возникшей в процес- 
се эксплуатации компьютера, можно 
получить телефонную консультацию, а 
в случае поломки системы специалис- 
ты фирмы “Клондайк” отремонтируют 
ее прямо на дому. В течение гарантий- 
ного срока (3 года) ремонт и замена 
неисправных устройств проводятся 
бесплатно. Кроме того, в сервисной 
службе фирмы любой компонент ком- 
пьютера можно заменить на более со- 


ОФИС 


вершенный, доплатив разницу в ценах 
(по специальному прайс-листу), или 
расширить возможности системы, вос- 
пользовавшись двумя свободными 
гнездами на шине РСГ и отсеками для 
установки дополнительных устройств. 
Таким образом, модернизация системы 
потребует минимальных затрат. 
Конечно, не бывает компьютеров без 
недостатков. Так, вызывает нарекание 
то, что кнопка Везе{ не защищена от 
случайного нажатия. Однако, видя на- 
стоящую заботу о пользователях, мы ре- 
комендуем Кюпащже $Т+С домашним 
пользователям (особенно тем, кто це- 
нит свое время) как универсальную сис- 
тему для самого разного применения. 


КИТ МАХ 


хжжхх 

Компьютер на базе 266-МГц процессо- 
ра Саегоп, выпущенный “Компанией 
КИТ”, — образец простоты, если, ко- 
нечно, можно называть простой совре- 
менную вычислительную технику. 

Системный блок “мини-башня”, 15- 
дюймовый монитор Ви!4ее, клавиатура 
Среггу с системными клавишами для 
У/тдоуз 95, мышь, колонки: набор 
знакомый. Кроме того, к компьютеру 
прилагается микрофон. В системном 
блоке установлены накопитель СО- 
КОМ фирмы $атзипе с 24-кратной 
скоростью, жесткий диск Опатит ем- 
костью 3,2 Гбайт и оперативная память 
объемом 32 Мбайт. 

Монитор Виаее ВМ-15С соответст- 
вует стандарту Р!из апа Рау. Он нор- 
мально работает с разрешением от 
640х480 до 1600Х1200, хотя качество 
изображения нам показалось средним. 

В машине используется системная 
плата ЗоИек $Г-61С 440 ЕХ, графичес 
кий адаптер П!атоп@ ${еаНВ 4000 с 4- 
Мбайт памятью и интерфейсом АСР, 
звуковая плата на основе микросхемы 
Е$$ 1869 и внутренний факс-модем 
0.5. Вобойс$ Зрог\ег со скоростью 
33,6 кбит/с. На системной плате преду- 
смотрены сдвоенный порт ОЗВ и разъ- 
емы Р5/2, но наружу они не выведены. 
Документация на системную плату — 
довольно толстая книжечка на англий- 
ском языке. 

Надо сказать, что почти вся доку- 
ментация по аппаратной части — на 
английском языке. Исключение состав- 
ляют условия гарантии, предоставляе- 
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мой “Компанией КИТ”, и инструкция 
по правилам безопасности при уста- 
новке компьютера. Кроме того, рус- 
ский раздел есть в брошюрке, посвя- 
щенной процессору Саегоп. 
Остальные инструкции по аппара- 

| туре — документация на модем, 
дисковод СО-КОМ — англий- 
ские. 

С компьютером поставляются 
несколько дисков СО-ВОМ 
и дискеты с драйверами и 
электронными описани- 
ями для разных пери- 
ферийных устройств. 

Сборка компьютера 
не вызвала никаких 
сложностей. Клавиатура включается в 
стандартное гнездо, мышь присоединя- 
ется к последовательному порту. Сразу 
после сборки компьютер можно вклю- 
чать и начинать работать — доустанав- 
ливать какое-либо программное обес- 
печение не потребуется. 

На компьютере предустановлена 
русская версия МПсгозой \У/тдо\з 95 и 
несколько продуктов отечественного 
производства: “Лексикон 97” и “ДИС- 
Ко Командир 96” компании “Арсе- 
налъ”, а также демоверсия программы 
“Склад-Магазин” 1.0 фирмы “Аксель”. 
Еще прилагается СО-КОМ с браузе- 
ром Пиегпе! Ехрогег 4.0. 

Приятно было вместе с системным 
блоком извлечь из коробки толстую 
книжку “Современный самоучитель 
работы на персональном компьютере” 
В. Б. Комягина и А. О. Коцюбинского. 
В ней вполне доступно описана работа 
с операционной системой У тдо\з 95, 
офисными программами У/ога и Ехсе|, 
графическим пакетом Соге!Огаж. 

Как и в любом компьютере с корпу- 
сом “мини-башня”, возможности для 
модернизации не слишком велики. 
Свободны один пятидюймовый и один 
трехдюймовый отсеки. На системной 
плате имеются один незанятый разъем 
для модулей памяти О1ММ, гнездо [ЗА 
и два гнезда РСТ. Блока питания мощ- 
ностью 230 Вт вполне хватит на пер- 
спективу. Кстати, блок питания имеет 
сетевой выход для монитора, благодаря 
чему вы сэкономите розетку или гнез- 
до на сетевом удлинителе. 

К модему, уже установленному в ком- 
пьютер, кроме документации прилага- 
ется диск с большим набором программ 
для работы с Пиегпе{. Жаль только, что 
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КИТ МАХ. Служба технической 
поддержки работает даже по выходным 


пробного бесплат- 
ного доступа не предоставляется. 

Любопытно, что гарантийные сроки 
для различных частей компьютера раз- 
ные. Фирма готова гарантировать в те- 
чение трех лет работоспособность всех 
компонентов системного блока за ис- 
ключением тех, что содержат движу- 
щиеся механические узлы (жесткий 
диск, дисковод СО-КОМ, клавиатура, 
вентиляторы блока питания и процес- 
сора, мышь). На них гарантия — год. 
Некоторые детали внутри системного 
блока опломбированы наклейками, ко- 
торые должны сигнализировать о серь- 
езном вмешательстве пользователя при 
настройке компьютера. Замечательно, 
что телефонная служба технической 
поддержки в “Компании КИТ” работа- 
ет без выходных. Возможно сервисное 
обслуживание на месте эксплуатации 
(за дополнительную плату). 

В общем, за исключением мелких де- 
талей, этот компьютер полностью со- 
ответствует знакомому образу типич- 
ной домашней системы — достаточно 
быстрой и удобной, хотя и не 
высшего класса. 


МЛепег 


ххх 
Новая модель компьютера 
УМепег фирмы “Р. и К.” ос- 
нована на самой последней 
версии микропроцессора 
Сеегоп (условное назва- 
ние Меп41с1по) с так- 
товой частотой 

333 МГц и встроен- 
ной кэш-памятью 
второго уровня объе- 
мом 128 Кбайт. В базо- 


вый комплект входят сис- 
темный блок в корпусе “ми- 
ни-башня”, 15-дюймовый 
мультимедиа-монитор Г.С 
Зио\УогКк$ 5), клавиатура, 
мышь и документация. Клавиа- 
тура фирмы ВТС снабжена 
специальной подставкой 
‚ для кистей рук. Клавиша 
Е$с имеет необычную 
форму “бочонка”. 
Двухкнопочная 
мышь Мгозой 
Моизе соединяется с 
системным блоком 
через обычный последовательный порт, 
хотя на системной плате АЗО$ Р2Е-В 
есть “мышиный” порт Р5/2. 
Мультимедиа-монитор Г.С За1о- 
У/огк$ 52 имеет рабочую область экра- 
на размером 13,6 дюйма. Он устойчиво 
работает с разрешающей способнос- 
тью 800%600 точек при частоте кадро- 
вой развертки 85 Гц. Максимальное 
разрешение — 1280%1024 точки — 
можно получить при обновлении изоб- 
ражения с частотой 60 Гц. Все наст- 
ройки, за исключением регулировки 
яркости и контраста, цифровые. Мони- 
тор способен распознавать некоторые 
неполадки, возникающие при его рабо- 
те, и сообщать об этом пользователю 
через экранное меню “Самодиагности- 
ка”. В режиме энергосбережения он 
потребляет не более 8 Вт. В корпус мо- 
нитора встроены миниатюрный элект- 
ретный микрофон и активные акусти- 
ческие системы общей мощностью 
4 Вт. Можно подключить внешние аку- 
стические системы и микрофон. 
Графический адаптер АЗО$ У3000 


МЛепег. Скорость превыше всего 
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Пуноход-1» прошел под управлением земного оператора более 10 километров, 
эбследовав около 80 тысяч кв.метров лунной поверхности. Аппарат передал на 
землю огромное количество научной информации, в том числе - около 200 панорам 
более 20 тысяч отдельных снимков Луны, данные о составе грунта, температурных режимах и сейсмической активности «земного спутника». 
омпьютеры \\Мепег 2 на базе процессоров а Репнит® || не только предоставят Вам мощнейшие технологии обработки данных и возможность 
зофективной работы с самым современным программным обеспечением, но и откроют Вам доступ к крупнейшим мировым информационным 
зесурсам глобальной сети \егпет. Товар сертифицирован 


ул. Пятницкая, 59, ст. м. «Добрынинская», тел.: 959-33-65, 959-33-66, 737-36-97. Ул. Воронцово Поле, 3, стр. 2-4, ст. м. «Чистые пруды», тел.: 230-63-50, факс: 916-03-24. 
вионосовский проспект, 23, ст. м. «Университет», тел.: 234-08-77, 938-27-40. 
Ул. Пушечная, 4, ст. м. «Кузнецкий мост». Ул. Профсоюзная, 16/10, ст. м. «Академическая». Ул. Монтажная, 7/2, ст. м. «Щелковская». Ул. Краснопрудная, 22/24, ст. м. «Красносельская». 
щадь Победы, 1, ст. м. «Кутузовская». Ул. Ярцевская, 30, ст. м. «Молодежная». Справ. тел.: 966-01-01, 966-10-01 
Ул. Маросейка, 6/8, ст. м. «Китай-город». Столешников пер., 13/15, ст. м. «Кузнецкий мост». Ул. Никольская, 8/1, ст. м. «Площадь Революции». Чонгарский бульвар, 3, ст. м. «Варшавская». 
Автозаводская, 11, ст.м. «Автозаводская». Ул. Б. Черкизовская, 1, ст. м. «Преображенская площадь». Ул. Пятницкая, 3, ст. м. «Третьяковская». Ул. Измайловский вал, 3, ст. м. «Семеновская». Справ. тел.: 921-03-53. 
Ул. Чертановская, 1в, корп. 1, ст. м. «Чертаново», тел.: 316-32-33. Жулебинский б-р, 9, ст. м. «Выхино», тел.: 705-83-09. Дмитрия Донского б-р, 2а, ст. м. «Пражская», тел.: 711-83- 
= Ореховый б-р, 15, ст. м. «Домодедовская», тел.: 393-68-34. 
234-37-77. 
Пл.Тверская застава, 3, ст. м. «Белорусская», тел.: 250-46-57, 250-44-76. Ул. Новая Басманная, 31, стр.1, ст. м. «Красные Ворота», тел.: 267-52-39, 267-98-57. Ул. 
тарская, 14, ст. м. «Павелецкая», тел.: 238-68-86, 230-03-61. Б. Козловский пер., 1/2, ст. м. «Красные ворота», тел.: 971-58-91. 
Москва: (095) 232-64-00, факс: 232-02-29. Казань (8432): 35-84-73. Новосибирск: (3832) 49-50-38. 

Абакан (390-22): ул. Кирова, 100, тел.: 4-46-91, Астрахань (851-2): ул. Бакинская, 128, офис 506, тел.: 24-77-07. Брянск (0832): ул. Красноармей- 
ская, 60, офис 207, тел.: 740-777. Владивосток (4232): ул. Светланская, 89, каб. 4, тел.: 22-06-31. Ереван (8852): ул. Абовяна, 8, тел.: 561-482. Иваново (0932): ул. Париж- 
ской Коммуны, 16, тел.: 30-68-84. Ижевск (3412): ул. Школьная, 38-99 ‚ тел.: 22-98-53. Казань (8432): ул. Щапова, 26, тел.: 36-1904. Калининград (0112): Советский про- 
спект, 12, к. 404, тел.: 27-34-60. Киров (8332): ул. Герцена, 25, тел.: 67-51-10; ул. Московская, 12, тел.: 62-77-88, 62-86-26. Красноярск (3912): ул. Урицкого, 61, офис 319, тел.: 
27-9264. Липецк (0742): пл. Победы, д. 8. тел.: 77-57-35. Мурманск (815-2): ул. Книповича, 41, ул. Полярные зори, 18, ул. Свердлова, 8, тел.: 54-39-28, 54-39-29, Нижний Нов- 
город (8312): ул. Ванеева, 34, тел.: 37-65-03. Новосибирск (3832): Красный проспект, 35, тел.: 18-14-34. Норильск (3919): ул. Советская, 16, тел.: 34-05-43. Озерск (35171): 
ул. Монтажников, 20, тел.: 4-35-87. Омск (3812): ул. Индустриальная, 4, тел.: 539-539, Орск (35372): пр-т Ленина, 75, тел.: 2-07-01, 2-64-20. Ростов-на-Дону (8632): ул.1-й 
Конной Армии, 15А, тел.: 52-78-76, 52-86-92. Самара (8462): ул. Некрасовская, 62, тел.: 33-44-68. Ставрополь (8652): ул. Ленина, 468, тел.: 76-15-23, Сызрань (84643): ул. 
Советская, 47, тел.: 3-27-83. Улан-Удэ (301-22): ул. Свердлова, 22, тел.: 1-44-58. Челябинск (3512): ул. Воровского, 36, тел.: 60-85-39. Череповец (8202): ул. Верещаги- 

2.2] на, 47-12, тел.: 259-455. Южно-Сахалинск (42422): Коммунистический пр-т, 396, тел.: 3-39-78. Якутск (4112): пр-т Ленина, 39, тел.: 44-68-00. Ярославль (0852): ул. Свобо- 


ды, 87-А, офис 416, тел.: 21-88-24. 


УПЕМЕЯ — зарегистрированный товарный знак компании Р. и К. Логотип име! тзде и Репйит являются зарегистрированными товарными знаками име! Согрогавоп. 


ОФИС 


АСР на основе микросхемы трехмер- 
ного акселератора $С5-ТВотзоп 

ВГ\А 128 снабжен 4-Мбайт памятью 
З$СКАМ. Он ускоряет операции, ис- 
пользуемые в алгоритмах декодирова- 
ния видеоинформации МРЕС-1, 
МРЕС-2, шдео, а также при масштаби- 
ровании изображения. 

Для расширения на системной плате 
есть по одному свободному гнезду [ЗА 
и РС, а также одно совмещенное 
Т5А/РС. В корпусе компьютера оста- 
ются свободными два отсека для нако- 
пителей размером 3,5 и 5,25 дюйма. 
Объем оперативной памяти ЗОКАМ 
можно увеличить с 64 до 256 Мбайт 
(свободен один разъем РИММ). Мош- 
ность блока питания компьютера — 
200 Вт. 

Звуковая плата 53 ЗотсУе$ на ши- 
не РСГ содержит как частотно-модули- 
рованный, так и таблично-волновой 
синтезаторы музыки. Кроме того, она 
создает эффект объемного звучания по 
технологии 5В$. В комплект входит 
большой набор утилит для работы со 
звуком. 

Накопитель АЗ $ $340 считывает 
данные с компакт-диска со скоростью 
вплоть до 34-кратной. 

По желанию покупателя на жесткий 
диск компьютера УМепег устанавлива- 
ется операционная система \Ут- 

Ч4о\5 95 или РТ$ РО$. На тестируемой 
машине была установлена \/Ит4о\з 95 
ОЗК 2 (панъевропейская версия). 

В комплект документации компьюте- 
ра входит хорошо иллюстрированное 
руководство пользователя на русском 
языке. В нем объяснено, как собрать и 
установить систему, даны полезные со- 
веты по эксплуатации и модернизации 
компьютера. 

Кроме того, имеются: руководство к 
монитору и инструкция по установке 
накопителя СО-КОМ (на русском язы- 
ке), а также описания системной пла- 
ты, графического адаптера, звуковой 
платы, утилит для звуковой платы (все 
на английском языке). 

Фирма “Р. и К.” обеспечивает ком- 
пьютеры \У\епег бесплатным гарантий- 
ным обслуживанием в течение 30 ме- 
сяцев. “Горячая” телефонная линия 
поддержки пользователей работает 
ежедневно, кроме воскресенья. 

В наших испытаниях компьютер 
УМепег показал великолепную скорость 
работы. Рекомендуем его тем, кто хочет 
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иметь быструю мультимедиа-систему, 
которая очень долго не устареет. 


|5 Меспапе$ РИЁХ 


жжхжх 

Компьютер 1$ Месвашс$ РШ.Х фирмы 
“Инфорсер” — это относительно недо- 
рогая (1320 долл.) система с богатыми 
возможностями расширения, хорошо 
приспособленная для работы на дому. 
Она собрана из современных компо- 
нентов, необходимость в их замене 
возникнет нескоро (если только вы 

не захотите все время играть в самые 
новейшие трехмерные игры). Вмести- 
тельный корпус “средняя башня” стан- 
дарта АТХ с тремя 5,25-дюймовыми и 
двумя 3,5-дюймовыми отсеками для до- 
полнительных устройств, защищенными 
сдвигаемой крышкой, 17-дюймовый 
мультиме- 
диа-мони- 


1$ Меспап!с$ РИХ. : 
Отличные возможности расширения 
тор Затзипе ЗупсМазег 700М$, 
внутренний факс-модем Зрогё%ег Уосе 
на 33,6 кбит/с (модернизируемый до 

56 кбит/с) с функциями голосовой поч- 
ты, дисковод СО-КОМ с 32-кратной 
скоростью, популярный накопитель на 
сменных носителях 1отега 7л1р100, сете- 
вой фильтр — все это прослужит не 
один год. 

В компьютере используется систем- 
ная плата АХ6Г.С компании АОреп с 
набором микросхем 440Г.Х. Помимо 
300-МГц процессора Сеегоп мы обна- 
ружили в нем 64-Мбайт память 
ЗОКАМ и необычайно быстрый 4,3- 
Гбайт жесткий диск \/О 34300 компа- 
нии \е$егп Пена], поддерживающий 
протокол Ога РМА/33. Как и про- 
сторный корпус, системная плата дает 


пользователю богатые возможности 
для установки дополнительных уст- 
ройств. Свободны четыре гнезда шины 
РСТ, а объем ОЗУ можно увеличить до 
768 Мбайт (ЕРО КАМ) или 384 Мбайт 
(ЗОКАМ). Таким образом, среди опи- 
санных в обзоре систем компьютер 1$ 
Месвап!с$ РШ.Х — чемпион по расши- 
ряемости. 

Конечно, любой приобретенный до- 
мой компьютер используется не только 
для работы, особенно в семьях, где 
есть дети. Графический адаптер АЗО$ 
\3000 АСР на основе микросхемы 
ВГУ\А 128 компании $С5-Твотлзоп с 4- 
Мбайт памятью $СКАМ ускоряет вы- 
вод двух- и трехмерной графики. В ре- 
жиме с 32-разрядным представлением 
цвета и разрешением 1024Х768 точек 
(наиболее приемлемом для 17-дюймо- 
вых мониторов) он поддерживает кад- 
ровую частоту до 120 Гц. 

Звуковая плата Уга 16С, хотя и не 
принадлежит к числу суперсовремен- 
ных (для воспроизведения 
МШЕ-музыки в ней ис- 

пользуется ЧМ-синте- 
затор), но зато имеет 
встроенный ЕМ-тю- 
нер, который позволит 
на досуге послушать 
радиостанции УКВ- 
диапазона. 
Компьютер впол- 
не можно использо- 
вать для игр, обучения 
и творчества, однако 
соответствующие про- 
граммы вам придется 

приобрести дополнительно. В 
набор ПО входят УМтао\\ 95 
О5КВ2.1, браузер Пиегпе! Ехрюогег 3.0, 
файловая оболочка УоКоу Сопитапаег, 
антивирусный пакет Могюп АпНУ!ти$, 
несколько утилит для работы с Пиегпе, 
коммуникационный пакет ОшсКТ лик 
Меззасе Сешег и инструменты 1отеза 
Тоо{5 95, обеспечивающие работу дис- 
ковода Илр Оиуе 100. При этом руси- 
фицированы только операционная сис- 
тема и браузер. 

Аналогичная ситуация складывается 
и с документацией. Все описания ком- 
понентов представлены на английском 
языке и только общее руководство к 
компьютеру — на русском. К сожале- 
нию, полезной информации в нем не- 
много, и неопытный пользователь мо- 
жет столкнуться со сложностями уже 


на этапе сборки системы, так как ни 
один порт компьютера, включая гнезда 
звуковой платы, не имеет маркировки, 
а на схеме, приведенной в руководстве, 
разъемы мыши и клавиатуры (оба — 
стандарта Р5/2) перепутаны. К недо- 
статкам можно отнести и небольшой 
срок гарантии на отдельные компонен- 
ты системы — всего полгода. 

Как бы то ни было, компьютер 1$ 
Месватс$ РШСХ прекрасно подойдет 
опытному пользователю, желающему 
приобрести недорогую “рабочую” ма- 
шину с большим монитором и рассчи- 
тывающему на дальнейшую ее модер- 
низацию. 


В5-ЕЩе НСМ 


хжжх 

Увидев компьютер К$-ЕЩе 
НСМ фирмы “Русский Стиль”, 
мы хором воскликнули: “Чего 
здесь только нет!”. Действитель- 
но, система в корпусе 

“средняя башня” включает 
источник бесперебойного 
питания, накопители РУ и 
Ир Опуе, ЗО-акселератор Г\а- 
шопа Мопзег П (помимо прекрасного 
графического контроллера АТТ Масв 
Хрем@РИау с 8-Мбайт памятью), а так- 
же плату “Телемастер” (русифициро- 
ванная версия платы ТУ-Рпопе фирмы 
АУегМе41!а), содержащую телеприем- 
ник, тюнер и средства для организации 
видеофонной связи. Я уже не говорю о 
таких “мелочах”, как модем ЗрогЕ$ег 
Уогсе 33.6 РпР, звуковая плата Сгеайуе 
Зоипа В!а$ег А\УЕб4, “навороченный” 
джойстик Говиесь СуБегМап П с шес- 
тью степенями свободы и великолеп- 
ный акустический комплект Затзипе 
СМТ-5000 из двух небольших сателли- 
тов и сабвуфера. 

Особо нужно отметить прекрасный 
17-дюймовый монитор ННасы СМ620 
ЕТ, который имеет удобные средства 
управления, дает четкое и яркое изоб- 
ражение, насыщенные цвета. 

Разбираться со всем этим оборудова- 
нием — одно удовольствие. Осваивая 
его функции, чувствуешь себя как ново- 
сел, расставляющий мебель в квартире. 
Так, в приемниках нужно настроить ка- 
налы и опробовать инфракрасный 
пульт ДУ. В клавиатуре с упором для 
запястий следует задействовать пятнад- 
цать дополнительных программируе- 


мых клавиш, с помошью которых мож- 
но вызывать калькулятор, подключать- 
ся к У\№еБ, регулировать громкость звука, 
управлять воспроизведением звуковых 
и видеозаписей и многое другое. Нужно 
также обязательно попробовать про- 
играть диски РУР-У1ео с помощью 
программы 5о ОУ, проверить рабо- 
ту ЗО-акселератора в играх, испытать 
джойстик с шестью степенями свободы, 
настроить факсимильную программу. 
Общего описания на ком- 


пьютер нет, да и для системы 


А$-ЕЩе НСМ. Чего здесь только нет! 

столь сложной конфигурации, продаю- 
щейся в единичных экземплярах, со- 
здавать описание бессмысленно. Вот 
только жаль, что разъемы на задней 
стенке системного блока оказались не- 
промаркированными. К. счастью, в 
комплект машины входит документа- 
ция по всем ее компонентам, а плата 
“Телемастер” снабжена инструкцией 
на русском языке. 

Об этой плате следует рассказать по- 
дробнее. Встроенный будильник разбу- 
дит вас, включив телевизор или радио. 
Более того, управляющая программа 
позволяет задать расписание приема 
телепередач и УКВ-радиостанций. 
Плата также содержит средства ввода 
и сжатия видеосигнала, благодаря чему 
ее можно применять в любительской 
системе видеомонтажа. Если же вы 
подключите видеокамеру, то получите 
возможность организовать видеокон- 
ференции по стандарту Н.324, т. е. 
сможете общаться с владельцами лю- 
бых стандартных систем. 

В компьютере фирмы “Русский 
Стиль” используется системная плата 
А$0$ Р2В с набором микросхем 
Гие440ВХ, который позволяет уста- 
новить частоту системной шины 


ОФИС 


100 МГц. Именно на такой режим она 
и была настроена. Удивительно, но до 
знакомства с компьютером В$-Еие 
НСМ мы ничего не слышали о 400- 
МГц процессоре Саегоп. Как нам объ- 
яснили специалисты фирмы, в компью- 
тере установлен опытный образец 
400-МГц процессора Се@егоп, выпуск 
которого намечен корпорацией ие к 
началу осени. 
Компьютер комплектуется компакт- 
диском с системой \Мт94о\$ 95 и 
набором программ, чтобы в 
случае краха системы вос- 
становить ее работоспособ- 
ность. Несмотря на то что 
диск помечен как загрузоч- 
ный, загрузить систему с не- 
го не удалось. Содержать ма- 
шину в полном “здравии” 
вам поможет антивирусный 
пакет АУР. К джойстику и 
З)-акселератору прила- 
гается ряд игр. 
К сожалению, ком- 
пьютер до такой степени 
нашпигован различными ком- 
понентами, что для расширения ос- 
талось не так много возможностей: 
свободны лишь два трехдюймовых от- 
сека для накопителей. Правда, если вы 
захотите увеличить объем оперативной 
памяти, в вашем распоряжении два пу- 
стых гнезда для О1ММ-модулей. 
Рекомендуем систему ВК5-Еще НСМ 
тем, кто чувствует себя на ты со слож- 
ной техникой и хочет иметь сразу мак- 
симум функций. 


Т5 бо9@Ма$ег С300 


ххх 

Представляете, вместе с ком- 
пьютером фирмы “Техника- 
Сервис” на 300-МГц процес- 
соре Сеегоп нам привезли целую 
корзину с периферийными устройства- 
ми. Вот что мы в ней обнаружили: 

» внешний модем 0.5. Вобойс$ 5рог(- 
(ег на 28 800 бит/с, скорость которого 
можно увеличить до 56 кбит/с; 

® видеокамеру РЫШрз УСМ7319 со 
встроенным микрофоном и питанием 
от порта клавиатуры через проходной 
разъем; 

» “четырехмерную” мышь \/тЕазу 
фирмы А4Тесв с двумя колесиками для 
прокрутки страниц (по вертикали и го- 
ризонтали); 
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Т$ 6014 @ Маз{ег С300. Почти 
домашний видеотеатр лее 


® клавиатуру СВеггу. 

Компьютер имеет 64-Мбайт па- 
мять ЗОКАМ, жесткий диск ем- 
костью 4,3 Гбайт, графический 
контроллер МСА МШепшит П 
АСР с 8-Мбайт памятью \/КАМ, 
накопитель на 120-Мбайт дис- 
кетах Г.5-120. Для любителей 
сногсшибательных игр предусмо- 
трена плата ускорителя трех- 
мерной графики Сгеайуе 
\Уоодоо 2 с 12-Мбайт памя- 
тью. А чтобы вы могли не 
отходить от компьютера 
ради просмотра любимой пере- 
дачи, в него встроена плата телеприем- 
ника Ге Улеу Ну\У!4ео, которая, кста- 
ти, позволяет еще и устраивать 
телеконференции. 

Как, наверное, отметил вниматель- 
ный читатель, накопители РУО-ВОМ 
— уже не редкость. Из девяти протес- 
тированных нами машин три оснаще- 
ны такими накопителями. Однако в си- 
стеме компании “Техника-Сервис” 
предусмотрена специализированная 
плата с аппаратным декодером МРЕС- 
2 из комплекта Сгеапуе РС-РУр 
Епсоге Охг2, который обеспечивает 
высокое качество воспроизведения ви- 


део, не отбирая ресурсов про- 
цессора. Более того, плата МРЕС-де- 
кодера имеет разъем для подключения 
телевизора и выход цифрового звуко- 
вого сигнала АС-3 (стандарт Роу 
П1оца!), к которому можно подсоеди- 
нить многоканальный звуковой ком- 
плекс. Таким образом компьютер Т$ 
Со4@Мачег СЗ00 может служить ос- 
новой домашнего видеотеатра. 
Любопытная новинка, повышающая 
надежность и срок службы компьюте- 
ра, — система терморегуляции Т$ 
'Трегта]-2. Она состоит из управляю- 


К моменту опубликования этой статьи ста- 
ло известно, что корпорация пе! намере- 
на объявить о выпуске двух новых процес- 
соров Сеегоп с тактовыми частотами 300 
и 333 МГЦ. Их главным отличием от пре- 
дыдущих версий станет встроенная в про- 
цессорный кристалл кэш-память второго 
уровня объемом 128 Кбайт. (Опытный 
образец такого процессора с частотой 
333 МГц установлен в испытанном нами 
компьютере \Мепег компании “Р. и К.”.) 
Чтобы снизить стоимость, в первых 
вариантах Се!егоп корпорация |п1е! отка- 
залась от установки на плату процессо- 
ра микросхем вторичной кэш-памяти. 
Однако из-за относительно невысокой 
скорости выполнения операций с целы- 
ми числами системы на базе 266-МГц и 
даже 300-МГц процессоров Се!егоп ус- 
тупали в скорости выполнения офисных 
программ аналогично сконфигурирован- 
ным компьютерам с 233-МГц процессо- 
ром Репйит ММХ со вторичной кэш-па- 
мятью 512 Кбайт, хотя и превосходили 
их при обработке мультимедиа-инфор- 
мации и выводе трехмерной графики. С 
‚ появлением на кристалле процессора 


_ Сёегоп становится быстрее 


НН 


вторичной кэш-памяти, работающей на 
частоте его ядра, компьютеры Се!егоп 
прибавляют в скорости, получая превос-_ 
ходство над РепНит ММХ при выполне- | 
нии офисных программ. | 
Новые процессоры будут выпускаться в _ 
прежнем картридже ЗЕРР (Зтае Едде 
Ргосеззог Раскаде) и, следовательно, их | 
можно будет устанавливать в уже имею- | 
щиеся системные платы с набором мик- | 
росхем 440ЕХ. Однако для |п{е| это не са- 
мое экономичное решение, поскольку на 
печатной плате внутри картриджа нахо- 
дится лишь одна микросхема (зачем нуж- 
на такая плата?). Поэтому с первого квар- 
тала следующего года те! планирует 
выпустить процессор Сеегоп в обычном — 
пластмассовом корпусе РРЕА (Р!аз#с Рп | 
Спа Агтау). 
Во время подготовки этого материала 
цены на новые модификации процессора 
Се!егоп еще не были известны. Однако 
ясно, что с их выходом прежние процес- 
соры подешевеют. Следовательно, пред- 
ставленные в обзоре системы тоже ста- 
нут дешевле. 
И.Л. 
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щего блока с ЖК-индикатором, темпе- 
ратурных датчиков и дополнительных 
вентиляторов. Последние включатся, 
как только температура в контрольных 
точках превысит заданное вами поро- 
говое значение. Нам удалось протести- 
ровать термосистему в “боевых” усло- 
виях — как раз был очень жаркий 
летний день и температура в поме- 
щении доходила до 30 градусов. 
Следует отметить небольшой акку- 
ратный мультимедиа-монитор Моа 
449Ха Р!из с трубкой Типигоп с диаго- 
налью 15 дюймов, экран у которой 
почти плоский. Монитор занимает ма- 
ло места, имеет удобные регуляторы, 
дает яркие цвета, резкое и насыщенное 
изображение. 

К сожалению, для расширения систе- 
мы остается совсем мало возможнос- 
тей: нет пустых пятидюймовых отсеков, 
свободно лишь одно гнездо для ОИММ- 
модулей памяти. Таким образом, вы мо- 
жете увеличить число жестких дисков, 
но подсоединить сканер с $С$]-интер- 
фейсом и включить компьютер в ло- 
кальную сеть вам не удастся. Думается, 
компании “Техника-Сервис” не следо- 
вало бы гнаться за красотой (хотя 
изящный корпус с плавно опускающей- 
ся крышкой действительно впечатля- 
ет), а взять корпус побольше и помес- 
тить в него системную плату с большим 
числом гнезд расширения. 

Документация к машине включает 
описания к системной плате, графичес- 
кому контроллеру, ЗО-акселератору, 
мыши, модему, видеокамере, плате те- 
леприемника. Вся она на английском 
языке. 

В комплект программ входит система 
УИпдо\ 95 (русская версия), комплект 
игр для графического ускорителя 
Уоодоо 2, проигрыватель дисков РУО- 
У14ео, наборы утилит для звуковой 
платы, программа для видеоконферен- 
ций УРОРВопе. 

Рекомендуем эту систему самым 
опытным и требовательным пользова- 
телям, которые любят интерактивные 
развлечения, ценят высокую надеж- 
ность и многофункциональность, а 
также тем, кто хочет создать домаш- 
ний компьютерный видеотеатр. @ 

В испытаниях компьютеров 
и подготовке статьи участвовали 
Андрей Борзенко, Игорь Лапинский, 
Иван Рогожкин, Николай Сбытов 
и Александр Силонов. 
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Характеристики компьютеров с процессором С@ёегоп 


Параметры '`“Эскимер 'М$Т 'В-$Ме Ргохита Кюпаже $1Т+С КИТ МАХ 'МЛепег 1$ Меспап!с$ 'В$-ЕЩе НСМ 'Т$ 604 @ Мазег 
— _ Гудвин” `3000АМ-С/300 МСе5 | | | 'РИЕХ | `С300 
 Поизводитель |“Инел” _ “Вист" 'В-5е “Клондайк” ' “Компания КИТ” |“Р. ик.” |‘инфорсер" а Стиль” ‘НПО “Техника- 
_ | | | Сотршегз | | | | Сервис” 
Телефон | (095) 742-6436, '(095) 159-4001, |(095) 903-2966, '(095) 210-9838, (095) 191-9181, '(095) 230-6350, |095) 173-9937 `05) 215-2057, ' (095) 202-3545, 
и Меб-адрес | ММА. м.пе!. ги |ММАМ МГИ | МлАлм.г-ЗУе-ги ммм. КюпФЖе.ги — млАм.КИсот.ги | млм айоп. сот | [млм Гиз е.ги | ммм А$.ги 
Е — = = : — + 
Цена, долл. |929 | 814 без монитора |965 |997 1068 | 1320 1990 2391 
| | } | | ] | 
Системная | Месго-Заг |485 Р2Е-В ры бА-бЕА Зо\ек 51-616 — АЗЦ$ Р2Е-В ' Аореп АХС — АЗИЗ РВ 'А$И$ 
плата | |М5- 6123 | |440 ЕХ | | | | 
Ш Е = == а — нае ее — и 4 — 
Типи объем. ЗОВАМ, ‚32 ' ЗОВАМ, 32 `$ОВАМ, 32 "ЗОВАМ, 32° | ЗОВАМ, 32 ` ЗОВАМ, 64 ` ЗОВАМ, 64 | ЗОВАМ, 64 ' ЗОВАМ, 64 
| | ] | 
ОЗУ, Мбайт | | | | | 
о = ее | = . инк а : . | 
Типи о "ина АТА, 4,3 ЕЮЕ, 3,2 `ВОЕ, 4,5 ОнгаОМА, 2,1 | ПНга АТА, 3, 2 | ОЕ, 4,3  УНгаОМА, 4,3 | ЕЕ, 4,3 | пи 4,3 
диска, Гбайт _ | | | | | 
РР ы ее ы ы | СНЫ ——— + 
Графический `АЗ0$ 3000 АбР АТ! Хреи@Ру |Б/атопа $вайв И АТ! Хрег: ХЕ АбР ПО/атопа З!еайВ |А$0$ \/3000 АСР А$$ \3000 АбР — Масп "МСА Миеппит Т 
контроллер , АбР 6640 АбР 30 4000 | |  Хреи@Р!ау АбР 'АбР 
Тип видеопамя- ` З6ВАМ, 4 `З6ААМ, 4 `$6ВАМ, 8 ЕБОВАМ, 4 [Э6ВАМ, 4 | $СВАМ, 4 ` З6ВАМ, 4 | $СВАМ, 4 'ММВАМ, 8 
тии ее объем, | | | | 
Мбайт | | | 
Тип монитора, | | Затзипо Затзипд ` МАС Х.530, Затзипд Виде ВМ-156, (16 Зидю\/огК$  Затзипд "НИасн! СМ620 № Ка 449Ха 
диагональ | ЗупсМазег | бупсМазег ' 15/Нет данных ЗупсМазег 15/13,7 50, 15/13,6 | ЗупсМазег 'ЕТ, 17/15,9 | Ршз, 15/13,8 
ое '5005, 15/13,8 о 1513,8 | `500М5, 15/13,8 | 700М$, 17/15,7 | 
измеренная), | | | | | 
дюймы | | — | | | 
Тип и скорость | Затзипо | 0У0-ВОМ ‚Нас 16 СВО-83208, 16 СВО-83208, |батзипа АЗИ$ 5340, 34х  Затзипо 10 НИасвЕ " Ствавуе РС-0\0 
| | 
| > м | $СВ- 20, 32х 60-2000, 24х  |32х '32х | $СВ-2432, 24х $83230, 32х 160-2000, 2х/20х Епсоге Охг2, 20х 
- | | | | | | 
| | _ | | —. 
Звуковая | Сгеавуе \Льга 16 Встроена в сис- `боипа Вазег 16 | боипа\М зол 16 5$ 1869Е ЭКу ВоскеЕ РС! |\ га 16С с СгеаНме Зоип@ | Стеавуе боипа 
подсистема ' (модификация темную плату  \аше РиР | Вазег 32 ЧМ-тюнером | Ваз{ег АМЕ 64 в А\МЕ 64 
| 4170) | | | | о 
+. Но = + 
Музыкальный ЧМ ЧМ, программ- ЧМ (ОРЕЗ-ЗА) (ЧМ ЧМ ГУМ, таблично- |ЧМ 'чМ, таблично- ЧМ, таблично- 
‘синтезатор | ный таблично- | волновой 01$ | ее | Е 
волновой | | | 'ауебуп ‚ М/ауеЗуп 
ВЕ о — —_ | —_ | | 
Акустические Нет В мониторе Нет В мониторе `АМИА 50-047 В мониторе ' В мониторе ож СМ- В мониторе 
системы | | | | 
ни: Е -— Е — г = Е + == 
Дополнитель- — По желанию По желанию ' По желанию ` Модем на — Модем на По желанию | Модем 33,6 Модем 33,6 Модем, 30-аксе- 
ные устройства покупателя ' покупателя ' покупателя 33,6 кбит/с, мо- |33,6 кбит/с ' покупателя кбит/с, р Опуе кбит/с, ЗО-аксе- |лератор СгеаНуе 
| дернизирувмый | лератор ю- — \Уообоо 2. ТВ- 
| | до 56 кбит/с | | топа Мопзег |! тюнер, 15-120, 
| | | | | |с 8-Мбайт памя- | ИБП, видеокаме- 
| | | | | ‘тью, ИБП, р ра РИИ!рз, систе- 
| | | | | Оиме, ТВ-тюнер ыы 
| | | | ного контроля 
| - Уи , 
Тип корпуса | “Мини-башня” Место АТХ | “Мини-башня” |“Мини-башня” “Мини-башня” “Мини-башня” | “Средняя о “Средняя | “Мини-башня” 
| | башня” башня” 
о р } | — Е — — | = | 
Гнезда | И АБР, 2 РС, 1 АбР, 2 РС, — |1 АБР, ЗРС, 1 АбР, 2 РС, 1 АБР, 2 РС, 1 АбР, 3 РС, — |ТАбР, БР, — |1 АБР, 4РС,, |1 АбР, З РС, 
| | 
расширения |2 ЗА, 1ИЗАРСЕ 21$А, 1 1ЗА/РС! \21$А 1 15А, 1 1ЗА/РСЕ 2 1$А, 1 совме- |21$А | 15А |2 1ЗА, 1 1ЗА/РС! 21$А 
| щенное | | 
‘Свободные ИЕ 15А, 3 РС, 1 15А, 1 РС, Тор РС, 1 ЗА/РСЬ, |2 РС, ТММ |115А, 2РС, 1 15А, 1 РС, 4 РС, 1 ММ, р 1 РСИЗА, ТММ 
гнезда 12 ММ, 2 ЯММ 1 а. и 01 1 9ММ 1 1ЗА/РС, 14 9ММ | 2 ММ | 
расширения | | 1 ММ | | 
_ Свободные |111 0/1 |110 1/1 1/1 11/1 [211 0/2 0/2 
‘отсеки для | | | 
мопителей | 
_5.25/3,5 дюйма | | | | 
_ Программы '\МЛпдомз 95, па- \МИпдоме 95, М$- | МИпао\е 95, "Мпдоме 95, | МАпдомз 95, 'МАпаоме 95, па- \Мпдоме 95 ‚МИ паомз 95, `Мпд0\$ 95, 
в комплекте кет для подклю- \\/огКз, антиви- 'БЭКМ-98, “Кули- “Русский офис", “Лексикон 97” и кет для подклю- | (058 2.1), |\ег- антивирусный игры из ком- 
` чения к |{егпеЁ  русный пакет, — нарная энцикло- антивирусный  “ДИСКо Коман- |чения к м\егпе!  пеЁ Ехруюгег 3.0, пакет АУР, плекта \/004д00 2, 
' с правом поль- | игры фирмы ба- `педия”, “Энцик- пакет, пакет для дир” с правом бес- ‚ УоКом Соттап- ряд игр программа для 
` зоваться в тече- оз, переводчик лопедия ПК”, подключения к платной работы ’дег, М№оцоп Апё-  видеоконфе- 
| ние 3 часов “Сократ 97”, “Энциклопедия ||пегпе! с правом в течение МГИ$ ренций 
“ДИСКо Коман- здоровья”, “Аль- бесплатной ра- | 10 часов | 
| дир”, “Художест- | фабайт”, 2 анти- боты в течение | ] 
| венная энцик-  |вирусных пакета |3 часов | | | 
| лопедия”, “Дина- | | 
стия Романовых” | | | 
| -- | | 
_ Стандартная га- | [22 (3 года за 2/2 122 3/3 1—3/3 30 мес./30 мес., 10,572 17 | До 3/3 
_ рантия на компо- дополнительную | кроме монитора | | 
ненты/сборку, лет плату) | 
Техническая | 9—18 чврабо- 10—19 чв рабо- | В рабочее время | 9.30 —19 ч в ра- 10—18 ч без 9—21 чв рабо- | 0—19 чврабо- | 9—19 чврабо- 11—18 чв рабо- 
_ поддержка ‚ ЧИе ДНИ чие дни | бочие дни | ВЫХОДНЫХ чие и 9—19ч | чие дни чие дни чие дни 
по телефону | | по субботам | 
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компьютер, . 
читающий текст 


коло шести лет назад я 
впервые столкнулся на 
практике с проблемой 
автоматического ввода 
текста в компьютер: по- 
надобилось набрать увесистый маши- 
нописный оригинал художественного 
произведения. Чтобы не делать это 
вручную, было решено сканировать 
оригинал и затем использовать систе- 
му оптического распознавания симво- 
лов (Орйса! Спагасег Весогш оп, 
ОСВ). В качестве таковой была вы- 
брана программа Т!зег для ОО$, не- 
задолго до того выпущенная фирмой 
Соршвуе Тесвпо1021е5. Программа 
вызвала всеобщее уважение: при до- 
вольно плохом качестве сканирован- 
ного оригинала она все же обеспечи- 
вала значительный процент верно 
распознанных символов (примерно 
80% — другие известные мне в то вре- 
мя программы справлялись с задачей 
хуже), неплохо различала и отсеивала 
“грязь?” (случайные, нетекстовые эле- 
менты). И все же ошибки были прак- 


_ певеадег 4.0 


| хЖжжххо 
’ ДОСТОИНСТВА: ТОЧНОСТЬ, 
`’ высокая производительность, — = 
’ языковая универсальность 
НЕДОСТАТКИ: Таблицы в окне просмотра 

’ текста искажаются, неудобные средст- 
ва работы со словарями _ 

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор 486; 
16 Мбайт ОЗУ; 44 Мбайт свободного = 
дискового пространства, звуковая 

’ плата; мышь 

’ ЦЕНЫЕ 399 долл. (профессиональная | 
версия), 199 долл. (стандартная вер- 
сия), 259 долл. (обновление професси- | 
ональной версии), 99 долл. (обновле- 
ние стандартной версии). 

АбБуу $оПиаге, тел.: (095) 263-6658 
мил. абБуу.ги 
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тически в каждой строке. На их по- 
иск и исправление ушло слишком 
много сил и времени, в результате 
сложилось впечатление, что системы 
оптического распознавания символов 
еще очень долго не смогут стать аль- 
тернативой обычному ручному вводу 
текста. 

Однако уже пару лет спустя техноло- 
гия была значительно усовершенство- 
вана и новые поколения систем ОСК. 
во многих случаях стали успешно заме- 
нять операторов-машинисток. Совре- 
менные программы при вводе текста 
не только ошибаются реже, чем живой 
оператор, но и обеспечивают автома- 
тическое форматирование, проверку 
орфографии и много других дополни- 
тельных удобств. В течение нескольких 
последних лет ведущие позиции на 
российском рынке систем автоматичес- 
кого ввода документов удерживает 
программа ЕтевВеа4ег фирмы АЪбуу 
боймаге. 

Версии и варианты. Третья версия 
программы ЕшеВеадег оказалась на- 
столько удачной, что завоевала широ- 
кое признание и в России, и за ее пре- 
делами (именно в связи с выходом на 
мировую арену и получила свое новое 
имя фирма АЪбуу, до прошлой осени 
называвшаяся менее оригинально — 
Ви 5$оИ\аге). В марте нынешнего года 
вышла четвертая версия программы. 
Как и раньше, ЕтеВеадег поставляет- 
ся в нескольких вариантах. Професси- 
ональный вариант имеет наиболее 
широкий набор функций, в частности 
способен работать в сетях крупных 
предприятий и организаций, распоз- 
навать штрих-коды, обучаться новым 
языкам и т. п., но и стоит он довольно 
дорого. Более дешевый стандартный 
вариант прекрасно подходит для 
нужд индивидуальных пользователей, 
облегченный (Ше, он бесплатно при- 
лагается ко многим моделям скане- 


ров) — выполняет базовые функции 
распознавания. Есть еще варианты 
“Банк” и “Рукопись”, но они предназ- 
начены для решения специализиро- 
ванных задач и стоят более тысячи 
долларов. 

Инсталляция. При установке 
ЕтеБеадег 4.0 предлагает вам ука- 
зать язык интерфейса, вариант ин- 
сталляции (полный, минимальный 
или выборочный) и каталог для фай- 
лов программы, правда, не позволяет 
просмотреть дерево имеющихся ка- 
талогов. Для инсталляции на диске 
должно быть свободно 44 Мбайт. 
Программа имеет средства деин- 
сталляции. 

Процесс чтения. Как и во всех со- 
временных ОСВ-системах, в ЕшеВеад- 
ег применяется ТУ/АП\У-технология, 
позволяющая встроить функцию 
сканирования изображений в меню 
программы. Ввод документов можно 
выполнять как в ручном, так и в авто- 
матическом (пакетном) режиме. В пер- 
вом случае вы либо даете команду на 
сканирование каждой отдельной стра- 
ницы оригинала, либо загружаете с 
диска уже имеющиеся файлы с картин- 
ками (ЕтеКеаег поддерживает графи- 
ческие форматы РСХ, ВМР, ТЕ, РС 
и ОСХ). Загрузив очередную страницу, 
вы или доверяете программе самой 
проанализировать изображения и пре- 
образовать их в текст, или — если 
страницы имеют сложную структуру — 
контролируете и корректируете про- 
цесс сегментирования (разбиения кар- 
тинки на блоки), вручную указывая 
тип каждого блока — это может быть 
текст, таблица или иллюстрация. 

При использовании автоматическо- 
го режима вы просто нажимаете на 
кнопку 5сап&Кеаа (“Сканировать и 
прочесть”), и затем остается только 
подкладывать новые страницы по ме- 
ре обработки предыдущих сканером. 
Сформированные в одном сеансе на- 
боры изображений вместе с соответ- 
ствующими текстовыми файлами об- 


Работа с одной из страниц пакета 
разуют пакеты, с помощью которых 
можно без труда скомпоновать из раз- 
розненных сканированных листов 
единую книгу. 

Качество распознавания и дополни- 
тельные функции. По скорости ввода 
текста ЕтеВеадег в несколько раз опе- 
режает опытную машинистку, обеспе- 
чивая при этом действительно высо- 
кую точность распознавания: в 
среднем допускается 1—2 ошибки на 
страницу. 

Если оригинал был положен в ска- 
нер косо, программа автоматически 
выправляет изображение; предусмо- 
трены также функции поворота кар- 
тинки на 90 или 270 градусов. Про- 
грамма очень хорошо отсеивает 
“мусор”, выделяет и переносит в фор- 
мируемый документ графические эле- 
менты, неплохо определяет оформле- 
ние символов, в частности различия в 
их размерах, полужирное и наклонное 
начертания, подчеркивание и пере- 
черкивание, а также выворотку (бе- 
лый шрифт на черном фоне). Хорошо 
распознается структура сканирован- 
ных таблиц, особенно если ячейки 
обрамлены линейками. Полученные 
документы можно копировать в Бу- 
фер обмена или экспортировать в 
текстовых форматах ТХТ, ВТЕ, РОС, 
НТМГ, С$У, в виде баз данных ОВЕ и 
электронных таблиц ХГ$. 

Следует помнить, что качество рас- 
познавания существенно зависит от 
разрешения обрабатываемой картин- 
ки. При уменьшении разрешения ниже 
100 точек/дюйм программа перестает 
различать форматирование символов и 
даже сами символы. Но и при стан- 
дартном разрешении 300 точек/дюйм 
можно указать ситуации (к счастью, в 
повседневной работе они встречают- 
ся нечасто), с которыми ЕтеБеадег 
справляется не очень хорошо: 

» при сегментировании сложных стра- 


ниц не распознаются фрагменты, име- 
ющие нестандартную ориентацию 
(скажем, отдельные текстовые фраг- 
менты могут быть приняты за часть ил- 
люстрации, в таблице с горизонталь- 
ными строками некоторые ячейки, 
текст в которых повернут на 90°, вос- 
принимаются как “мусор”); 

» символы прямого начертания среди 
текста, набранного курсивом, могут 
превратиться в курсивные; 

» программа иногда путает символы /, 
| и различные виды скобок, принима- 
ет их за Г, | или ! (впрочем, человек 
тоже не всегда различает эти похожие 
знаки). 

Кроме того, программа не сохраня- 
ет формат абзацев (отступы, интер- 
линьяж). 

Языки и словари. Распознавая 
текст, ЕтеВеадег “проверяет” себя с 
помошью специальных словарей и 
таким образом увеличивает вероят- 
ность выбора правильного варианта 
в случае неоднозначности прочте- 
ния. Понятно, что для каждого языка 
словарь должен быть свой. Новая 
версия ЕтеВеадег имеет словари для 
40 языков, использующих латинскую 
и кириллическую графическую осно- 
ву. Кроме того, в ЕтеВеа4ег имеется 
функция орфографического контро- 
ля для одиннадцати языков, включа- 
ющая средство пополнения словарей 
(правда, мне оно показалось не 
очень удобным). Перед обработкой 
страниц необходимо указать про- 
грамме, на каком языке написан рас- 
познаваемый текст. ЕтеВеадег мо- 
жет читать и смешанные тексты, но 
при этом точность распознавания 
снижается (пожалуй, корректно рас- 
познается только смесь русского с 
английским). 

Интерфейс. Программа относитель- 
но проста в использовании (особенно 
если учесть сложность выполняемой 
ею задачи). Отключаемые панели инст- 
рументов снабжены всплывающими 
подсказками, информативная строка 
состояния поясняет назначение всех 
элементов управления, имеется мощ- 
ная справочная система. 

В рабочем окне ЕтеВеадег поме- 
щаются панель пакетов со значками 
обрабатываемых страниц и три взаи- 
мосвязанных окошка с изображением 
текущей страницы: два показывают 
общий и крупный планы картинки, 


ОФИС 


третье содержит распознанный текст. 
Когда вы помещаете курсор на сим- 
вол в текстовом окне, программа ав- 
томатически выделяет соответствую- 
щую деталь на крупном плане. При 
возникновении проблем с распознава- 
нием ЕшеВеадег выдает достаточно 
осмысленные сообщения, предлагая 
изменить параметры сканирования 
или точнее указать язык документа. 
Текстовое окно позволяет формати- 
ровать и редактировать документ; я 
заметил у него лишь два недостатка: 
масштаб изображения в нем изменить 
нельзя, а таблицы представлены в ис- 
каженном виде. 

Если на компьютере установлен 
электронный словарь ипеуо, в кон- 
текстном меню текстового окна появ- 
ляется команда “Перевести”, однако 
пользоваться ею имеет смысл только 


для перевода слов с английского на 
русский или наоборот (других языков 
Глизуо не поддерживает). 
Разработчики предусмотрели бога- 
тый набор средств настройки про- 
граммы ЕтеВеадег: можно изменять 


Возможности настройки Рпевеадег очень богаты 


детали интерфейса, параметры скани- 
рования, распознавания и оформле- 
ния текста. Диалоговое окно настрой- 
ки содержит целых шесть вкладок со 
множеством опций. 

ЖЖ* 

Задача автоматического ввода в 
компьютер самых разных текстов пе- 
риодически возникает у очень мно- 
гих, и для ее решения трудно найти 
лучшее средство, чем ЕтеБеадег 4.0. 
Даже недорогая стандартная версия 
программы послужит мощным инст- 
рументом для нужд офиса, издатель- 
ства и обычного домашнего пользова- 
теля. Я, не раздумывая, воспользуюсь 
им, если мне снова понадобится пере- 
вести кипу машинописных листов в 
электронный вид. @ 
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Хорошей энциклопедии 
должно быть много? 


так, традицию можно 
назвать укоренившейся: 
каждый год российские 
пользователи получают 
очередную обновленную 
версию “Большой энциклопедии Ки- 
рилла и Мефодия” (БЭКМ). Приятной 
традицией можно считать и то, что об- 
ладатели лицензионных старых версий 
БЭКМ могут приобрести новую с ог- 
ромной скидкой. Заметим также, что 
разработчикам пока удавалось каж- 
дый год увеличивать объем энциклопе- 
дии вдвое: если в 1996 г. продукт зани- 
мал всего один компакт-диск, то 
новейшая версия включает целых че- 
тыре (впрочем, я надеюсь, что это еже- 
годное удвоение не станет также тра- 
диционным и в данном случае мы не 
имеем дела с подобием закона Мура). 
Стандарты де-факто. Обилие выпус- 
каемых за рубежом и в нашей стране 
мультимедиа-энциклопедий позволяет 
выявить основные законы данного жан- 
ра, сформулировать некие стандарты и 
в соответствии с ними оценивать любую 
энциклопедию, в том числе БЭКМ. 
Полнота. По количеству статей (око- 
ло 80 тыс.) новая версия БЭКМ, как и 


Большая энцикло- 
педия Кирилла 
и Мефодия 98 
ххх = 
достоинства: обилие и разнообразие 
информации; выгодные условия 
обновления = 
НЕДОСТАТКИ: не очень удобный интер- 
фейс; мало гиперссылок; опечатки 
СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: процессор Реп- 
Чит; 8 Мбайт ОЗУ; 14 Мбайт свободно- 
го дискового пространства; звуковая 
плата; мышь; \\Мпдо\$ 95 
ЦЕНА: 55 долл., обновление версии — 
_12 долл. — 
_ “Кирилл и Мефодий", 
_ тел.: (095) 903-8095 
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старые, превосходит все известные мне 
электронные энциклопедии (в Епсаа 
имеется около 30 тыс. статей, в “эн- 
циклопедических” разделах ИЭС?98 
фирмы “Аутопан” — около 20 тыс., в 
программе Уо!4ВооК фирмы 1ВМ — 
также около 20 тыс.). 

По размерам статей первая версия 
БЭКМ соответствовала однотомному 
энциклопедическому словарю (на осно- 
ве которого она и разработана), в отли- 
чие, скажем, от Епсаца или УопаВоок, 
в значительной мере состоящих из по- 
дробных длинных статей, авторы кото- 
рых непременно указывались. В новых 
версиях БЭКМ большие, развернутые 
статьи появились, но их не так много 
(согласно документации, всего около 
тысячи). Отрадно, что эти статьи не 
анонимны: в конце каждой стоит имя 
автора, многие снабжены библиографи- 
ей. Процент иллюстрированных статей 
в БЭКМ не очень высок. Программа 
включает примерно 10 тыс. иллюстра- 
ций на 80 тыс. статей. 

Структура и функциональность. Эта- 
лоном хорошей организации электрон- 
ной энциклопедии я считаю решение, 
предложенное фирмой М1сгозой в ее 
продукте Епсака (здесь, помимо ин- 
терактивного алфавитного списка ил- 
люстрированных статей, имеются до- 
полнительные средства для доступа к 
информации: на “Шкале времени” 
ссылки на статьи в графическом виде 
упорядочены по хронологии, в “Тема- 
тических сериях” и “Коллажах” — 
сгруппированы в иерархические спис- 
ки по темам). Приятно отметить, что 
по разнообразию разделов БЭКМ 98 
практически не уступает знаменитой 
западной энциклопедии. Здесь также 
имеется интерактивная временная 
шкала (“Хроника человечества”), пре- 
дусмотрены альтернативные способы 
просмотра информации: раздел “Стра- 
ницы для любознательных” содержит 
восемь тематических подборок статей, 
сгруппированных по иерархическому 


Большие регионы в разделе “Географический 
атлас” представлены физическими картами 
принципу, есть географический атлас с 
трехуровневой системой изменения 
масштаба. Атлас позволяет выбрать на 
физической карте большого региона 
страну и перейти к одной из более 
крупномасштабных интерактивных по- 
литических карт (всего их более 200). 
Эти карты, к сожалению, не очень по- 
дробны, и на них не указан масштаб. 


Интерактивные политические карты государств 
не очень подробны 


Стандартом для электронных энцик- 
лопедий стало наличие вспомогатель- 
ных справочных и обучающих разде- 
лов — таблиц, диаграмм, схем. В этом 
отношении БЭКМ 98, пожалуй, может 
служить эталоном: в ее разделе “Спра- 
вочные таблицы и схемы” представле- 
но более 130 справочных таблиц с 
данными по истории, географии, при- 
родоведению, культуре, науке и искус- 
ству. Немало интереснейших материа- 
лов и в разделе “Интерактивы”. 
Безусловную ценность представляет 
раздел “Сборник законов Российской 
Федерации”, где собрано более сотни 
важнейших правовых документов. 


Весьма примечательно и отрадно, 
что в БЭКМ наконец появился встро- 
енный словарь современного русского 
языка (в зарубежных энциклопедиях 
наличие толкового словаря давно явля- 
ется нормой). Двойной щелчок на сло- 
ве в статье энциклопедии вызывает 
электронную версию словаря С. Оже- 
гова и Н. Шведовой. Если выделенное 
слово в словаре найдено, выдается со- 
ответствующая статья. В справочнике 
словаря помимо прочего приведены 
правила склонения имен и спряжения 
глаголов русского языка. К сожалению, 
при вызове словаря слова не “нормали- 
зуются”, т. е. не приводятся к единому 
регистру (скажем, к нижнему), поэто- 
му программе иногда не удается найти 
заведомо имеющееся в словаре слово, 
если оно набрано не в том регистре. 
Кроме того, не решена проблема бук- 
вы 6: программа сообщает, к примеру, 
что не может найти слово пулемет (в 
словаре оно значится как пулемёт). 

К сожалению, сам словарь удовле- 
творяет далеко не всем запросам. Его 
объем составляет менее 80 тыс. слов, в 
статьях есть неточности (показатель- 
ные примеры: моноплан определяется 
как “самолёт с одним крылом”; в гре- 
ческом слове туника, которое авторы 
считают латинским, ударение на вто- 
ром слоге указано в качестве единст- 
венно возможного, слово наместник 
атрибутировано как относящееся ис- 
ключительно к дореволюционной Рос- 
сии, и т. п.). Впрочем, это не вина раз- 
работчиков БЭКМ, а наша общая 
российская беда: великий и могучий 
русский язык уже много лет не удоста- 
ивается академически полного, регу- 
лярно обновляемого и переиздаваемо- 
го толкового словаря... Но вернемся к 
основной теме. 

В качестве развлекательного эле- 
мента в БЭКМ 98 включены средства 
для составления кроссвордов и викто- 
рина. Практически все разделы про- 
граммы расширены и дополнены, но, 
увы, при работе с ней нередко замеча- 
ешь следы спешки: я обнаружил две 
статьи (о дольных и кратных едини- 
цах), явно не дописанные до конца, в 
хронологических таблицах есть неточ- 
ности. Встречаются опечатки, хотя и 
немногочисленные; в иностранных 
словах не проставлены диакритичес- 
кие знаки. 

Энциклопедия и Сеть. Популярные 
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БОРХЕС (Вогдез) Хорхе Луис (1899-1986), 
аргентинский писатель. В 1920-в гт. один из 
основателей авангардизма в испано-американской 
поэзии. Сборники стихов «Творец» (1960), «Другой, 
все тот же» (1969), «Тайнопись (1981). 
Фантастические психопогичаскив, 
приключенческие, детективные и сатирические 
прозаические миниатюры, насыщенные 
раки стуки О-о г) ичталлстувльной 
«Вымыслы» (1944), 
{?[хНости вымышленных 
в повествование 
и имен 
гов собственной 
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1. Рассказ с необыденным и строгим 
сожетоы, с ясной композицией 


АИ 


Двойной щелчок мыши на слове в БЭКМ вызы- 
вает толковый словарь русского языка 
западные энциклопедии уже давно ос- 
нащаются функциями для работы с 
Пцегпе! (онлайновое обновление статей 
и ссылки на дополнительную информа- 
цию в Сети); из российских разработ- 
чиков первыми подобные функции ис- 
пользовали создатели ИЭС°98. В 
стартовом меню БЭКМ 98 также по- 
явилась кнопка “Выход в Пиегпег!”, но 
она всего лишь запускает браузер и за- 
гружает \\еБ-страницу фирмы “Кирилл 
и Мефодий”, функции обновления ста- 
тей через Пуегпе! пока нет. 

Удобство использования. В БЭКМ 98 
интерфейс определенно усовершенст- 
вован по сравнению с предыдущими 
версиями: элементы управления стали 
интуитивно понятнее, большее число 
операций можно теперь выполнять не 
только мышью, но и на клавиатуре. В 
программе, как и раньше, имеется 
мощный поисковый механизм, предус- 
мотрены выделение, копирование и 
распечатка материалов, возврат к про- 
смотренным статьям... И все же для 
меня образцом удобной энциклопедии 
является программа ИЭС фирмы “Ау- 
топан”: у остальных известных мне 
программ детали взаимодействия с 
пользователем продуманы хуже. Так, в 
БЭКМ основные разделы доступны 
только при работе со стартовым экра- 
ном, пользователю приходится делать 
много лишних движений мышью, раз- 
мер всплывающих окон нельзя изме- 
нить. Большим статьям недостает 
структурных планов, в тексте маловато 
гиперссылок. 

Существенное неудобство связано с 
необходимостью часто менять СО- 
ВОМ в накопителе для просмотра 
мультимедиа-данных (даже при ин- 
сталляции программы приходится 
дважды переставлять диски). Второй 
из четырех дисков БЭКМ 98 содержит 
фрагменты исторических кинохроник, 
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третий — мультимедийные иллюстра- 
ции к статьям о физических процессах, 
четвертый — к статьям о жизни живот- 
ных (всего записано 217 видеосюжетов 
продолжительностью 2,5 часа и 356 
звуковых фрагментов длительностью 
3 часа). Сами по себе эти материалы 
интересны, но при работе с энциклопе- 
дией можно за один раз воспроизвести 
всего один клип с дополнительного 
диска, после чего программа требует 
вернуть первый диск в накопитель. 
Надеюсь, что в последующих выпус- 
ках БЭКМ усовершенствования интер- 
фейса станут заметнее. Выпускаемая 
фирмой “Кирилл и Мефодий” энцик- 
лопедия, на мой взгляд, принадлежит 
к тем немногочисленным изданиям, 
которые из обычного коммерческого 
проекта превратились в национальное 
достояние, по-настоящему значимое 
явление культуры, — подобные про- 
дукты должны быть доступны на каж- 
дом мультимедийном компьютере. 
Поэтому очень хочется, чтобы эта 
программа на радость тысячам пользо- 
вателей поскорее избавилась от своих 
досадных недочетов. Для этого необ- 
ходимо довести число больших, автор- 
ских, статей до 10—15 тысяч, более 
тщательно подойти к организации 
внутренних взаимосвязей, обеспечить 
полноценную поддержку через Пцег- 
пе! и основательнее продумать взаи- 
модействие с пользователем. Кроме 
того, четыре компакт-диска — явный 


“Хроника человечества” 


перебор. По-видимому, совместить ин- 
формационную полноту с удобством 
можно будет лишь после широкого 
внедрения в нашу жизнь технологии 
РУ. Но, думаю, пользователям не 
стоит ждать до той поры: уже сегодня 
БЭКМ послужит прекрасным источни- 
ком информации, а обновить версию 
можно будет потом на весьма льгот- 
ных условиях. @ 
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В ИЛЛЮМИНаТОре 


тех, кто в детстве мечтал 
стать космонавтом, тяга 
к звездам остается на 
всю жизнь. Но поскольку 
широкомасштабное осво- 
ение межпланетного пространства 
еще не началось, космонавтами стано- 
вятся лишь избранные. Остальные же 
могут воплотить свою мечту с помо- 
щью компьютера, играя в фантастиче- 
ские игры и космические симуляторы. 
Вот только от реальности все это 
слишком далеко, да и бедных инопла- 
нетян, которых во многих играх при- 
ходится уничтожать, бывает жалко. 
Но наконец появилась альтернатива 
космическим войнам: с 
помощью симулятора 
“Космическая станция” 
английской фирмы Маг! 
Мшамед!а (издан мос- 
ковской компанией 
‚ “Новый Диск”) можно 
не только смоделировать 
вполне реалистичные 
ситуации, но и стать 
главным участником 
событий. 

К созданию Междуна- 
родной космической стан- 
ции (МКС) привлечены 
многие страны, задейство- 
ваны огромные средства, 
но завершить всю работу 
планируется лишь к 2003 
году. Вы же сможете со- 
брать станцию, побывать 
внутри и посмотреть на 
нее из открытого космоса 
всего за несколько часов. 
Более того, вы не ограни- 
чены рамками проекта: 
можете как угодно расши- 
рять имеющуюся станцию 
или построить свою соб- 
ственную. 
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Илья Литош 
Для того чтобы строить космические 
станции, нужны знания. Овладеть ими 
поможет справочная система програм- 
мы. В ней приведены сведения о кос- 
мических станциях вообще и МКС в 
частности, о жизни и работе космонав- 
тов в космосе и т. д. Из раздела “Кос- 
модромы” вы узнаете о четырех пло- 
шадках, с которых предполагается 
выводить на орбиту модули станции. 
Помимо текста здесь представлена 
карта с указанием местоположения 
космодромов, а также фотографии и 
видеофрагменты стартов и посадок ко- 
смических кораблей. В разделах “Ин- 
формация о модуле” и “Информация о 


“Хочу домой!” 


Космическая станция 


хжххх 

Конструктор и симулятор 
достоинства: увлекательный 
симулятор; великолепное оформле- 
ние и графика; много интересной 
информации; возможность обновления 
через 1т{егпе! 

НЕДОСТАТКИ: ЧТОбы создать новый про- 
ект, нужно перезапустить программу 
СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор Реп- 
Нит-90, 16-Мбайт память, 60 Мбайт 
свободного дискового пространства, 
накопитель СО-ВОМ с четырехкратной 
скоростью, графическая плата З\/СА, 
способная отображать 32 тыс. оттенков, 
система \М/Ипдо\$ 95 или \Ипао\м$ МТ 
ЦЕНА: 27 ДОЛЛ. 

“Новый диск”, тел: (095) 932-6178 
МАЛ. ПО.ГИ 


ракете-носителе” собраны краткие 
описания модулей и ракет, даны ани- 
мационные модели (модули вращаются 
вокруг оси, а от ракет отделяются сту- 
пени) и по три качественных трехмер- 
ных изображения: общий вид, чертеж с 
размерами и крупный план. Последний 
в отведенном для него 
окне обычно не умеща- 
ется, и его можно про- 
кручивать, нажав левую 
кнопку мыши (картинка 
движется очень плавно и 
красиво). На крупном 
плане или чертеже для 
сопоставления размеров 
часто изображена фигу- 
ра человека. 

Если вы хотите точно 
воспроизвести МКС, без 
раздела “Последователь- 
ность вывода на орбиту” 
вам не обойтись. В нем 
кратко описан каждый 
этап строительства стан- 
ции, приведены ее изоб- 
ражения на всех этапах и 
список присоединяемых 
модулей. В общем, даже 
без симулятора, благода- 
ря одной лишь справоч- 
ной системе, диск пред- 
ставлял бы огромный 
интерес. 

Строительство стан- 
ции чем-то напоминает 
модернизацию компью- 


Космический конструктор приветствует вас 
тера. Сначала у вас есть базовый мо- 
дуль, так сказать, минимальная конфи- 
гурация. Затем вы пристыковываете к 
станции служебные, жилые, исследова- 
тельские, транспортные модули, сол- 
нечные панели и т. д. — подобно тому, 
как к компьютеру присоединяют пери- 
ферийные устройства. Поскольку аме- 
’ риканские и российские стыковочные 
узлы различаются, для их соединения 
нужен стыковочный адаптер. Кроме 
того, число портов можно увеличивать 
с помощью специальных модулей, что 
позволяет бесконечно наращивать 
станцию, доводя ее до гигантских раз- 
меров (количество модулей не ограни- 
чено). Если вам не хватит сорока ти- 
пов модулей, вы сможете получить 
дополнительные через Пцегпе". На 
данный момент на У!еБ-сервере по ад- 
ресу у\у\.таг!5.сот находится ком- 
плект модулей для сборки станции 
“Мир” (1,9 Мбайт — модели, 2,8 
Мбайт — текстовая и графическая ин- 
формация). 

Собирая станцию, вы видите перед 
собой ее трехмерную модель. Нажав и 
удерживая левую кнопку мыши, стан- 
цию можно легко и быстро вращать. 
Значок лупы удаляет и приближает 
изображение. Точно так же можно 
обращаться с моделью модуля в не- 
большом окне справа. Пристыковать 
модуль к станции очень легко. Вы вы- 
бираете на нем подходящий стыко- 
вочный узел, затем нужный вам узел 
станции — и все: модуль появится в 
выбранном месте автоматически. При 
этом размышлять над тем, какие узлы 
подойдут, не нужно — они обознача- 
ются желтыми метками. Функции 
всех модулей трудно запомнить, по- 
этому пользуйтесь возможностью бы- 
стро перейти в раздел “Информация 
о модуле” и вернуться обратно. В лю- 
бой момент вы можете узнать о состо- 
янии станции: балансе энергии, рас- 


четном числе проводимых экспери- 
ментов, составе экипажа, количестве 
необходимых для сборки станции за- 
пусков ракет-носителей с Земли и 
мест в транспортных кораблях (для 
эвакуации). 

Больше всего в программе мне по- 
нравились возможности виртуального 
выхода в космос и путешествия по 
станции. Находясь в открытом про- 
странстве, вы видите станцию на фоне 
звездного неба и Земли — чрезвычай- 
но красиво. Изменив траекторию 
полета из “центра управления” (так 
названо главное меню), можно очу- 
титься практически над любым мес- 
том Земли. Перемещаемое по экрану 
окно с панелью управления позволяет 
изменить ракурс наблюдения, обле- 
теть вокруг всей станции. Вдоволь на- 
летавшись, войдите внутрь любого мо- 
дуля и прогуляйтесь по станции. 


В справочной системе достаточно информации 
для самых любопытных 


Перемещение по ней происходит при- 
мерно так же, как в игре ТВе 7 
Счез{, то есть остановиться и осмот- 
реть трехмерные интерьеры можно 
только в определенных местах. Заме- 
чу, что в невесомости легко оказаться 
в положении вниз головой (это понра- 
вится будущим космонавтам). Щелкая 
мышью на различных предметах внут- 
ри станции, вы узнаете об их назна- 
чении. Таким образом, программа 
позволит не только испытать необыч- 
ное ощущение космического полета 
на самостоятельно сконструирован- 
ной станции, но и немало узнать об 
устройстве МКС. 

В программе прекрасная трехмерная 
графика: космические корабли, их вну- 
треннее устройство и Земля выглядят 
реалистично и эффектно. Качество ви- 
деофрагментов, анимации, изображе- 
ний и фотографий неизменно высокое. 
Великолепно и оригинально оформле- 


| _ // 
Здесь живут космонавты 

ны как сама программа, так и коробка, 
в которую она упакована. Звуков не- 
много, но это и правильно: какие в 
космосе звуки? Интерфейс очень 
прост, а помощь понятна и подробна. 
Я обнаружил лишь один маленький не 
достаток: открыть и записать файл с 
проектом можно, а вот так просто со- 
здать свой собственный не получаетея. 
Приходится перезапускать программу. 
Иногда симулятор работал медленно, 
но это скорее недостаток моего ком- 
пьютера — он ненамного превышает 
минимальные системные требования 
(рекомендуется процессор РепНит 
ММХ). 

В процессе полета над Землей стан- 
ция как бы живет своей жизнью, на 
ней работают приборы и системы жиз- 
необеспечения. Тем не менее экипажа 
внутри вы не найдете, ничего не слу- 
чится при недостатке энергии, каких- 
либо сбоев и поломок тоже не ожидай- 
те. Но я не считаю это недостатком: 
излишне усложнив программу, разра- 
ботчики вряд ли сделали бы ее инте- 
ресней и увлекательнее. 

Всячески рекомендую приобрести 
“Космическую станцию”. Вы попробу- 
ете себя в качестве конструктора и ас- 
тронавта, насладитесь прекрасной гра- 
фикой и к тому же много узнаете о 
проекте создания МКС, космических 
аппаратах, жизни и работе в космосе и 
других интересных вещах. @ 


Ра: : 5 


Станция собрана. Хотите прокатиться? 
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Электронный подарок “Лек 


ем, кто выбирает подарок 
любимой женщине, мос- 
ковская фирма “Вилар” 
приготовила замечатель- 
ный компакт-диск “Ком- 
пьютерный журнал моделей «Леко»”. 
В январском номере журнала “Ком- 
пьютер и мы” была описана версия 
этого журнала для 00$, нынешний же 
выпуск работает в УУ\тдо\$ 95. 

От печатного журнала моделей ком- 
пьютерный отличается конечно же 
удобством в работе. Вы вы- 
бираете понравившуюся 
модель из перечня (всего 
62 модели), глядя на ри- 
сунки-эскизы, потом 
задаете четыре основ- 
ных параметра: рост, 
обхват груди, талии и бе- 
дер. Затем профессиональ- 
ная система конструирова- 
ния одежды “Леко-6”, на 
основе которой создан жур- 
нал моделей, автоматически 
рассчитает все необходимые 
параметры выкроек. 

Для каждой модели приве- 
дено описание, его можно вызвать че- 
рез основное меню программы. Вся по- 
следовательность операций, которые 
потребуется проделать при изготовле- 
нии одежды, в этом описании, конеч- 
но, есть. Но, к сожалению, оно будет 
понятно только опытной швее, а мне, 
инженеру, требуется больше подробно- 
стей или какой-нибудь встроенный 


' [Пальто длинное с цельновыкр: 

| Пальто длинное с шалевым во] 

| Пальто короткое с рельефом г 

"Пальто короткое с фигурным р 

Пальто короткое с цельновыкр 
Парка 

| Платье длинное двойное с кор | 

| Платье длинное полуприлегаю | 

|" |Платье свадебное без рукавое 
Платье трикотажное с двумя да 

| Платье трикотажное с драпирё 

| Платье трикотажное скру Г 

| Полукомбинезон с застежкой < 

’ Полукомбинезон с застежкой 

| Прямая юбка с шв боковым шв 

Юбка прямая с фигурным запа› > 

’ Юбка прямая со шлицей на под 


Не забыли задать свои размеры? 
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Денис Гжелин 
учебник по швейному делу. Что зна- 
чит, например “стачать плечевые швы 
подбортов и обтачки горловины спин- 
ки”? Кстати, оказалось, что распеча- 
тать описание из программы невоз- 
можно, приходится копировать его в 
Буфер обмена, чтобы перенести в ка- 
кой-нибудь текстовый редактор. 

Что дальше? Пересчитанные по ва- 
шим размерам лекала можно просмот- 
реть и распечатать на принтере в нуж- 
ном масштабе. После этого у вас в 


руках окажется стопка листочков (их 
нужно скрепить или склеить), причем 
для мужчины это загадочные “рисунки 
плато Наска”, а для женщины — завет- 
ная выкройка. Еще раз повторю, вы- 
кройка под свою фигуру, с припусками 
на швы, с указанием долевой нити (что 
это такое, мужчины, поинтересуйтесь 
сами при вручении подарка, а то вам 
не поверят, что узнали о суще- 
ствовании таковой из журнала 
“Компьютер и мы”, а не от ко- 
варной соперницы). 

Диск оформлен как подарок. 
Более того, на нем осталось 
много свободного места, так что 
в ближайших выпусках фирма 
сможет добавить новые модели 
или какие-нибудь дополнитель- 
ные программы. Эскизы, конеч- 
но, проигрывают художествен- 
ным фотоснимкам из дорогих 
печатных журналов, но главное, 


Компьютерный 
журнал моделей 
[3 Л еко” 


жжжх 

Программа для построения выкроек 

по готовым моделям 

достоинства: проста в работе; автомати- 
чески пересчитывает размеры выкроек 
НЕДОСТАТКИ: ИЛЛЮСТрирована рисунками, 
а не фотоснимками; описания непонят- 
ны новичкам 

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: КОМПЬЮТЕр С на- 

’ копителем С0-ВОМ и системой М/п- 
90\$ 95, принтер, умение шить 

ЦЕНА: 30 долл. 

“Вилар”, (095) 925-5425 

а65162 @ тай. $Цекги 


| 


чтобы сшитая вещь вам понравилась. 
А вот в следующих выпусках журнала 
хорошо бы дать планы раскладки дета- 
лей на ткани, ведь “Леко” позволяет 
делать и это. 

И если спустя какое-то время воз- 
можностей “Компьютерного журнала 
моделей «Леко»” вам станет мало, за- 
хочется самостоятельно создавать мо- 
дели или потребуется делать выкрой- 
ки под нестандартную фигуру, вы 
сможете перейти на профессиональ- 
ные системы двух- и трехмерного про- 


|= ПРОСМОТР 
Удлинення юбка-годе с застежкой спереди 
| вам потребуется: для размера 170-96-104 


| плотная ткань (х/б, вискоза, джинсовая и др.) 2,0 м при ширине 
| 140 см и клеевая 0,15 м при ширине 90 см, 8 пуговиц. 
Раскрой: 
Основные детали 

Задний клин - 1 деталь со сгибом 

Задне-боковой клин -2 детали 

Передне-боковой клин -2 детали 

Передний клин -2 детали 

Пояс - 1 деталь 

Все детали даны с припусками на швы. 

р Описание работы: 
|| 1. соединяем все боковые шем юбки. 
| 2. Цельновыкроенную обтечку передней половинки отгибаем на 
изнанку, приметываем. 
|| 3. соединяем детали пояса с юбкой ( см. описание прямой юбки). 


Если вам здесь все ясно, вы — профессионал! 


ектирования “Леко 6.7” и “Леко 7”, 
демонстрационные версии которых 
имеются на диске. 

Итак, “Компьютерный журнал моде- 
лей «Леко»” позволяет проявить твор- 
ческие способности, создать хорошую и 
оригинальную одежду. Думаю, что луч- 
шего подарка просто не найти. @ 


Я 


Система распознавания русской оГсе, 
речи "Горыныч" позволит Вам: РОСК " 


. вводить без ошибок любой текст с голоса в три 


раза быстрее, чем с использованием клавиатуры. 1 

. управлять программами У/тдо\мз 95, 98 и | 
приложениями М!сгозоН ОЁЙвсе с помощью — 
голосовых команд. 
ы Возможность подключения 1 
специализированных словарей, ' 
а также создания своего : 


собственного словаря позволит. Г 
добиться полного взаимопони- 
мания с вашим компьютером. 
Говорить будете не только Вы- 
-Ваш компьютер сумеет опо- ‘ 
вестить об ошибке или дать 
полезный совет. 

Программа "Горыныч" имеет 
понятный интерфейс, который 
не мешает работать с други- 
ми программами. 


2 а 
.З 
5 
© 
о 
х 
©... 


а 


ей 


Простота установки и настройки программы сэкономит Вам 
время. Возникшие вопросы и проблемы разрешит служба 
технической поддержки пользователей программы "Горыныч" 1 


^^ ‚“ 


са м ь ‚=. : а 
5... ‚И толь к. =— ие о аы 
Е = =>. в — —— нете ое 


Бж “Абрис о не ем 


Фирма "Войслок" принимает заказы на разработку Е" 95 1-02-21 
прграмм в области голосовой автоматизации тел. 951-02-62: 
банковских, телефонных и других информационных : 


систем == 953-88-92 


БИБЛИОТЕКА 


Адвокат познается в беде 


ам нужен помощник, ин- 
формированный и надеж- 
ный, на чей совет всегда 
можно положиться в слож- 
ных жизненных ситуациях? 
Тогда, если увидите в магазине короб- 
ку с изображением лысого веселого че- 
ловечка и надписью “Домашний адво- 
кат”, не задумывайтесь, покупайте 
сразу, тем более что цена в 16 долл. не 
кажется сегодня чрезмерно большой. 
В электронном справоч- 
нике “Домашний адвокат” 
находится база данных “За- 
конодательство Российской 
Федерации”, содержащая 
более 15 000 нормативных 
документов: федеральные 
законы, кодексы, указы, по- 
становления Правительства, 
инструкции, указания и рас- 
поряжения министерств и 
ведомств, федеральных ко- 
митетов и комиссий, постановления 
Верховного суда, материалы по всем 
разделам законодательства России, 
нормативные акты. Немногие библио- 
теки могут похвастаться такой обшир- 
ной подборкой юридических актов. 
Но мало иметь документы, нужно 


: просто 
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знать, как справляться с многообразны- 
ми жизненными ситуациями, которые 
порой возникают. Вторая база данных 
на диске содержит 3500 статей и отве- 
тов ведущих юристов на вопросы чита- 
телей журнала “Домашний адвокат” за 
последние три года. Здесь вы найдете 
консультации по жилищным пробле- 
мам, вопросам оформления купли-про- 
дажи, наследования и дарения имуще- 
ства, службы в армии и освобождения 
от нее, социальной защиты 
и пенсионного обеспечения. 
Всего просто не перечесть. 
Преимущество электронно- 
го издания — возможность 
получить доступ сразу ко 
всем нормативным актам, 
на которые ссылаются юри- 
сты. Однако и самой пол- 
ной, актуальной информа- 
ции недостаточно. Важно 
уметь с ней работать. В 
этом поможет удобная поисковая сис- 
тема “Ваше право”. 

Главное окно справочника не пора- 
жает художественными изысками, но в 
нем есть все, что может понадобиться 
пользователю. В верхней части распо- 
лагается типичное меню, под ним — 
панель инструментов с кнопками, 
дублирующими наиболее часто исполь- 
зуемые пункты меню. Слева вы увидите 
иерархический список, отображающий 
структуру открытой базы документов. 
Справа выводится содержимое выбран- 
ного раздела. Это, по сути, таблица, в 
строках которой указаны папки и доку- 
менты, в колонках — признаки (назва- 
ние, дата вступления в силу, номер и 
орган, выпустивший документ). Не бе- 


чник "Домашний адвокат" 
Ф система работы с документами, Классификатор 
Ф Работа спалками и документами 
Ф Просмотр документов 
Работа спояшивками 
Работа с закладками 
Ф поиск документов в справочнике 
О Работа собратными ссылками 
[@ что такое обратные ссылки, и для чего они нужны 
[ Просмотр обратных ссылок 


[8 Копирование и ‘ссылок в подшивки и закледки 


{© Ответы на некоторые часто задаваемые вопросы 
[8 как увеличить скорость работы системы? 
{ Как прервать затянувшийся поиск? 
8} что делать, если система при запуске сообщает об ошибке пр, 
[8 Какое отношение Мсгозой мете! Ехрюгегимее 
а 


а арно истовы "Поьланны м, 


Так выглядит документация к программе 

В нижней части главного окна есть 
закладки, чтобы отмечать нужные мес- 
та в выбранных статьях. Окно “История 
запросов” позволяет быстро вернуться 
к просмотренному ранее документу. В 
окне “Подшивки” легко создавать, уда- 


$ заитость, безрботица, труп] 
= Социальная защит м печоко ® < 
2% Образование, наук, культура 
= $ Народное зъяйстьо государе 
= $ Земля и природные ресурсы 


я [О отток при рассмотрении ел 


[& Положение об оргвниоацим эзкутии това 
| Об утверждении Инструкции о порядке г 
[5 нана поботнье пиботы дли строит 
1 О внесении кзмененый в Положение 0 фе 
| О пнесенин кэмененыя в Постновление _ 2: 
|4 О внесении пополнений в Постановление __ 232 


Главное окно программы наглядно и функцио- 
нально 

лять и переименовывать папки с под- 
боркой нужных документов. 

Но, ответьте честно, много ли говорит 
вам название того или иного закона? 
Как помочь человеку, у которого, к при- 
меру, угнали автомобиль? Воспользуем- 
ся мощной системой поиска. Искать 
документы можно по нескольким крите- 
риям: теме (например, транспорт), виду 
(только указы), дате принятия ит. д. Од- 
нако в нашем конкретном случае гораз- 


да, если название не укла- 
дывается в ширину колонки. 


до легче приме- 
нить контекстный 


Подведите указатель, по- 


поиск по слову 


явится полное название в 
рамке. Или просто измените 


“автомобиль”. Да- 
вайте попробуем. 


ширину нужной колонки. 
Ну а чтобы добраться до со- 


Что получилось? 
Программа обна- 


держимого документа, до- 
статочно дважды щелкнуть 


ружила в базе “За- 
конодательство 


мышью на строке с его на- 
званием. 


Возможности поисковой системы 
впечатляют 


Российской Феде- 
рации” 917 статей, 


а в материалах журнала “Домашний 
адвокат” — 218 статей с этим словом. 
Многовато. Изменим условия поиска, 
добавим слово “угон”. Результат — 5 и 
12 статей соответственно. В них доста- 
точно советов о том, как вести себя в 
этом случае. А чтобы ничего не за- 
быть, нужные материалы можно рас- 
печатать на принтере. Отмечу, что 
благодаря модулю морфологического 
анализа и словарю “Орфо” система 
контекстного поиска обладает опреде- 
ленным интеллектом, позволяет ис- 
кать документы, включающие не толь- 


Гвееые_ 
ЕЕ 
УВЕТНЕТ ТЕ СЕТИИЕЕ ТЕРНИИ ТУТАЕВ 
| ЯПалки в колеса, 

{& Условный кодек Российской Федерации (стать 156-380) 

| Практические соееты попаваим в звзрию 


[уголовный Кодекс РСФСР (статьм 152-269) (ред. от01 07 84) 
|8 6 организации деятельности гаражио - стояночного хозяйствам 
[5 судебной пратикя по дель 0 возни вреда. пчиченного повреждением заохо._ | 
18 06 ухорядочении системы организации хранения транспортных средств. принадлежан 
О тосуларственной пралыце Российской Федерации (в рел. ст 100894) 


Территории адммнист 


И И еси 
сказал. что он не отвечает за оану. только предоставляет место дла 
стоянки. Как мне поступить. какими законами руководствоваться? 


"Домашний адвокат" М6. 1997 г. 


Советы юристов: что делать, если угнали 


ко заданное слово, но и все его слово- 
формы. 

Купив коробку с “Домашним адвока- 
том”, не пытайтесь обнаружить в ней 
печатное руководство. В нем просто 
нет необходимости. Пользоваться удоб- 
ной и подробной встроенной контекст- 
ной системой помощи очень легко. 

Установить справочник “Домашний 
адвокат” можно несколькими способа- 
ми, которые различаются размерами 
занимаемого на жестком диске прост- 
ранства: от 8 до 200 Мбайт. Во всех ва- 
риантах функциональные возможности 
программы одинаковы. Скорость рабо- 
ты программы определяется в первую 
очередь свободным местом на диске и 
быстротой накопителя СО-КОМ. Но, 
как это часто бывает не только в ком- 
пьютерном мире, ваш “союз” с “До- 
машним адвокатом” может состояться 
только при определенных условиях. 
Программа не будет устанавливаться 
на компьютер, если не обнаружит на 
нем браузера Мисгозой Пиегпе! Ехрюг- 


БИБЛИОТЕКА 


Окно документа. Гипертекстовые ссылки выде- 
лены цветом 


да, Ехр]огег можно установить с того 
же диска. С одной стороны, вроде бы 
хорошо — вы получаете еще одну про- 
грамму. Но с другой — зачем тратить 
35 Мбайт дискового пространства, если 
в обозримом будущем не планируется 
пользоваться П\{егпе!? Впрочем, все 
это не страшно, поскольку “Домашний 
адвокат” и П{егпе! Ехр|огег легко уда- 
лить из системы с помощью стандарт- 
ных средств У/Лтдо\ 95. 

И когда электронный справочник 
придет вам на помощь, вы узнаете на- 


автомобиль 


ег версии 4.0 или более поздней. Прав-  стояшую цену ему. @ 


ОБЪЯВЛЕНИЯ ЧИТАТЕЛЕЙ 


ЖУРНАЛА “КОМПЬЮТЕР И МЫ?” 


“равил оформления объявлений: 


Бесплатно размещается объявление объемом не более 128 символов 
(синяя сетка), включая пробелы. За объявления, превышающие этот 
объем, взимается плата (информация по телефону/факсу: 

(095) 203-1485). 


® Текст должен быть написан разборчиво, чётко указано название фирмы 
и телефон. Если не указаны контактное лицо и телефон, объявление 
напечатано не будет. 


® Информация должна быть прислана на отрывном купоне из журнала, 
ксерокопии не принимаются. 


® Купон отправьте по адресу: 103009, Москва, ул. Б. Никитская, 5/7, 
Изд-во МГУ, “Компьютер и мы”. 


Примечание. Редакция оставляет за собой право не публиковать объявления 
не по компьютерной тематике. 


‚ Коитютер, мы ре 


РАЗДЕЛ 


] 
1 
| 


Мобайл Экспресс Пейджинг 


ПРЕДЛАГАЕТ ЧЕТЫРЕ МОДЕЛИ ПЕЙДЖЕРОВ МОТОРОЛА 
(Эдвайзор, Скриптор Гх-1, Скриптор Гх-2, Скриптор Гх-4) 


= удобные формы оплаты 
] = различные варианты контрактов 


= бесплатные секретарские услуги 
= информационные каналы 

А ТАКЖЕ ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ УСЛУГИ 
= эксклюзивный информационный пакет агентства Рейтер 


= возможность отправлять сообщения с компьютера, минуя бюро операторов 
= получение электронной почты на пейджер 


| Адрес: Ленинградский пр-т, 53. Телефон: 931-9686, 931-9688 


Контактный телефон 
Контактное лицо 
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Миниатюры 


на СО 


июня 1999 г. исполнит- 
ся 200 лет со дня рож- 
дения А. С. Пушкина. 
К этому событию при- 
урочен выпуск диска 
“Владимир Никонов. Миниа- 
тюрная живопись” московской 
компании “Эком Медиа”. 
Владимир Никонов — художник, 


ученый-математик, доктор технических 


наук. Удивительно, как удалось ему в 
маленьких картинах так замечательно 
передать красоту природы (все миниа- 


тюры отображаются на экране пример- 


но в натуральную величину, если, ко- 
нечно, вы не используете огромный 
монитор при низком разрешении). 
Самая большая из них имеет размер 
216155 мм, самая маленькая — 

44%53 мм. Возможно потому, что я смо- 
трел диск в необыкновенно жаркий 
для Москвы июньский день, мне боль- 
ше всего понравились зимние пейзажи 
Подмосковья: “Зимний закат”, “Просе- 
ка”, “Сосенка” (маленькие сосны с ог- 
ромными шапками снега на макушке) 
и зимний Спасо-Андроников монас- 
тырь, рядом с которым я живу... 

Все произведения художника разде- 
лены на восемь тем: Московский 
Кремль, Москва, Подмосковье, 
Санкт-Петербург, Древние города, 
Монастыри, Кавказ, Крым. В конце 


Московсь 
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Сергей 


диска приведена статья о Вла- 
димире Никонове и отзыв 
Ильи Глазунова о его творчест- 
ве. Кроме того, есть тематичес- 
кий каталог работ. 
Просматривая произведения 
художника, сверху вы видите 
— название раздела, а снизу — ин- 
формацию о миниатюре (название, 
размер, год создания) и кнопки навига- 
ции. Их немного: “Предыдущий эк- 
ран”, “Следующий экран”, “Автопро- 
смотр” и “Выход”. Если вы включите 
автопросмотр, то миниатюры будут 
сменяться автоматически. Так можно 
смотреть диск примерно час, причем 
вы обнаружите, что ко всем разделам 
есть эпиграфы — отрывки из произве- 
дений А. С. Пушкина. Показ сопро- 
вождается удачно 
подобранными звуко- 
выми фрагментами. 
Теперь, к сожале- 
нию, о недостатках. 
Все они касаются ин- 
терфейса. У диска 
практически нет ника- 
ких средств навига- 
ции. Например, если вам нужно найти 
какую-то конкретную миниатюру, вы 
должны будете просмотреть весь диск, 
так как средств поиска не предусмот- 
рено. Каталог же находится в самом 


Никитин 


Владимир Никонов. 
Миниатюрная живопись 


жжх 

Художественный альбом 

ДОСТОИНСТВА: ВЫСОКО Качество изобра- 
жений; приятное звуковое сопровожде- 
ние; простое управление 

НЕДОСТАТКИ: недоработанный интерфейс: 
миниатюры нельзя распечатать или 
скопировать в Буфер обмена 
СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор Реп- 
Нит-100, 16-Мбайт память, накопитель 
С0-ВОМ с 8-кратной скоростью, гра- 
фическая плата З\УСА, способная ото- 
бражать 65 тыс. оттенков при разреше- 
нии 800х600 точек, звуковая плата, 
система \\\пдо\$ 95 

ЦЕНА: 9 ДОЛЛ. 

“Эком Медиа”, тел.: (095) 932-9137 


конце альбома: он откроется только 
после того, как вы просмотрите или 
просто пролистаете все произведения. 
Правда, пытливый исследователь обна- 
ружит, что сразу после запуска диска 
можно нажать на кнопку “Предыду- 
щий экран” (логично, 
не правда ли?), и тог- 
да попадешь в ката- 
лог. Но хуже всего то, 
что если вы выберете 
в нем картину и пе- 
рейдете к ней, то об- 
ратно вернуться не 
сможете — придется 
листать альбом до конца. Итак, разра- 
ботчики диска, предлагая нам велико- 
лепный художественный материал, яв- 
но поторопились, не доработали 
интерфейс программы. @ 


эо 


СЕ вотпеярьА 
ТИ лм ил чы Ам 


ессе кражи 
п сов. 
го5о# 2АО» 


риумочлочи № 
вониите 


Позволяет начинающим получить навыки работы 

гозОЙ \/ога, Ехсе!, РомегРотТ. 

Интерактивный курс даёт возможность не только 

выбрать режим обучения, но и попрактиковаться 
самостоятельно. 

ремя обучения - 90 часов. 

мендовано «Мстозой 2АО» 


купить 
ива: 


мкнига» (ул. Тверская), «Москва»(ул. Тверская), «Новый» (ш. Энтузиастов) 
иоглобус» (Мясницкая ул), «Пресня» (ул. Пресня), «Фрам» (Кутузовский пр-т) 
Технической т. ленинский пр-т), ТОО «Книга» (ул. Воронцовская) 

дая Гвардия» (ул. Полянка), «Нитрада» (Комсомольский пр-т24) 
Компьютерс» (Садовая- Черногрязская 4), «Тригла» (Ленинский пр-т 57) 
эгазинов «Электрический Мир» 

Тетербург: 
ниги», «Военная Книга», «Энергия» (Московский пр.189), 
ческая Книга» (ул. Пушкинская 2), 
в салонах компьютерных фирм ив ое г книжн 
е > ‘дилеров 


кв: 
903-6535, Акелла-242-0323, Амбер-273-8587, Новы 
 Дьюрин-737-3366, Формоза-232-2662, Юнивер-434-6И3 
Петербурге: 
5-311-8312 


©тите Остро ‹ освоить [пиегиех, ЛК 97, 
Ех<=] 97, Ассе$$ 97, МАИ е ем $ ©) 


КНИГА! 
| 37, НЕ  БЯЗАТЕЛЬНО ИМЕТЬ ИХ НА СВОЕМ КОМПЬЮТЕРЕ! 


Программа предлагает изучать 

Мисгозо + \М/ога 97, ее раздел 
«Курс» или «Справочник». В разделе «Курс» 
пользователь сам может выбрать уровень 
сложности: для начинающих, опытных 

и профессиональных пользователей 

и шаг за шагом пройти по всем темам 
выбранного уровня.В разделе "Справочник" 
темы разбиты на главы и пользователь 
может выбрать интересующую его тему для 
изучения. Все примеры позволяют 
практиковаться самостоятельно в процессе 
обучения. 

Время обучения - 110 часов. 
Рекомендовано «М!сгозо 2АО» 


шагза шагом | 


Позволяет начинающим быстро перейти 

к уверенной работе с программой, изучая 
выбранный раздел врежиме «Демонстрация» 
или «Практика». Каждый пример показывает 
отличия \Мпао\м/з 95 от \ММпао\м$ 3.11. 

90 часов обучения. 

Рекомендовано «МстозоЙ 2АО» 


Курс рассчитан как на опытных пользователей, 
которые хотят освоить новую версию продукта, 
так и на начинающих, не работавших ранее 

с электронными таблицами Мсгозо  Ехсе|. 
Пользователь может выбрать не только уровень 
сложности материала, но и режим обучения. 
Курс сопровождается примерами, изучать 
которые можно как в режиме «Просмотр», 

так и в режиме «Практика», где пользователь 
сам выполняет изучаемые операции 

"под руководством" компьютера. 

Время обучения - 100 часов. 

Рекомендовано «М!сго5о 2АО» 


Спрашивайте в магазинах города! 


Нашу продукцию вы можете заказать через: 
Интернет млмм.рйег-ргез$.ги 

или по почте наложенным платежом. 

Чтобы оформить заказ, необходимо: 

на почтовой карточке указать 

название продукта, его код, количество экземпляров 
и отправить карточку по адресу: 

197198, С. - Петербург, а/я 619 
Название 


Цена 


одумать только, всего 
сто лет назад человече- 
ство не знало таких ве- 
щей, как радио, теле- 
фон, компьютер. Но 
многие любители музыки всерьез счи- 
тают, что величайшим изобретением 
электронно-цифрового века стало не 
что-нибудь, а электрогитара. Появле- 
ние этого инструмента вызвало целую 
музыкальную революцию. Благодаря 
электрогитаре мир узнал таких вир- 
туозов, как Джими Хендрикс и Карлос 
Сантана. 
О творчестве последнего и повеству- 
ет электронная энциклопедия “Карлос 
Сантана”, разработанная американ- 


‚ Карлос Сантана 

° жж для интересующихся 
жж Хх хо для поклонников 
Виртуальный музей Карлоса Сантаны 
достоинства: большой объем информа- 
ции для фанатов гитариста; оригиналь- 
ный интерфейс; удобная справочная 
система 

НЕДОСТАТКИ: Мало музыкальных компо- 
зиций; не рассчитан на людей, слабо 
знакомых с творчеством Карлоса; про- 
грамма медлительна при прорисовке 

’ экранов 

| СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор 486, 
 8-Мбайт память, графическая плата 
З\СА, накопитель СО-ВОМ с четырех- 
кратной скоростью, звуковая плата, 
система \\/пдо\$ 95 или МТ 4.0 

ЦЕНА: 24 ДОЛЛ. 

“Софтел”, тел.: (095) 386-4456 
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Павел Коротов 
ской компанией Старых Х.опе и лока- 
лизованная московской фирмой “Соф- 
тел”. В отличие от других дисков, по- 
священных музыкальному творчеству, 
в этом вы не найдете ни одного полно- 
го альбома и даже ни одной песни, за- 
писанной от начала до конца. Зато 
здесь содержится огромное количество 
информации, бесценной для поклон- 
ников великого гитариста. 

Сразу после запуска программы с 
СО-КОМ (установки на жесткий диск 
не требуется) вашему взору открывает- 
ся круговая панорама. Если подвести 
курсор к границе экрана, она медлен- 
но сдвинется (вы как бы повернете го- 
лову) и откроет новые просторы. На 
панораме вы обнаружите музей (раз- 
дел “Электрическая церковь”, огром- 
ную концертную сцену (“Гастроли”), 
песочные часы (“История”), волшеб- 
ный алтарь (“Учителя”) и усилители с 
электрогитарами (“Уроки”). 

Все эти достопримечательности 
можно осматривать в произвольном 
порядке. Мы начнем с “Электрической 
церкви”, которая внешне напоминает 
скромный коттедж. 

Непонятно, как в таком небольшом 
домике могут располагаться огромные 
залы, наполненные многочисленными 
экспонатами. Не иначе в этом замеша- 
но пятое измерение. И уж точно: если 
бы не диск, большинству поклонников 
никогда не удалось бы увидеть такую 
обширную коллекцию предметов, так 
или иначе связанных с творчеством му- 
зыканта. Здесь есть фотографии, кар- 
тины, билеты, плакаты, разнообразные 


т 


ССТВС. СНАКСН 


“Электрическая церковь”. Здесь собрано мно- 
жество экспонатов: от плакатов и билетов до 
картин и маек 
футболки с изображением гитариста. 
Некоторые вещи можно рассмотреть с 
разных сторон. Ряд экспонатов снаб- 
жен краткими комментариями. 

Не меньшую ценность для фанатов 


Джими Хендрикс — один из учителей Сантаны 


представляют и другие разделы диска. 
Название “Гастроли” говорит само за 
себя — здесь вы получите информацию 
обо всех концертных турне Сантаны 
начиная с 60-х и заканчивая серединой 
90-х годов. Думаю, что именно в этот 
раздел имело смысл включить билеты и 
плакаты, но эти экспонаты прочно 
обосновались в “Церкви”, а делать 
ссылки разработчики сочли ненужным 
или нелогичным. Зато здесь вы сможе- 
те ознакомиться со списком концертов, 
данных музыкантом, с составом его 
группы по годам и даже посмотрите ко- 
ротенькие фрагменты выступлений в 
виде видеоклипов и слайд-шоу. 

О разделе “История” много говорить 
не надо — все ясно из названия. Здесь 
дается краткая биография Карлоса. Вы 
сможете год за годом проследить его 
путь, узнать, как из бедного мальчика 
из мексиканского города Тихуана он 
превратился в знаменитого на весь мир 
гитариста. 

Для тех, кто интересуется истоками 
творчества Сантаны, создана глава 
“Учителя”. В ней есть короткие видео- 
клипы с выступлением каждого из пя- 
ти музыкантов, которых Карлос счита- 
ет своими наставниками. 

Наконец, в “Уроках игры на гитаре” 
поклонники смогут услышать и уви- 
деть сантановскую технику исполне- 
ния пяти самых известных компози- 
ций. Сразу уточню: если вы не умеете 


1С: Леопольд и мыши 


начале осени компания “1С” со- 

бирается порадовать любителей 

игр и детских мультфильмов но- 
вой игрой под названием “Дача кота 
Леопольда, или Особенности мыши- 
НОЙ ОХОТЫ”. 

Итак, представьте. Жаркий летний 
день. В окружении необъятных сель- 
ских пейзажей стоит дачный домик ко- 
та Леопольда. Щебечут птицы, суетят- 
ся насекомые, трава пышно разрос- 
лась у щелястого забора. Хозяина не 
видно — он отдыхает в доме. А зна- 
чит, двум мышатам самое время уст- 
роить пакость-другую ничего не подо- 
зревающему дачнику. И они полны эн- 
тузиазма заняться этим приятным де- 
лом, но им потребуется руководство. 
Ведь мы с вами люди опытные и зна- 


Карлос Сантана показывает, как нужно играть 
“Европу” — свое самое известное произведение 


играть на гитаре, эти уроки вас мало 
чему научат — они будут интересны 
лишь опытным гитаристам. 

Во время всего путешествия по эн- 
циклопедии вас сопровождают звуко- 
вые фрагменты из наиболее известных 
композиций мастера. К сожалению, 
они сменяются случайным образом, за- 
дать определенный порядок или хотя 
бы узнать, что именно звучит в данный 
момент, лично мне не удалось. 

Приятно, что с помощью небольшо- 
го меню в правом нижнем углу экрана 
можно регулировать громкость звука 
(вплоть до полного отключения). Из 
того же меню вызывается справочная 
система, поясняющая, в каком разделе 
вы сейчас находитесь, что можете сде- 
лать и как. 

Когда вы освоитесь с перемещения- 
ми по диску, то сможете свободно бро- 
дить по всему виртуальному музею, ис- 


ем, что валяющиеся у забора грабли 
годятся не только для работ на огоро- 
де и что шланг, соединенный с водо- 
проводным краном, может быть ору- 
жием высокой скорострельности и 
дальнобойности. Поэтому нам и при- 
дется поломать голову над тем, какие 
вещи можно собрать по двору и как их 


- рт 


В разделе “История” собраны факты из биогра- 
фии музыканта. Здесь вы найдете множество 
фотоснимков и видеозаписей 


=: Сони» 34.3, 
На концерте в Москве 
следуя его самые укромные уголки. 
Этот диск обязательно понравится фа- 
натам Карлоса Сантаны. Тем же, кто 
еще не знаком (или знаком поверхно- 
стно) с творчеством этого музыканта, я 
рекомендую купить пару-тройку его 
музыкальных альбомов, поскольку на 
диске информация уж чересчур “кол- 
лекционная”. 


новости 


использовать, чтобы вышедший на 
звонок в дверь подлый трус Леопольд 
наконец получил заслуженное (никто 
уже не помнит, за что) наказание. 

Идея игры не нова. Кто увлекался 
“Гоблинами”, сразу обнаружит много 
знакомого в управлении игрой и дей- 
ствиях персонажей. Но тут не какие-то 
гоблины, а совершенно настоящие 
“мультяшные” мышата в очередной 
раз пытаются доказать себе, что не 
так страшен кот, как его малюют, — 
как им не помочь. Я думаю, дети бу- 
дут счастливы. 

Остается надеяться, что к осени 
компания “1С” доведет игру от демо- 
версии до окончательного варианта, 
исправит грубовато сделанный звук, и 
нас и наших детей будет ждать насто- 
ящий подарок. 

Николай Сбытов 
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Посмотри, 
какое лето 


то обычно дарят люби- 

мым артистам? Цветы, 

конфеты, поцелуи, при- 

знания в любви. Еще им 

присуждают премии, на- 
граждают орденами и удостаивают по- 
четных званий. “Звезды” то- 
же могут сделать ответный 
жест, предложив подарок 
буквально каждому из своих 
почитателей. 


статочно мощный компьютер с процес- 
сором РепНит (133 МГц и более), 
немалый объем оперативной памяти 
(32 Мбайт) и достаточно быстрый нако- 
питель СО-КОМ. На минимальные тре- 
бования, указанные во врезке, ориенти- 
роваться можно, но сами 
понимаете... 

А теперь в путь. Да, да, 
именно в путь, поскольку 
главное окно программы 


Именно таким подарком от пред- 
популярного певца Филиппа ставля- 
Киркорова станет СО-ВОМ ет ноч- 
с трогательным названием ную, 
“Лучшее, любимое и только ярко 


для вас”, разрабатываемый 
петербургской студией “Ин- 


теракт” (мне удалось познакомитьсяс — осве- 
предварительной версией). щенную 
Правда, чтобы в полной мере насла- улицу со 
диться подарком, вам потребуется до- множе- 
ив м ством МОНЫ 
| Лучшее, любимое | сюрпризов. Маршрут прогул- 
‚ и только для вас | ки можно задать самостоя- 
| Мультимедиа- - тельно. Выбирайте: “Клуб”, 
’ энциклопедия о творчестве “Казино” или “Кинотеатр”. 
’ Филиппа Киркорова | Куда отправится почита- 


тель Филиппа в первую очередь? Ну 
конечно же в фан-клуб. Щелкаем мы- 
шью, заходим. Чего здесь только нет! 
Вот справа стоит телевизор. На его эк- 
ране показывают видеоклипы: “Зайка”, 
“Пташечка”, “Милая” и другие. Прямо 

| под экраном телевизора разместился 

| пульт дистанционного управления. Вы- 
бирай и смотри. Но клипов не так мно- 
го, а где остальные песни? В углу нахо- 
дим музыкальный автомат с набором 
альбомов. Берем альбом, выбираем 
песню. Желаете прочесть ее текст? По- 
жалуйста, в верхнем правом углу экра- 
на есть специальная кнопка. В клубе 
вы также найдете выдержки из газет- 
ных и журнальных статей, интервью 
артиста, письма поклонников. 

Стены клуба украшены плакатами 


’ достоинства: большое количество инте- | 
‚ ресного материала; оригинальный 
дизайн; удобный интерфейс; хорошая 
поисковая система; поднимает 
настроение 
НЕДОСТАТКИ: ОТСутствует утилита деин- 
сталляции; довольно высокие систем- 
ные требования; нет обещанного выхо- 
да в тегпе{ 
СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор Реп- 
Чит-75 (лучше РепНит-133), 16-Мбайт 
память (рекомендуется 32-Мбайт), гра- 
фическая плата с 1-Мбайт памятью, 
накопитель С0-ВОМ с четырехкратной 
скоростью, звуковая плата, система 
М/пдом$ 95 или \\Мпдо\миз МТ 4.0 
Студия “Интеракт”, тел.: (812) 356-5116 
млиллтиегаст.ги 
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Прогуляйтесь по улице Филиппа Киркорова 
концертных программ. Щелкните на 
любой мышью, и появится информа- 
ция о данной программе, песнях и кра- 
сочное слайд-шоу. 

Как и полагается в наше время, в 
клубе Филиппа Киркорова есть теле- 
фон и компьютер. Но увы! Мне так и 
не удалось воспользоваться клубным 
компьютером, чтобы попасть на персо- 
нальную страничку Киркорова в Пиег- 
пее (зпо\.5{аг5.ги/рЫШр). Программа 
даже не пыталась запустить браузер, а 
сразу же выдала сообщение об ошибке. 
Надеюсь, в окончательной версии дис- 
ка этот недостаток будет устранен. 

Не засиделись ли мы в клубе? Давай- 
те выйдем на улицу, немного 
погуляем и заглянем в “Ки- 
нотеатр”. Хотя, честно гово- 
ря, я назвал бы это заведение 
студией караоке. Выбираем 
понравившуюся песню. Она 
звучит, на экране идет забав- 
ное слайд-шоу, а ниже выво- 
дится исполняемый текст. 
Шоу можно прокрутить впе- 
ред, назад, сделать паузу или 
начать все сначала. А лучше 
всего просто спеть песню вместе с Фи- 
липпом. 

Кроме всего прочего, этот диск — иг- 
ра. При запуске программы вы получае- 
те кошелек с шестнадцатью фишками. 
И за работу музыкального автомата, и 
за удовольствие спеть песню-другую со 


Добро пожаловать в Филипп-клуб 


своим кумиром, и за чтение 
прессы — за все вы распла- 
чиваетесь этими фишками. 
Но, неизбежно наступает 
момент, когда у вас в руках 
остается только одна. Что 
делать? Разумеется, испы- 
тать судьбу и проверить 
свою эрудицию в “Казино”. 

Не пугайтесь. Игра бес- 
проигрышная. В окне иг- 
рального автомата появля- 
ются три вопроса о жизни, 
привычках или творчестве 
артиста. Каждый правильный ответ приносит пять фишек. 
И можно снова отправляться гулять по городу. По секрету 
скажу, программа жульничает. Сколько бы я ни выигрывал, 
больше шестнадцати фишек у меня в кошельке никогда не 
оказывалось. Ну да ладно, казино тоже как-то должно суще- 

7 : : ствовать, а вот 
что делать тем, 
кто не сможет 
ответить ни на 
один вопрос? 
Такой человек 
автоматически 
попадает в раз- 
дел “Поиск”. 

Этот раздел 
(кстати, его 

| можно открыть 
Посмотрите клипы из любого места 
программы) — прекрасно продуманный и систематизиро- 
ванный архив. В нем четыре каталога: Песни, Видео, Пресса, 
Фото. Песни своего любимца можно выбирать по названию, 
альбому или первой строке. Интересны семейные фотогра- 
фии и парадные фотопортреты. Думаю, никто из поклонни- 
ков Филиппа не будет разочарован. Приятная особенность: 
даже просто заглянув в раздел “Поиск” и ничем не поинте- 
ресовавшись, вы получите полный кошелек фишек. 

Если во время прогулок возникнут сложности, на любом 
экране программы вы найдете листок бумаги со знаком во- 
проса. Щелкните на нем мышью, и вы тут же получите по- 
дробные разъяс- 
нения, как 
действовать 
дальше. 

Надо сказать, 
что над ком- 
пакт-диском 
славно порабо- 
тали дизайне- 
ры, художники 
и программис- 
_ щ ты, — получи- 
Спойте дуэтом лось настоящее 
художественное произведение. Ярко, красочно оформле- 
ны экраны программы, удобно расположены средства уп- 
равления, все это делает общение с певцом (не поворачи- 


Испытайте свою судьбу в казино 


Пополняем кошелек 


> 


вается язык сказать “работу с программой”) приятным, 
познавательным и веселым. Музыка и песни звучат не пе- 
реставая. Очень понравились маленькие экранные кно- 
почки в виде красных сердечек. Жаль только, что нет ути- 


литы деинсталляции. 

Не знаю, верить или не верить в парапсихологию, магне- 
тизм и другие подобные веши, но я заметил, что каждый раз 
после встречи с “компьютерным” Киркоровым у меня улуч- 
шается настроение, я вижу вокруг гораздо больше хороших 
людей, а в голове вертится какой-нибудь приятный мотивчик. 
Наверное, диск “заряжен”. Заряжен оптимизмом, весельем, 
жизнелюбием, которыми Филипп щедро делится с нами. [г 


8 А} 30) 
[1очитоваЯ омиони КС имащанся Рассылкой 
СП-ВОМ дисков по почте, 


предлагает Вам стать нашим КЛИЕНТОМ 


Для этого заполните 
регистрационную карточку 
и вышлете ее 


по адресу 125056, Москва, а/я 10, "Миккели" 


После регистрации Вам будет высланно 
‘уведомление и подробная информация о том, 
как легко в Вашем распоряжении окажутся: 


1. Все новинки игрового мира, русские версии игр, 
энциклопедии, У1ео-Ср, 
широкий ассортимент программного обеспечения 
2. Цены от 20 рублей за диск 
3. Немедленное выполнение заказа 


РЕГИСТРАЦИОННАЯ КАРТОЧКА 


ФАМИЛИЯ 


ИМЯ 


ОТЧЕСТВО 


ВОЗРАСТ 


ПОЧТОВЫЙ АДРЕС 


индекс обязательно 
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БИБЛИОТЕКА 


Шедевры на дому 


В СО-КОМ все должно быть 
прекрасно: и содержимое, 
и интерфейс. 

Народная мудрость 


едавно мне позвонила зна- 

комая из Новосибирска. 

Она собиралась приехать 

на каникулы в Москву и 
спрашивала, легко ли попасть в Треть- 
яковку. 

Вопрос, честно говоря, поставил ме- 
ня в тупик. Каюсь, за последние годы я 
был в Лаврушинском переулке только 
один раз — сразу после реставрации, 
когда весь столичный около-бомонд 
считал своим долгом отметиться в сте- 
нах галереи. 

Однако теперь с сокровищами мно- 
гих музеев можно знакомиться, не вы- 
ходя из дома. Так, например, москов- 
ская фирма “Интерсофт” предлагает 
коллекцию западноевропейского ис- 
кусства из Эрмитажа. 

Скажу сразу: истинное наслаждение 
от диска вы получите только в том слу- 
чае, если компьютер удовлетворяет ре- 
комендуемым требованиям. Впрочем, 
по сегодняшним меркам они не столь 


Эрмитаж. | 
‚ Искусство Западной Европы 
| жхжх | 
Мультимедиа-альбом с элементами’ 
_виртуальной реальности 
‚ достоинства: богатое содержание; хоро- 
‚ шее качество иллюстраций; интересные — 
статьи в разделе “Книга”. | 
НЕДОСТАТКИ: непродуманный интерфейс | 
СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор Реп- 
{ит-100, 16-Мбайт память, дисковод 
С0-ВОМ с двукратной скоростью, гра- 
фический контроллер З\/СА, способ- 
ный отображать 32 тыс. цветовых 0т- — 
тенков, звуковая плата, система 
М пдомз 95 
’ ЦЕНА: 23 долл. | 
° “Интерсофт”, тел. дистрибьютора: 
(095) 935-8891 
| лили ивегзоЯ.ти 
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Константин Литвинов 
уж высоки: процессор Репнит-166, 16- 
Мбайт память, цветной монитор, дис- 
ковод СО-КОМ с шестикратной скоро- 
стью, графическая плата ЗУСА, 
способная отображать 16 млн. цвето- 
вых оттенков, звуковая плата. 

И хотя в минимальной конфигура- 
ции значится процессор РепНит-100, я 
бы не рекомендовал таким образом ис- 
пытывать судьбу. Да и сами разработ- 


Отправим-ка “Данаю” в альбом 


чики честно предупреждают, что при 
использовании младших моделей Реп- 
Нит (100—133 МГц) возможны преры- 
вания звука и сбои при перемещении 
по залам виртуального музея. 

И уж совсем не рекомендую запускать 
диск, если памяти в компьютере менее 
12 Мбайт. Тексты, конечно, вы сможете 
читать и даже звуковые фрагменты ус- 
лышите, но что касается видео... 

Если же ваша машина соответствует 
рекомендуемой конфигурации — тогда 
в путь! 

Впрочем, подождите. Прежде чем 
запустить диск, внимательно прочти- 
те файл КЕАОМЕ — в меню “Пуск” 
он, к счастью, назван по-русски: 
“Прочти меня” (на моей памяти — 
первый случай). Этот файл (кстати, 
плохо отредактированный и изобилу- 
ющий компьютерным жаргоном) — 
единственный источник, из которого 
можно узнать о способах навигации 
по диску. 

Увы, привычный пункт “Помощь” 
создатели диска почему-то сочли не- 
нужным. А зря, ибо помощь, особенно 
при первых сеансах работы с програм- 
мой, оказывается совсем не лишней: 
интерфейс не то чтобы сложный, а до- 


вольно своеобразный. Раза с третье- 
го— четвертого, конечно, привыкаешь, 
однако поначалу приходится действо- 
вать где методом тыка, где “интуитив- 
но понимая”, а в наиболее сложных 
случаях — обращаться к файлу “Про- 
чти меня”. А информации в нем столь- 
ко, что с первого раза и не запомнишь. 
Впрочем, трудности эти достаточно 
быстро преодолеваются, и со временем 
начинаешь чувствовать себя в “Эрми- 
таже” как дома. 

“Основное меню” понятно без лиш- 
них слов: шесть разделов, название 
каждого (за исключением, может быть, 
“Индекса”) говорит само за себя. 

Те, кто поленивей, могут сразу обра- 
титься к разделу “Рассказы”. Здесь со- 
браны небольшие искусствоведческие 
лекции или, если хотите, экскурсии. Вы 
прослушаете рассказ о становлении 
изобразительного искусства в той или 
иной западноевропейской стране и 
увидите кое-какие экспонаты. Но, как 
это и бывает на большинстве экскур- 
сий, показывать и рассказывать вам бу- 
дут “галопом по Европам”: посмотрите 
налево, посмотрите направо, здесь го- 
тика, там кватроченто, а теперь прой- 
дем в следующий зал... Впрочем, этот 
раздел вполне подходит для начально- 
го знакомства с музеем. 

Если вы хотите основательно подго- 
товиться к встрече с прекрасным, за- 
гляните в раздел “Книга”. Здесь и ин- 
формации погуще, и иллюстраций 
побольше. Последние появляются на 
экране, когда курсор наводится на 
желтые квадратики. Вызванное изоб- 
ражение можно рассмотреть в деталях. 
Правда, существует тонкость, о кото- 
рой постоянно забываешь: чтобы 
рассмотреть иллюстрацию, надо пред- 
варительно “зафиксировать” ее (щелк- 
нуть на упомянутом квадратике). 
Кстати, разглядывать экспонаты мож- 
но и в разделе “Рассказы”, а также в 
“Музее”, о котором речь пойдет даль- 


ше. Пока же вернемся к “Книге”. 
Отрадно, что разработчики позабо- 
тились о том, чтобы приведенные в 
этом разделе сведения можно было ис- 
пользовать в работе: щелкнув на спе- 
циальном значке, вы скопируете текст 
страницы в Буфер обмена, а оттуда пе- 
ренесете в текстовый редактор. 
Однако и здесь не обошлось без не- 
больших шероховатостей. Так, если 
вам захочется скопировать статью це- 
Е о ИйщеелАнды 


К встрече с прекрасным нужно подготовиться 


ликом, придется возиться с каждой ее 
страницей. Согласитесь, не совсем 
удобно. Наверное, не помешали бы и 
закладки. Правда, в верхней части эк- 
рана есть большие стрелки, с помощью 
которых можно сменять статьи. 
Теперь, когда вы уже достаточно под- 
ковались, можете бродить по залам са- 
мостоятельно (раздел “Музей”). Если, 
скажем, вас интересует голландское или 
испанское искусство, схема внизу экра- 
на поможет сразу попасть в нужный зал. 
Имея быстрый компьютер, вы получите 
ощущение реального присутствия в за- 
лах Эрмитажа, запомните их вид, распо- 
ложение и даже панораму за окнами. 
Разделы “Рассказы”, “Книга”, “Му- 
зей”, пожалуй, на диске основные. А 
вот за мудреным названием “Индекс” 


Конференция Е\А’98 


26 по 30 октября в Москве прой- 

дет конференция Е\А’98 (Еес- 

{топ тадта & те Миа! Ап5), 
посвященная новым информационным 
технологиям в сфере культуры. На кон- 
ференции будут обсуждаться вопросы 
кооперации между Россией и Европей- 
ским Сообществом. Планируются докла- 
ды, сообщения и дискуссии по пробле- 
мам применения новых информацион- 
ных технологий в музеях и библиотеках 


скрывается самый обычный справоч- 
ник, где в форме энциклопедического 
словаря даны биографии мастеров, оп- 
ределения терминов ит. д. “Индекс” 
позволяет также выводить на экран 
имеющиеся иллюстрации, фильтруя их 
по жанрам, стилям, периодам... Удивило 
отсутствие в разделе хотя бы простень- 
кой системы поиска. Кстати, в отличие 
от статей раздела “Книга”, здешние 
тексты скопировать невозможно. 

Если в “Индексе” вы можете выде- 
лить иллюстрации по темам, то в раз- 
деле “Экспонаты” они расположены в 
хронологическом порядке. В осталь- 
ном же эти разделы слишком похожи 
друг на друга: так же наводишь курсор, 
так же щелкаешь мышкой, слышишь 


рассказ диктора... 

Раздел “Альбом” предназначен для 
тех, кто “сам себе режиссер”. Здесь вы 
можете создать слайд-шоу. Жаль толь- 
ко, что сохраняется лишь одно послед- 
нее “произведение”. Не знаю, согласи- 


“Индекс”: чего здесь только нет! 


тесь ли вы со мной, но, на мой взгляд, 
это сильно снижает ценность данного 
раздела. 

А теперь несколько слов о своеобраз- 
ном интерфейсе. Если, подобно мне, вы 
отправитесь в “первое плавание” по 


для учета, охраны и реставрации куль- 
турного наследия, создания и использо- 
вания мультимедиа-продукции, имеющей 
отношение к культуре и искусству, для 
обучения искусствоведов новым инфор- 
мационным технологиям, международно- 
му сотрудничеству, программам и проек- 
там Европейского Сообщества. 
Организаторы конференции — фирма 
\УАЗАВ! Ещегризез (Великобритания), 
представляющая комиссию из ОСИ Ев- 
ропейского Сообщества, и Центр по про- 
блемам информатизации сферы культу- 


Прогуляйтесь по залам виртуального музея 
диску, не удосужившись внимательно 
просмотреть файл “Прочти меня”, то 
вам придется поломать голову над тем, 
как, скажем, из раздела “Рассказы” пе- 
рейти в “Музей” или “Книгу”. Хорошо, 
что у меня случайно курсор съехал 
вниз и выплыло рабочее меню. 

Удивило и то, что громкость музы- 
кального сопровождения можно регу- 
лировать только при просмотре иллюс- 
траций. Более того, хотя вы можете 
выбрать любое музыкальное произве- 
дение, при возврате, скажем, в “Основ- 
ное меню” снова будет звучать уста- 
новленный по умолчанию менуэт 
Боккерини. 

Впрочем, Бог с ней, с музыкой. В 
конце концов, не на концерт пришли, а 
в Эрмитаж. Смотреть, а не слушать. А 
посмотреть есть на что. Сравнив изоб- 
ражения на диске с качественными ре- 
продукциями в альбомах, приходишь к 
выводу, что компьютерные иллюстра- 
ции ничуть не уступают печатным. 

А потому — доводите до ума свой 
компьютер и смотрите интерсофтов- 
ский диск “Эрмитаж. Искусство Запад- 
ной Европы”. Когда еще в Эрмитаже 
доведется побывать, а тут — все ше- 
девры с доставкой на дом! &) 


Новости 


ры Министерства культуры России 
(Центр ПИК). Конференция будет прово- 
диться при поддержке Министерства на- 
уки и технологий РФ, Государственной 
Третьяковской галереи, Ассоциации до- 
кументации и информационных техноло- 
гий (АДИТ), Национального союза произ- 
водителей и распространителей СО- 
ВОМ и мультимедиа-продукции и других 
организаций и объединений. 

Центр ПИК Министерства культуры 
России, тел.: (095) 940-0284. 


Е-тай: Ки @Наг-4а$$.сот. И.Р. 


69 


КОМПЬЮТЕР И МЫ ® СЕНТЯБРЬ 1998 ® 


Два учебника: гляди в оба! 


ашему вниманию предла- 
гается сравнительный об- 
зор двух программ обуче- 
ния английскому языку: 
«Профессор Хиггинс. 
Английский без акцента! Версия 3.0” 
российской фирмы “ИстраСофт” и 
“Английский. Путь к совершенству” — 
локализованный вариант программы 
Еп2И5в Уоиг У\Уау американской фир- 
мы Зугасизе Гапгиа?е Зуз{ет$ (издан 
московской компанией “Компью- 
Линк”). Обе программы — достойные 
соперники. Они полнофункциональны, 
причем имеют стандартный набор язы- 
ковых средств обучения. В то же время 
во второй программе ак- 
цент сделан на диа- 
логи и автома- 
тический 
контроль 
произ- 
ноше- 
ния, 
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Сергей Секаев 
а в первой — на грамматические уп- 
ражнения и оригинальный метод визу- 
ального контроля правильности произ- 
ношения. 

Диск “Профессор Хиггинс” создан 
отечественными разработчиками, его 
преимущество перед нелокализован- 
ными и частично локализованными 
программами “иностранного проис- 
хождения” очевидно. 

Интерфейс диска “Путь к совершен- 
ству” локализован в минимальной сте- 
пени. На мой взгляд, метод языкового 
погружения вовсе не исключает пере- 
вода пунктов меню на родной язык. 
Однако в “КомпьюЛинк”, видимо, по- 
считали, что любой символ 

кириллицы будет отвле- 
кать пользователя 
от английского 
языка, поэтому 
русифициро- 
ваны были 
лишь под- 
сказки, по- 
являющи- 
еся при 
входе в 


1200 имвы 


любой подраздел программы, и назва- 
ния подразделов грамматики (посколь- 
ку они сложные). Справедливости ра- 
ди следует заметить, что “Путь к 
совершенству” содержит подробную 
печатную документацию на русском 
языке. В ней толково объяснена работа 
с программой. 

Сопроводительный материал к про- 
грамме “Профессор Хиггинс” интере- 
сен сам по себе. Обычно я не читаю 
документацию, но в данном случае на- 
стоятельно рекомендую заглянуть в 
нее, и не потому, что без этого не 
обойтись, — просто в ней содержатся 
разделы, занятные даже для “матерых 
англоведов”. 

А теперь — о программах по- 
дробнее. 


Профессор слушает 


Я не знаю, удалось бы литературному 
мистеру Хиггинсу научить одного мое- 
го знакомого, уехавшего из СССР в 
США лет двадцать назад, правильно 
произносить английский звук [т], но, 
думаю, программа “Профессор Хиг- 
гинс” с этим справилась бы наверняка. 

Диск “Профессор Хиггинс” предназ- 
начен для самостоятельного изучения 
разговорного английского языка и в от- 
личие от другой программы, ориенти- 
рованной на американский английский, 
использует классический вариант про- 
изношения, как на радио “Би-би-си”. 

В прессе уже публиковались обзоры 
программы версии 2.5. Мне удалось с 
ней поработать, и должен сказать, что 
в версии 3.0 устранено большинство 
ошибок, расширен курс фонетики, су- 
щественно переработан раздел грамма- 
тики и добавлен ряд стихотворений. 
Тем не менее я посоветовал бы фирме 
“ИстраСофт” обратиться к профессио- 
нальному корректору, чтобы избавить- 
ся от вороха опечаток, кочующих с 
диска на диск. 

Установка программы проходит без 
проблем и практически не требует уча- 
стия пользователя. В версии 2.5, чтобы 
читать материал по грамматике, иногда 
приходилось самостоятельно подклю- 
чать некоторые шрифты, в частности 


{9ег ир, Бгеак дом, ИИ п ес.) 


а Глаголы часто употребляют со следующими словами. 


'Мы часто употребляем следующие слова с глаголами | 
авижений Например: | 
| 


Так вот он какой, мистер Х... 


Апа! Суг. Разработчики, готовые “уго- 
дить” пользователю, даже поместили 
их на компакт-диск с программой. Од- 
нако шрифт Типез Меу Котап Суг 
оказался несколько угловатым, поэто- 
му рекомендую взять его из комплекта 
стандартной панъевропейской или рус- 
ской системы \/тао\з 95. К. счастью, в 
программе версии 3.0 проблема со 
шрифтами решена. 

После запуска диска вы должны вы- 
брать, чем будете заниматься: грамма- 
тикой или фонетикой. Программа со- 
держит добротный курс грамматики, 
по полноте и доходчивости не уступа- 
ющий хорошему печатному учебнику. 
Курс включает 130 иллюстрированных 
уроков с теоретической частью и уп- 
ражнениями. 

И все-таки изюминка диска — отлич- 
ный фонетический курс. Вы считаете 
свое произношение безупречным? Тог- 
да попробуйте повторить за диктором, 


Учите грамматику с “Профессором Хиггинсом” 


преподавателем из Кембриджа, не- 
сколько английских скороговорок. Ока- 
зывается, не очень просто сохранить 
правильное произношение при высо- 
ком темпе речи. Поэтому начинать обу- 
чение рекомендуется с простых фонем 
и слов, постепенно переходя к более 
сложным фразам. Курс содержит мно- 
жество стихотворений, поговорок и 
диалогов, хотя и без картинок, как на 
диске компании “КомпьюЛинк”. Про- 
верить усвоение материала помогут 
диктанты, в которых вы должны на- 
брать на клавиатуре слова, произноси- 
мые диктором. В программе предусмот- 
рен обычный для учебника словарик — 
чуть более 3500 озвученных слов и вы- 
ражений. 

Чтобы вы могли выявить и устранить 
явные огрехи произношения (непра- 
вильно поставленные ударения, невер- 
ную длительность звуков, “проглатыва- 
ние” или приглушение окончаний), в 
программе применен метод визуализа- 
ции произносимой фразы. На графи- 
ках (как на осциллографе) выведен 
эталонный речевой сигнал, отмечены 
границы каждой фонемы. Вы говорите 
в микрофон, предварительно настроив 
уровень входного сигнала. Если он за- 
дан правильно и нет посторонних шу- 
мов, начало записи синхронизируется с 
началом фразы. 

Когда я увидел на диаграмме произ- 
несенного мною звука вместо ожидае- 
мой “гантели” безобразную гребенку, 
был неприятно удивлен. Я перемещал 
микрофон, менял его чувствитель- 
ность, варьировал уровень записи в 
Упдо\з микрофона и другие настрой- 
ки программы — и все равно так и не 
добился идеальной формы. Похоже, 
настройки микрофона — самый не- 
удобный и неудачный элемент про- 
граммы. 

Проанализировав запись своего го- 
лоса, вы можете попытаться скоррек- 


тировать произношение тех или иных 
звуков. Увы, по графику трудно судить 
о том, насколько верно вы их выгова- 
риваете, а программа не выдает по 
этому поводу никаких рекомендаций. 
Конечно, если ваши графики идеаль- 
но совпадают с дикторскими, можете 
считать себя англичанином. Однако 
разница в тембрах женских и муж- 
ских, взрослых и детских, хриплых и 
звонких голосов огромна. Поэтому не 


Два мира — два звука. Сверху английский [1], 
снизу русский [р] 

беда, если графики отдельных фонем 
у вас незначительно отличаются от 
дикторских. 

Визуализация речи — конечно, ори- 
гинальная и ценная методика. И все же 
я бы отнес ее к вспомогательным сред- 
ствам обучения, а не к основным. Про- 
ще говоря, как ни напрягай глаза, но 
только ухо способно уловить малей- 
ший акцент. 


На пути к совершенству 
забудь о русском 


“Английский. Путь к совершенству” — 
прекрасная программа для углубленно- 
го изучения английского языка, осо- 
бенно для развития навыков восприя- 
тия слитной речи. Однако заявка, 
читаемая в ее названии, на мой взгляд, 
чрезмерна. 

После автоматической инсталляции 
программы с компакт-диска предлага- 
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Выбирайте “Путь к совершенству” на свое усмо- 
трение 
ется ввести имя пользователя, которое 
понадобится впоследствии для ведения 
журнала успеваемости. Указав свой тип 
голоса (женский, мужской или детский) 
и настроив уровень записи, вы поможе- 
те компьютеру распознавать вашу речь. 

При входе в программу нужно вы- 
брать тематику занятий (бытовое об- 
щение, посещение ресторана, путеше- 
ствие, проживание в отеле, поездка по 
городу, медицинское обслуживание), 
изучение теории или повторение прой- 
денного. Создатели диска считают до- 
стоинством то, что в нем нет фиксиро- 
ванной последовательности уроков: 
начинать можно с любой темы. 

Честно говоря, сразу в интерфейсе 
мне разобраться не удалось (25 кнопок 


я 


Английский. 
Путь к совершенству 


жххх 
Универсальный курс обучения 
американскому английскому 
достоинства: оригинальная методика 
генерации динамических диалогов; 
использует систему распознавания 
речи; имеется подробная печатная 
документация 

НЕДОСТАТКИ: Нестандартный интерфейс; 
медленная загрузка с компакт-диска; 
небольшой объем словаря 

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор 4860Х- 
33 или более мощный, 8-Мбайт память, 
15 Мбайт свободного места на жестком 
диске (полная установка) или 2 Мбайт | 
(минимальная), графический контрол- 
лер 5\/СА, накопитель С0-ВОМ, звуко- | 
вая плата, микрофон, система МИпаом$ | 
ЗАх или МИпдо\м$ 95 (русифицирован- 
ные) 

ЦЕНА: 49 долл., в комплекте с микрофо- 
ном — 53 долл. —_ | 
“КомпьюЛинк”, тел.: (095) 935-8891 
| ммлм.сотройпкги/сдгот | 
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на экране вызвали легкую панику), и 
уже на пятой минуте работы с про- 
граммой, вспомнив совет “если ничего 
не получается, читай документацию”, я 
воспользовался кнопкой Нерр. 

Диск работает в \/тдо\з (и прекрас- 
но работает, без сбоев — чувствуется 
солидный фирменный подход), однако 
почему-то создается впечатление, что 
находишься в РО$-программе — зна- 
комый статичный рабочий экран с 
фиксированными размерами 640%480 
точек и разбросанные по всему окну 
кнопки. Открыв какой-либо диалог, со- 
ставленный подобно комиксу, вы мо- 
жете проверить свои снайперские спо- 
собности — попробовать попасть в 
маленькие кнопочки прокрутки диало- 
га вперед или назад, которые почему- 
то расположены прямо на рисунке, как 
будто поблизости места нет. 

Программа защищена от копирова- 
ния с помощью технологии СО-Сорз, 
разработанной фирмами ГлиК Ра{а 
бесигиу и 5сапар!ап ТесБпо]обу. Воз- 
можно, из-за защиты, а может быть, 
просто из-за того, что приходится за- 
гружать большой объем информации с 
компакт-диска, каждый подраздел от- 
крывается довольно долго. В конце 
концов это утомит кого угодно. 

Чтобы научиться воспринимать раз- 
говорный английский язык на слух, на- 
чинайте с диалогов. Лучше всего слу- 
шать, а в текст заглядывать только в 
затруднительной ситуации. Затем реко- 
мендую воспользоваться микрофоном 
и попрактиковаться в разговорной ре- 
чи, контролируя собственное произно- 
шение. 

Динамические диалоги хороши тем, 
что в них, как в реальной беседе, вы 
сами выбираете ответ, меняя дальней- 
ший ход разговора. Диалоги и упраж- 
нения со словарем позволяют хоро- 
шенько отработать применение 
общеупотребительных грамматических 
конструкций и фраз. Это подготовит 
вас к общению в условиях реальной 
жизни. Небольшой объем словаря — 
2300 озвученных слов — беда всех “го- 
ворящих” обучающих систем. Но с 
этим можно было бы смириться, если 
бы оставшееся место на диске занима- 
ла полезная информация. Однако бес- 
ценные мегабайты отведены под гра- 
фические файлы в формате ВМР, да 
еще не в одном экземпляре. 

По данным фирмы угасизе Гап- 


И’ота 1151 


В распознавании все просто — или “рап”, или 
пропал 


эчасе Зуз(етз, в программе использует- 
ся адаптированный вариант популяр- 
ной системы автоматического распоз- 
навания речи (АРР) американской 
фирмы Огазоп Зуз{ета$ (\/\\\\.Чгазопзу$. 
сот). Я уже потирал руки в предвку- 
шении опробовать систему АРР без 
адаптации к диктору на ограниченном 
(хотя и довольно объемном) словаре. В 
документации указано, что система 
“понимает” акцент начинающего, а 
также очень медленную речь, и в зави- 
симости от правильности ответа и чет- 
кости произношения подает различные 
звуковые сигналы. Я надеялся увидеть 
что-то похожее на программу диктовки 
текста Ма{игаЙу$реаКте той же фирмы 
Огабоп 5узептл$, однако меня ждало ра- 
зочарование. Видимо, при переносе 
ядра системы что-то потерялось, по- 
этому даже правильную речь програм- 
ма распознает не с первой попытки. 
Иногда достаточно произнести лишь 
часть фразы, например “ещу-Ё” вместо 
“(уешу-Нуе”, “обаб” вместо “ргобаЫу”. 
А порой, наоборот, можно добавить 
лишний звук, например “то!ег” или 
“Ташег” вместо “офег”. Часто засчиты- 
вался ответ с подменой звука, напри- 
мер, “сап” или “ап” вместо “рап”. 
Впрочем, вы можете попробовать са- 
ми, не забудьте только подключить ми- 
крофон. 

Функция ГапецазеСоппесе програм- 
мы, увы, всего лишь выводит на экран 
адрес и изображение У\еБ-странички 
фирмы Зугасизе Гапеиасе Зуз{ет$ 
(уумум.зу[апз.соп). Так что запускать 
браузер и набирать адрес вам придется 
вручную. 

В комплект с диском входит кассета 
с записью используемых программой 
диалогов, что очень удобно для повто- 
рения материала в дороге. Некоторых 
могут сбить с толку незначительные 
разночтения в диалогах на кассете и в 


Диалоги. Пришло время платить 

печатном руководстве. Просто будьте 
внимательными — чаще всего меняют- 
ся лишь имена собеседников. 

Как “Профессор Хиггинс”, так и 
“Путь к совершенству” — программы 
сложные, поэтому важно их техничес- 
кое обслуживание. 

Фирма “ИстраСофт” имеет \\еБ-стра- 
ницу (у. 15тазо_.гиЛмеетл$.Вт), со- 


держащую множество полезных матери- 
алов как для пользователей программы 
“Профессор Хиггинс”, так и для тех, кто 
еще только собирается ее купить. 

Телефон технической поддержки 
фирмы работает с 11:00 до 18:00. Я по- 
лучил по нему, в частности, дельный 
совет по настройке уровня входного 
сигнала. Впрочем, я придирался без 
повода, реальных претензий к работе 
программы не было. 

МеБ-страница о программе “Путь к 
совершенству” (\\/\.сотрийпкК.ги/ 
сагот/\т/ уау.Вт), на мой взгляд, че- 
ресчур лаконична. Она содержит крат- 
кую аннотацию к программе и систем- 
ные требования. 

По телефону службы технической 
поддержки “КомпьюЛинк” я задал 
“вопиющие по безграмотности” во- 
просы и получил вполне компетент- 


о оба уса ат о ферал 1 аа зиро 


с зи ак рес зао чай зи 


Вот такая “крестословица” 


ные ответы. По словам представителя 
фирмы, их “горячая” телефонная ли- 
ния, работающая с 10:00 до 22:00, 
“раскаляется докрасна”. Почему бы 
тогда фирме не вынести ответы на час- 
то задаваемые вопросы на УеБ-стра- 
ницу, тем самым частично разгрузив 
“горячую” линию? 

Благодаря системе распознавания ре- 
чи можно сказать, что, наверное, впер- 
вые появилась программа достаточно 

серьезного уровня, заменяющая жи- 

вого учителя. Однако, польза от ны- 
нешних систем АРР совсем не так 
очевидна, как кажется на первый 
взгляд. Во-первых, их точность в 
распознавании тем выше, чем 
лучше система адаптирована к го- 
лосу пользователя. Но в том-то и де- 
ло, что система не должна подстраи- 
ваться под голосовые характеристики 
пользователя — они могут оказаться 
неверными с точки зрения английской 
фонетики. Во-вторых, система распоз- 
навания речи в программе “Путь к со- 
вершенству” только сообщает об ошиб- 
ке в произношении, но не указывает ее 
тип. Без “Профессора Хиггинса” здесь 
просто не обойтись. Сравнив свой гра- 
фик с дикторским, вы можете хотя бы 
понять, в каком месте эта ошибка была 
допущена, и скорректировать произно- 
шение. 

В целом диски “Доктор Хиггинс” и 
“Английский. Путь к совершенству” 
прекрасно дополняют друг друга. Ком- 
бинируя разные виды диалогов, игры, 
справочные материалы и фонетичес- 
кие упражнения в обеих программах, 
можно было бы взаимно компенсиро- 
вать многие их недостатки и получить 
если не совершенный, то, наверное, 
лучший на сегодня курс обучения анг- 
лийскому языку. Я бы рекомендовал 
приобрести оба диска (если, конечно, 
хватит денег). @ 
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ШКОЛА 


Программы о программах 


ще совсем недавно, чтобы 

как следует научиться ра- 

ботать с компьютерной 

программой, надо было 

покупать специальные 
книги, вновь и вновь вчитываться в 
текст, пытаясь понять, как все-таки 
добиться решения своих проблем, 
сравнивать порой совершенно нечита- 
емые иллюстрации в книге с изобра- 
жением на экране. К счастью, в по- 
следнее время стало появляться все 
больше компакт-дисков с обучающими 
программами, позволяющими эффек- 
тивно постигать компьютерные пре- 
мудрости, используя современные 
средства мультимедиа. 

Одним из пионеров внедрения но- 
вых методов обучения стал Издатель- 
ский дом “Питер”, выпустивший целую 
серию обучающих мультимедиа-дис- 
ков. Один из них, “Ициегпе! шаг за ша- 
гом”, уже был описан в нашем журнале 
(см. № 5/98, с. 59). 

Сегодня мы знакомим вас с другими 
новинками этого издательства. 


О се — это просто 


Если вам нужно быстро освоить рабо- 
ту с офисным пакетом МИсгозой, вос- 
пользуйтесь учебным компакт-диском 
“ОЁНсе 97 шаг за шагом”: с его помо- 
шью вы легко и быстро освоите азы 
Мисгозой \У\ога, Ехсе! и Ро\мегРоше. 
Курс по каждой из составных час- 
тей ОЁйсе разбит на следующие под- 
разделы: “Общий обзор”, “Разметка и 
оформление”, “Возможности и функ- 


бир обзор размена 


офармиение 


РомиеРоии 
Оса [кз 


Каждый квадрат — это целый учебный раздел 
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ции”, “Графика и диаграммы”, “Про- 
верка и печать”. Раздел вы выбираете 
самостоятельно — это позволит сэко- 
номить время и не скучать над уже 
знакомым материалом. Можно вы- 
брать и способ обучения — просмотр 
анимационной демонстрации или 
имитацию работы в реальной ситуа- 
ции. В обоих вариантах все действия 
на экране сопровождаются диктор- 
скими пояснениями. Не беспокойтесь, 
если на компьютере еще не установ- 
лен пакет М!1сгозой ОЁ@вйсе, программа- 
тренажер позволяет обходиться без 
него. С помощью экранной кнопки 
“Профиль” выбирается метод обуче- 
ния — знакомство в общих чертах или 


Уогаднт (Ехсе!) 

Уогадн (РомегРом) 
УогаА": (\ога) 
Абзацные отступы (\ога) 


Абзацы - висячие строки (\ога) 
Автоввод (Ехсе!) 
Автовычисления (Ехсе!) 
Автозамена (Ехсе!) 


Здесь вы найдете все что нужно 


углубленное изучение материала. Что- 
бы узнать, насколько усвоен пройден- 
ный материал, воспользуйтесь разде- 
лом “Проверь себя”. 

Программа может работать как 
справочник. Нажмите кнопку “Поиск”, 
и вы легко найдете сведения на инте- 
ресующую вас тему. 

Работать с компакт-диском “ОЁНсе 97 
шаг за шагом” легко и интересно. Он 
действительно дает начальные навыки 
работы с офисными программами. Од- 
нако разработчики, видимо, не учли, 
что всему хорошему когда-нибудь при- 
ходит конец, и забыли снабдить свой 
продукт утилитой для деинсталляции. 


\/ога на примерах 

Все программные пакеты, входящие в 
состав Мисгозой ОЁНсе, хороши и удоб- 
ны, но самый популярный из них — 


несомненно, текстовый процессор 
У/ога 97. Для тех, кто хочет познако- 
миться с ним поближе, предназначен 
еще один обучающий диск — “\У\ога 97 
шаг за шагом”. 

Во вводном разделе программа-тре- 
нажер расскажет и покажет, какими 
возможностями располагает текстовый 
редактор. Основной материал вы буде- 
те изучать на конкретных примерах 


Правка 
Вид 
Вставка 


Формат 


Сервис 
Таблица 

\еь 

Окна и справка 
Рисование 
Слияние 
Формы 


Элементы управления 


С таким справочником не пропадешь! 


для пользователей трех разных уров- 
ней подготовки. Сразу же после де- 
монстрации примера вы сможете уже 
самостоятельно повторить все дейст- 
вия или перейти к следующей теме. 
Программа запоминает точку выхода, 
при следующем ее запуске можно изу- 
чать материал с самого начала или с 
последнего пройденного примера. 
Нельзя только выбрать произвольный 
порядок уроков или вернуться на не- 
сколько шагов назад. 

Встроенный справочник по 
Мисгозой Уог4 97 содержит четыре 
подраздела: “Панель \№ога 97”, “Рабо- 
та с \ога 97”, “Инструменты \ога 


| как работать 
| с программой 
} ог 97 

| шаг за шагом 


ве] Курс "МкгозоН \Мог@ 97 
шаг за шагом” 


Помощь всегда под рукой 


Репйит 1 в обмен на хлам 


тобы привлечь покупателей, кон- 

церн “Белый ветер — ДВМ” провел 

летом интересную акцию под деви- 
зом “Обменяйте ваши старые килограм- 
мы на новые мегагерцы”. Каждый, кто 
принес в компьютерный магазин концер- 
на любой старый настольный компью- 
тер, мог приобрести блокнот ВоуегВоок 
О/зсоуегу ЕТ5 с огромной скидкой — 995 
долларов! 


97” и “Глоссарий”. Все они имеют 
схожую организацию и связаны меж- 
ду собой взаимными ссылками. От- 
метьте интересующий вас инстру- 
мент, термин или элемент меню — и 
вы получите его описание, сопровож- 
даемое конкретным примером. В 
справочнике вы гораздо быстрее най- 
дете ответы на многие вопросы, чем, 
скажем, в толстой (более тысячи стра- 
ниц!) книге Р. Персона и К. Роуза 
“МПсгозой У/ог4 97”, которую рекла- 
мируют как самое полное руководст- 
во пользователя. 

Обратите внимание на перечень “го- 
рячих” клавиш в прилагаемой брошю- 
ре. Научившись использовать их, вы 
намного ускорите свою работу. 

Тем, кто ищет удобное учебное посо- 
бие, “\У/ога 97 шаг за шагом” придется 
как нельзя кстати. Правда, для его ра- 
боты потребуется 22 Мбайт простран- 
ства на жестком диске. Впрочем, про- 
грамма имеет деинсталлятор. 


В |тегпе{: — как дома 


Название еще одного СО-КОМ изда- 
тельства “Питер” - “Желтые страницы 
ПицегпеР98. Русские ресурсы” — гово- 
рит само за себя. Справочник-каталог 
включает описания более чем 4000 те- 
матических \еБ-узлов и страничек 
различных российских компаний в 
(егпе!. Все ссылки распределены по 
тематическим разделам. Сетевые адре- 
са представляют собой гиперссылки, 
по которым легко попасть в нужное 
место в Сети. 

Чтобы пользователю было легче ори- 
ентироваться в Пиуегпеф, разработчики 
записали на диск поисковую систему 
Кизчап СощехЕ СО. Поиск ведется по 


Блокноты ЕТ5 имеют процессор 
Репёит || с тактовой частотой 233 МГц, 
32-Мбайт память, жесткий диск емко- 
стью 2,1 Гбайт, экран с разрешением 
1024х768 точек, накопитель СО-ВОМ с 
24-кратной скоростью и два гнезда для 
РС-карт. Обычная цена этого компьюте- 
ра — 2995 долл., с учетом скидки — 
2000 долл. 

“Белый ветер — ДВМ”, 
млм ммиНемипа-дут.сот, тел.: 

(095) 269-1776. 
И.Р. 


> Содержание 


дика 


Производство и торговля 


Образование 

Компьютерные технологии 
Сети и телекоммуникации 
Медицина и здоровье 
Культура и искусство 
‹ вой информации 


Тематические разделы “Русских ресурсов” 


нескольким ключевым словам в любой 
грамматической форме и при каком 
угодно сочетании. 

По сути дела, электронный каталог 
“Русские ресурсы” вместе с удобной 
поисковой системой служит посредни- 
ком между вами и безграничным ми- 
ром Пцегпеь, значительно упрощая и 
во много раз ускоряя доступ к нужной 
информации. 

И все-таки, у каждого свои пристрас- 
тия и интересы. Хотелось бы иметь 
возможность как-то дополнять спра- 
вочник своими адресами и описаниями 
У'еБ-страниц. И, конечно же, нужна 
утилита деинсталляции. 

Можно ли обойтись без этого СО- 
КОМ? Разумеется, ведь вся собран- 
ная на нем информация доступна че- 
рез Сеть. Но если вы дорожите своим 
временем, вы выиграете, купив спра- 
вочно-поисковый каталог “Русские 


ресурсы”. @ 


новости 
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ШКОЛА 


Учиться без книг 


бычно новые программы 

осваивают с помощью 

бессмертного метода ты- 

ка, интуиции и опыта. 

Некоторые становятся 
знатоками, даже не заглядывая в руко- 
водство пользователя, не читая ком- 
пьютерную литературу. Но без упоря- 
доченных знаний работа с теми или 
иными программными пакетами все же 
будет далека от эффективной. 

Для тех, кто не любит копаться в 
специальной литературе, фирма “Уни- 
ар” и электронное издательство “Ком- 
пактБук” выпустили самоучитель по 
Утдо\ 95 и Мсегозой О се. На ком- 
пакт-диске записано девять обучаю- 
щих программ, которые помогут лучше 
разобраться в возможностях операци- 
онной системы \/тдо\з 95 и в работе 
самых массовых офисных программ: 
текстового редактора У\ога 7.0, элек- 
тронной таблицы Ехсе! 7.0, системы 
управления базами данных Ассез$ 2.0 и 
пакета подготовки презентаций Ро\ег- 
Роше 4.0. 

Все обучающие программы имеют 
два уровня сложности: “Первые шаги” 
и “Путь наверх”. Каждый сам выбира- 
ет, с какого из них начать. Для работы 
диска подойдет компьютер даже с про- 
цессором 386 и системой У/тдо\ 3.1х 
— прекрасная возможность продлить 
жизнь этим старичкам, хотя бы в учеб- 
ных целях. Установка самоучителя за- 
труднений не вызывает. 

Программы можно запускать в про- 
извольном порядке. У них схожие ин- 


2. Что ещё умеет 
\М!огд 7.0? 


В этомуроке Вы узнаете, как. 
при помощи Муотф создавать 
таблицы и формы. научитесь 
вставлять в документ 
иллюстрации, освоите 
создание макросов и 
познакомитесь с работой 
Мастеров М/ога 7 0 


1. Работа © документом 


У 2 Что ещб умеет М/ога 7.0? 


Большие документы 


Продолжительность урока. 
75 мин 


Внимание, урок начинается 
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терфейс и принципы подачи изучае- 
мого материала. Работу с обучающим 
курсом можно начать с любого места 
и прервать в любой момент. Програм- 
ма различает учеников по именам и, 
чтобы избежать ненужных повторов, 
подсказывает, какие темы уже изуче- 
ны, а какие — еще нет. Главное окно 
каждого курса содержит три-четыре 
больших раздела-урока, на изучение 
каждого требуется около часа. Напри- 
мер, 75-минутный урок “Что еще уме- 
ет \ога 7.07”, входящий в компью- 
терный курс “МИсгозой Уога 7.0. 
Путь наверх”, посвящен работе с таб- 
лицами, графическим редактором, 
импорту рисунков. Вы прочтете текст, 
посмотрите, как нужно выполнять 
различные операции, проделаете уп- 
ражнения в ходе работы реальной 
программы, если она установлена на 
компьютере. В конце урока для само- 
проверки предлагается ответить на 
контрольные вопросы. Заключитель- 
ная часть каждого урока — конспект 
занятия — удобная вещь для тех, кто 
спешит. 

Создатели диска стремились макси- 
мально приблизить методику занятий 
к классической: рассказ — показ — 
упражнение — конспект, но упустили 
такой важный элемент, как возмож- 
ность задать вопрос учителю. В 
программе нет поиска текста по клю- 
чевому слову, и хотя на качество 
учебного материала эта функция не 
влияет, она сделала бы курс более 
удобным. Еще одно упущение разра- 


90000 = 
Я тоже не знал, что такое макрос 


ботчиков — нельзя распечатать кон- 
спекты занятий. 

Несмотря на довольно большой объ- 
ем материала, изучив его, вы сможете 
работать с пакетом лишь на уровне 
среднего пользователя. Именно сред- 
него, потому что лишь прикоснетесь к 
богатым возможностям современных 
офисных программ. Так, в самоучителе 
нет ни слова о редакторе формул 
Мисгозой ЕдиаНоп, входящем в У/ога. 
А ведь научный текст без него не на- 
пишешь, да и при подготовке презен- 
таций он бывает необходим. 

Ну а тем, кто все же предпочитает 
изучать программы методом тыка, по- 
советую не забывать известное изрече- 
ние: “Если ничто другое не помогает, 
прочтите, наконец, инструкцию!”. @ 


1, Первые шаск 


Жаргон — это плохо 
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Попробуйте сделать так, или 
Ответы Антона Веенушкина 


Мой компьютер и часы реального времени. Последние 
И проблема 2000 года энергонезависимы и работают, даже 
> | Я слышал о том, что некоторые когда компьютер выключен. При 

Ш персональные компьютеры с на- включении компьютера эти часы авто- 
ступлением 2000 года перестанут рабо-  матически устанавливают время на 
тать или будут работать неправильно. системных часах. Именно системные 


Как определить, затронет ли мой ком- 
пьютер проблема 2000 года? Где я могу 
> Уеаг 2000 Ноги 
найти дополнительную информацию и 
на эту тему? ЕЕ 
Е В последнее время средства мас- Е 
Ш совой информации уделяют про- й 
м опа 5 
блеме 2000 года (программисты обо А 
значают ее как У2К) все больше Е 
внимания, и на это есть веские причи- Ея 


|3 соплекиз @ веагов © сорво! ив 5 име! поте мы 


компьютер должным образом изме- 
нить дату, когда наступит 2000 год. Ча- 
сы реального времени не ведут счет 
столетиям, так что системные часы мо- 
гут узнать о том, что ХХ век закончил- 
| ся, только из какого-либо другого ис- 


ны. В простейшем виде проблема о ии точника. 
« ‹сап, диагагвее Фа убит зузёвт чм орегабе 

формулируется так: поймут ли ком- Ре ин тир 2? В большинстве компьютеров реше- 
пьютеры и программы, что за 1999 го- |" ЕЕ ние этой задачи берет на себя система 
дом следует 2000 год, а не 1900? В на- р р мне ВГО$. Если В1О$ вашего компьютера 
ибольшей степени все вышесказанное — Проблема 2000 года. На \Мев-узле ие! имеется окажется достаточно “умной” и смо- 
относится к большим компьютерам информация о том, как решается проблема У2К — жет сообщить системным часам о том, 
старшего поколения, на которых год применительно к системным платам производ- что начался ХХ век, его наступление 
обозначался лишь последними двумя Утв ато КОМН не застанет вас врасплох. Вам необхо- 
цифрами (подразумевалось, что пер- часы вы видите на Панели задач \Ут- — димо справиться у компании-произво- 
вые две — всегда 19). Тем не менее Ч4о\з 95, и именно по ним определяют — дителя, “осведомлена” ли система 
проблема 2000 года может представ- время и дату создания файлов. ВТО$ вашего компьютера о проблеме 
лять собой угрозу и для владельцев Столкнетесь вы с проблемами при 2000 года, и в случае необходимости 
персональных компьютеров, работаю- — переходе к новому тысячелетию или произвести обновление ВТО$. Если вы 
щих под управлением операционной нет, будет за- обнаружите, что ВТО$ вашего компью- 
системы У/т4о\5. висеть от тера невозможно модернизировать, 

\Утао\5-компьютеры имеют два того, суме- — придется искать другие способы реше- 


механизма отсчета времени: систем- ет ли ваш 


ные часы 


ния проблемы. Одним из вариантов 
может стать использование простой 
программы, вызываемой из конфигура- 


И ь - ционного файла СОМЕ1С.5 У$. Компа- 
ния Ое| Сотрщег, например, обеспе- 
январь чивает свои компьютеры драйвером 
февраль : \> Е[Х2000.$У$, который можно бесплат- 
март ь 
апрель _ но загрузить с ее \МеБ-узла (улм\м.аей. 
май сот/уеаг2000Лос5/раесЬ/рготпра:с.В т). 


Владельцам других компьютеров 

можно предложить иной вариант: про- 

сто выключить свой компьютер неза- 

долго до полуночи 31 декабря 1999 года, 

включить его вновь 1 января 2000 года 

и вручную переставить системные ча- 

сы в окне “Дата/Время” (Ра{е/Гите) 

Панели управления. 
Чтобы узнать побольше о проблеме | 
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‚ Вопрос о правильной смене даты при 

‚ переходе к новому тысячелетию являет- 

’ ся наиболее важным в проблеме 2000 

‚ года, но при этом далеко не единствен- 

’ ным. Менее очевидная путаница может 

’ произойти при исчислении високосных 
годов. 

Как известно, год считают високос- 
ным, когда его порядковый номер де- 
лится на четыре без остатка. По про- 
должительности високосный год 
больше обычного на один день. Ком- 
пьютеры “знают” и о существовании ис- | 
ключения из этого правила: если по- 
рядковый номер года делится без 
остатка на 100 (как, например, 1800 и 
1900), этот год не является високос- 
ным. Тем не менее на исключение из 
правил налагается другое ограничение, 
не всегда учитываемое создателями 
компьютеров: если порядковый номер — 
года делится на 400, то этот год отно- | 
сится к високосным. Для полного реше- 
ния проблемы 2000 года необходимо, 
чтобы ваш компьютер “считал” этот год 
високосным. 


2000 года, поинтересуйтесь, что думает 
об этом компания Пие! (зиррог. пе]. 
сот/зиррогИуеаг2000/аз$ез$.Вт). 


Кто там работает за кулисами? 
473) Пользуясь программой 5сапОБК, 
Ш я раньше не сталкивался с каки- 
ми-либо затруднениями, однако теперь, 
каждый раз когда я запускаю ее, на эк- 
ран выводится пространное сообщение 
следующего содержания: “Перезапуск 
5сапП15К был произведен 10 раз подряд 
из-за операций записи на диск со сторо- 
ны других программ или У/т9доуу. За- 
крытие этих программ может сущест- 
венно приблизить завершение работы 
ЗсапО5К. Следует ли выводить это со- 
общение на экран в дальнейшем?”. 
Перед запуском ЗсапП5К я воспользо- 
вался окном “Завершение работы про- 
граммы” (С1озе Ргозгат) и закрыл 
часть выполнявшихся задач, однако в 
списке значилось еще несколько про- 
грамм, по всей вероятности, входящих в 
состав утилиты Ей`5{ А! 97. Относи- 
тельно их назначения у меня не было 
полной ясности. Могло ли произойти 
так, что эти программы вели запись на 
жесткий диск во время работы утилиты 
Зсап) БК, замедляя проверку диска? 
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|| Утилита Еиз$Е АЛ 97, равно как и 

№ другие программы, предохраняю- 
щие систему от сбоев и автоматически 
восстанавливающие работоспособ- 
ность приложений, постоянно следит 
за состоянием системы и записывает 
соответствующую информацию на 
жесткий диск. В результате содержи- 
мое жесткого диска все время меняет- 
ся, и программе $сап15К становится 
затруднительно анализировать разме- 
ры и местонахождение файлов. Дайте 
“сторожевым псам” передышку, от- 
ключите утилиты, и вы увидите, что 
ЗсапО К станет работать значительно 
эффективнее! 

Тот факт, что некоторые компонен- 
ты утилиты Еи5{ А14 97 по-прежнему 
перечисляются в окне “Завершение ра- 
боты программы” (Созе Ргосгат) да- 
же после того, как пиктограмма самой 
программы исчезла с Панели задач, 
свидетельствует о том, что их работа 
не была прекращена. Закройте эти 
программы (см. врезку “Комбинация 
из трех клавиш”), после чего запустите 
Зсапр К. В минимальной конфигура- 
ции \т9о\5 достаточно, чтобы одно- 
временно работали всего две програм- 
мы: Ехрогег и 5узёгау. 


0 выборе процессора 
> | Я хочу приобрести своему сыну 
Ш новый компьютер, который будет 
использоваться главным образом для 
доступа в Пиегпеё и компьютерных 


игр. Не могли бы вы объяснить, в чем 
состоит отличие между компьютерами, 
оснащенными процессором Репйит 
ММХ и Репнит П? 

№ Коротко ответ на ваш вопрос зву- 

№ чит так: эти компьютеры различа- 
ются ценой (компьютер, снабженный 
процессором Репйит П с тактовой час- 
тотой 233 МГц стоит примерно на 150 
долл. дороже, чем аналогичный ком- 
пьютер с процессором Репнит ММХ 
233 МГц). Но чтобы правильно вы- 
брать компьютер, имеет смысл глубже 
вникнуть в суть вопроса. 

Процессор Репнит ММХ представ- 
ляет собой слегка видоизмененный 
процессор РепНит. Сокращение ММХ 
обозначает набор из 57 дополнитель- 
ных команд, позволяющих процессору 
обрабатывать мультимедиа-данные 
значительно быстрее и эффективнее. 
Еще более важен тот факт, что ММХ- 
процессоры оснащены встроенной 
кэш-памятью емкостью 32 Кбайт, в от- 
личие от обычных процессоров Реп- 
бит, имеющих лишь 16 Кбайт кэш-па- 
мяти. Больший объем встроенной 
кэш-памяти обеспечивает процессорам 
Репйит ММХ более высокую произво- 
дительность при выполнении любых 
приложений. 

Хотя процессор Репйит П “понима- 
ет” те же инструкции, что и процессор 
РепНит ММХ, в том числе и инструк- 
ции ММХ, его не следует считать про- 
сто очередной модификацией Реп!ит: 


| помощью окна “Завершение работы 
С программы” (С10зе Ргодгат) вы мо- 
жете закрыть любую выполняющуюся 
на компьютере программу. Чтобы вы- 
звать это окно, необходимо одновремен- 
но нажать три клавиши: [^* +=] +8, 
Ранее, до появления МИ пдо\$ 95, эта_ 
комбинация применялась для переза- 
грузки компьютера; в МИпЧо\мз 95 она 
используется для вызова окна Диспетче- 
ра задач с перечнем всех выполняющих- 
‚ ся в данный момент программ. Диспет- 

’ чер задач позволяет завершить работу 
любой отдельно взятой программы. 


Комбинация из трех клавиш 


Окно “Завершение работы программы” часто бывает полезным при сбое в какой-ли- 


‚ бо программе, поскольку благодаря ему вы можете восстановить контроль над систе- 
‚ мой, не перезагружая компьютер, а значит, не прерывая работу других выполняющих- 
ся в это же время программ. Следует отметить, что восстановив работоспособность 


зависшей системы вышеуказанным способом, вы на всякий случай должны сохранить 


‚ все файлы, открытые другими приложениями, и перезагрузить МИпдо\и5. 


внутренняя “начинка” нового процес- 
сора (или, говоря техническим языком, 
его микроархитектура) существенно 
изменена. По своему устройству дан- 
ный процессор напоминает скорее 
процессор Пие! Репнит Рго, ориенти- 
рованный на деловые приложения. 
Ядро Репнит П эффективнее и быст- 
рее обрабатывает данные. Кроме того, 
в одном корпусе с самим процессором 
размещается и кэш-память второго 
уровня объемом 512 Кбайт. Большин- 
ство компьютеров, созданных на осно- 
ве процессоров Репнит ММХ, также 
оснащено 512 Кбайт вторичной кэш- 
памяти, однако при этом она не столь 
тесно связана с процессором. Это об- 
стоятельство не позволяет добиться 
столь же высокой ее производительно- 
сти. Как показывают тесты 7-Рау$ 
Визтезз У/шуюпе 98, средний компью- 
тер с процессором РепНит П работает 
примерно на 25% быстрее, чем ком- 
пьютер с процессором Репйит ММХ, 
имеющим ту же тактовую частоту. 
Ваш вопрос в конечном счете сво- 
дится к следующему: стоит ли выкла- 
дывать лишние деньги (как минимум 
150 долл.) в погоне за более высокой 
производительностью? Для названных 
вами областей применения (вы писали 
о доступе в Ицегпе! и компьютерных 
играх) вполне достаточно будет ком- 
пьютера с процессором Репйит ММХ 
с тактовой частотой 233 МГц. Если же 
ваш компьютер будет оснащен перво- 
классной графической платой для об- 
работки трехмерной графики, он смо- 
жет справиться с любой задачей. 
Склонить чашу весов в пользу ком- 


\ММпаом$ 98: россияне 
потерпят до осени 


фициальный выход \\пдо\$ 98, 

о котором так долго говорили 

компьютерные издания, состо- 
ялся 25 июня. В России пресс-конфе- 
ренция, посвященная появлению но- 
вой ОС, прошла двумя неделями поз- 
же. На Западе, как утверждается, 
\Мпао\$ 98 стартовала не менее бур- 
но, чем в свое время \\Мпдом$ 95: 
только за первые три недели конеч- 
ным пользователям было продано 
около миллиона лицензий. Общеизве- 


пьютера с процессором Репйит П мо- 
жет лишь одно его преимущество: под- 
держка интерфейса АСР (Ассеегае4 
Старыс$ Рог), обеспечивающего ббль- 
шую, по сравнению с шиной РС, ско- 
рость обработки графики. Впрочем, 
как показывает опыт, первоклассные 
видеоакселераторы, подключаемые к 
порту АСР, пока не намного опережа- 
ют по производительности аналогич- 
ные РСГ- платы. 


Откуда дует ветер? 
Вентилятор в моем компьютере 
Ш время от времени издает стран- 


ные звуки. Из-за чего так происходит и 


может ли это сказаться на работоспо- 
собности компьютера? 
Странные звуки, которые вы 

Ш слышите, издают изношенные 
подшипники вентилятора, встроен- 
ного в блок питания компьютера. 
Вне всякого сомнения, эту не- 
исправность необходимо как 
можно скорее устранить. 

Вентилятор гонит воз- 
дух через корпус ком- 
пьютера, охлаждая 
различные уст- 
ройства внут- 
ри него. 
Перегрев 
считается од- 
ним из самых 
опасных вра- 
гов электронных устройств и зачастую 
становится причиной неожиданных по- 
ломок компьютеров. Когда подшипники 
изнашиваются, вентилятор прокачивает 
через систему меньший объем воздуха, 


стно, что русские версии продуктов 
Мсгозой (если они вообще появляют- 
ся) поступают в продажу спустя три 
месяца после оригинальных англий- 
ских. Русская версия \Мп4о\мз$ 98 
должна появиться в конце сентября — 
начале октября. 

Похоже, совместимость с новой ОС 
становится важным условием успеха 
продуктов на компьютерном рынке. 
Существует специальная тестовая ла- 
боратория \/НОЕ, сертифицирующая 
аппаратуру на совместимость с 
МИпадо\м$. Компании, поставляющие 
оборудование, одна за другой заявля- 
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чем это предусмотрено разработчиками, 
и вы рискуете перегреть машину. 

К счастью, эта проблема решается 
довольно просто. Если в вашем ком- 
пьютере установлен стандартный блок 
питания (обычно это большая коробка 
серебристого цвета, расположенная 
возле задней стенки корпуса), вы мо- 
жете купить сменный блок питания, 
стоимость которого, в зависимости от 
качества и мощности, составляет от 20 
до 80 долл. Если корпус разработан 
специально для данной модели ком- 
пьютера, вам, вероятно, придется при- 
обрести сменный блок питания у ком- 
пании-производителя, 
что обойдется несколь- 

ко дороже. 

Иной раз найти 
сменный блок питания 
не удается. В таком слу- 
чае следует обратиться 

в местный сервис-центр 


по ремонту ком- 
пьютеров и просто 
заменить венти- 


лятор. @ 


невости 


ют, что получили от М/НОЕ документы, 
подтверждающие совместимость их 
продукции с \\Ипдом$ 98. 

Аналогичную сертификацию про- 
граммных средств осуществляет неза- 
висимымй тестовый центр \Уеп$ойН. 
Первым отечественным разработчи- 
ком программного обеспечения, полу- 
чившим сертификат от Уей$о{Н, стала 
антивирусная “Лаборатория Каспер- 
ского”. Созданный ею пакет А\УР про- 
шел успешное тестирование и теперь 
может быть украшен логотипом 
Рез!дпед юг Мегозой \\Ипаом/з'Э8/МТ. 

А. С. 
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\МЛпао\м/= 95: 
советы на каждый день 


снова Реестр! Продол- 
жая начатую ранее тему, 
я расскажу еще о не- 
скольких приемах, ис- 
пользующих программу 
Кере4 (редактор системного Реестра) 
для настройки интерфейса и функцио- 
нирования У\У1т40У5. В июльском вы- 
пуске мы рассмотрели меры предосто- 
рожности, которые рекомендуется 
соблюдать перед внесением изменений 
в Реестр. Надеюсь, вы не забываете об 
этих мерах, ведь КезедИ, к сожалению, 
не умеет создавать резервные копии 
редактируемых файлов. Помните так- 
же, что, как правило, не следует за 
один раз вносить в Реестр более одного 
изменения, иначе в случае сбоя вам 
трудно будет установить его причину. 
Купирование хвостов. Как вы знаете, 
система \т4о\з 95 “умеет” работать с 
длинными именами файлов и катало- 
гов, содержащими пробелы, любые 
буквы и многие специальные символы. 
В системе РО$ длина имени файла не 
может превышать восьми символов, а 
расширение не может быть длиннее 
трех (такой формат часто обозначают 
формулой “восемь плюс три”), причем 
ассортимент символов, допустимых 
внутри имени файла, существенно ог- 
раничен. Чтобы обеспечить совмести- 
мость с РО$, \/т4ао\з приходится со- 
здавать для своих файлов сразу два 
имени — полное и сокращенное. По- 
следнее обычно представляет собой 
урезанное до шести символов длинное 
имя, из которого удалены пробелы и 
неразрешенные знаки. В конце урезан- 
ного имени стоит знак тильда и цифра; 
к примеру, длинное имя Моя рецен- 
зия.4ос сокращается до МОЯРЕЦ-1. 
дос. При переносе в среду РО$ фай- 
лов, созданных в среде \Ушао\уз 95, на 
тильду и цифру расходуется целых два 
символа из восьми возможных, что для 
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многих неудобно. Отредактировав Ре- 
естр У/т4о\ 95, вы можете заставить 
систему давать файлам более инфор- 
мативные короткие имена, заполняя 
все восемь дозволенных позиций “ос- 
мысленными” символами, например 
МОЯРЕЦЕН.90с. 


ее НЕмАН 


я ‚объектов 1 __ Мойкомпьютер\НКЕУ ОСА, _МАСНИМЕ\ Зузжет Син оиобекоотволебуиюг 
После добавления параметра в Реестр короткие 
имена файлов, предназначенные для использо- 


вания в 00$, становятся информативнее 


Вызовите меню “Пуск | Выполнить” и 
в командной строке введите гезедй — 
система запустит редактор Реестра. В 
левой панели найдите и выделите раз- 
дел НКЕУ_ГОСАГ МАСНИМЕ\$ужет\ 
СштепСопто5е\Сопто\ЕПебуяет. В 
правой панели щелкните правой кноп- 
кой мыши на свободном участке фона 
и в появившемся контекстном меню 
дайте команду “Создать | Двоичный па- 
раметр”. Программа создаст параметр 
и выделит его название, предлагая пе- 
реименовать новый параметр. Введите 
вместо выделенного имени строку 
МашеМмитегсТай и нажмите Е"). По- 
сле этого щелчком правой кнопки 
мыши вызовите контекстное меню па- 
раметра, введите число 0 и снова на- 
жмите Е] (вместо вызова контекстного 
меню для редактирования значения 
параметра в Везеай можно просто 
дважды щелкнуть мышью на значке 
этого параметра). Выйдите из редакто- 
ра и перезагрузите У/тао\5. Все созда- 
ваемые после этого файлы будут полу- 
чать информативные имена без 
цифрового “хвостика”. Однако, если в 
каком-нибудь каталоге несколько фай- 


лов имеют одинаково начинающиеся 
длинные имена, скажем Моя рецен- 
зия.40с, Моя рецензия № 2.40с, Моя 
рецензия № 3.40с, лишь первый из них 
получит “бесхвостое” короткое имя, у 
остальных имена будут содержать 
тильду и цифры. 

Примечание. Пользоваться этим со- 
ветом желательно лишь в том случае, 
если создаваемые вами в У! т4о\$ фай- 
лы действительно часто приходится ис- 
пользовать в среде ОО$. 

Сколько панелей в окне? Когда вы 
дважды щелкаете мышью на значке 
папки, по умолчанию открывается од- 
нопанельное окно утилиты Мой ком- 
пьютер (МК). Есть простой способ за- 
ставить папки всегда открываться в 
двухпанельном окне Проводника (Пр). 
В окне МК или Пр вызовите меню 
“Вид|Свойства”, перейдите к вкладке 
“Типы файлов”, в списке типов выде- 
лите объект “Папка” (не перепутайте 
его с объектом “Папка с файлами”!) и 
нажмите кнопку “Изменить”. В списке 
действий выделите пункт ехр/оге, на- 
жмите кнопку “По умолчанию”, а за- 
тем — дважды ОК. Теперь у МК окно 
будет всегда двухпанельным, как у Пр. 

Вы можете восстановить “естествен- 
ное” поведение МК, повторив описан- 
ную последовательность операций, 
только на этот раз в списке действий 
нужно выделить в качестве действия, 
используемого по умолчанию, пункт 
ореп. После этого Пр и МК будут вес- 
ти себя, как им и положено, за одним 
исключением: если в правой панели 
Пр дважды шелкнуть мышью на знач- 
ке папки, ее содержимое изобразится 
не в той же панели, а в отдельном од- 
нопанельном окне. Чтобы исправить 
это, следует отредактировать Реестр. 

В окне Весеай найдите и выделите 
раздел НКЕУ_СГА$$Е$_ ВООТ\ 
РоЧег\зВей. В правой панели вы увиди- 
те, что параметру “(По умолчанию)” 
присвоено значение “ореп”. Щелкните 
правой кнопкой на значке параметра и 


в контекстном меню дайте команду 
“Изменить”. После этого вы увидите 
окошко с выделенной строкой ореп. 
Нажмите клавишу (строка очистит- 
ся), затем =], выйдите из Веседи — 
теперь Пр больше не станет зря вызы- 
вать отдельное окно, показывая содер- 
жимое папок. 

Компьютер тот же — хозяин новый. 
При установке \/тдо\з система запра- 
шивает имя пользователя и название 
организации. Впоследствии введенные 
вами две строчки будут появляться на 
экране в самых разных ситуациях. Ес- 


Вы всегда можете указать \МИп4омз, кто являет- 
ся владельцем данной ее копии 


ли вы обнаружите, что указали свои 
данные неправильно, либо захотите из- 
менить имя или название фирмы, мо- 
жете поставить систему в известность 
об этом. В редакторе Реестра найдите 
раздел НКЕУ_ГОСАГ_ МАСНГУК\ 
ЗОЕТУ\УАКВЕ\М!сгозо \У/тдо\$\Сш- 
гепГУегз!оп. В правой панели редакто- 
ра вы увидите множество важных па- 
раметров, в том числе номер версии 
Утдо\5, имена системных папок и 

т. п. Среди прочего там есть строковые 
параметры Кест%{еге4Огоаттайоп и 
Вес${еге4О\упег, значениями которых 
являются соответственно зарегистри- 
рованное название организации и имя 
владельца системы. Чтобы изменить 


Поговори со мной, 
компьютер 


едавно московская фирма Ми - 

ЗоН представила новую про- 

грамму для изучения иностран- 
ных языков Так {о Ме французской 
фирмы Аигаю9. Основная цель ТаЁК ю 
Ме — помочь учащемуся в совершен- 
ствовании английской, французской, 
испанской или немецкой устной речи. 
Программа оценивает произношение 
и помогает устранять выявленные 
ошибки. В диалогах используются ти- 


значение любого из этих параметров, 
щелкните на нем правой кнопкой мы- 
ши и в появившемся контекстном ме- 
ню выберите команду “Изменить”, за- 
тем введите новое имя и закройте 
редактор. 

Это мой заголовок! При просмотре 
\еБ-страниц с помощью браузера 
Пиегпе! Ехр]огег (ТЕ) вы видите в заго- 
ловке окна строку, состоящую из на- 
звания текущей страницы и имени бра- 
узера. Внеся небольшое изменение в 
Реестр, вы можете сделать вторую 
часть заголовка более индивидуальной. 
Запустите программу КезедИ, в левой 
панели найдите и выделите раздел 
НКЕУ ГОСАГ, МАСНИМЕ\$ОЕТ- 
У\УАКБЕ\М!сгозо_\Пиегпе! Ехрогег\ 
Маш. В правой панели щелкните пра- 
вой кнопкой мыши на пустом участке 
фона и в контекстном меню дайте ко- 
манду “Создать | Строковый параметр”. 
Когда новый параметр будет создан, 
программа выделит его название (“Но- 
вый параметр #1”), предлагая вам пе- 
реименовать его. Взамен выделенных 
символов введите строку УУт4оу ТШе. 
Затем щелчком правой кнопки вызови- 
те контекстное меню параметра и дай- 


дао Г ых азов поводов ребе т 
[Вид аккорда [теГ(-7) 


Описание аккорда. 
Большой межорный септаккорд от ноты до 


Пусть у меня заголовок окна браузера будет не 
такой, как у других! 


пичные ситуации в аэропорту, банке, 
на почте и т. д. Курс можно использо- 
вать как дополнение к занятиям с пре- 
подавателем или для самостоятельно- 
го изучения языка. 

Фирма предлагает несколько учеб- 
ных курсов: три начальных (рассказ о 
себе, счет, существительные и прила- 
гательные, знакомство и т. д.); сред- 
ний (разговор по телефону, медицин- 
ская помощь, транспорт и т. д.); “про- 
двинутый” (осмотр достопримечатель- 
ностей, операции с деньгами и т. д.); 
два деловых (выписка счета, работа 
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те команду “Изменить”. В диалоговом 
окне введите либо свое имя, либо на- 
звание своей фирмы, либо другую под- 
ходящую для заголовка строчку, на- 
пример в моем окне браузера. После 
того как вы закроете Весе4И и запусти- 
те ТЕ, введенная вами строка станет 
частью заголовка. 

Другая адресная книга. При работе с 
программами электронной почты фир- 
мы М!сгозой адресная книга хранится 
в файле с расширением У/АВ, а путь к 
этому файлу указан в Реестре в разде- 
ле НКЕУ_СОВККЕМТ О$ЗЕВ\$ой- 
уаге\Мисгозой\УУА В\У/аБ ЕЙе Мате 
(если вы установили Пиегпе{ Ехр|огег 
4.0 и почтовую программу ОчЙоок 
Ехрге5$, путь может быть записан в 
разделе НКЕУ_СОВВЕМТ_О5ЕК\ 
ЗоН\маге\Масгозой\\/А В\\УА ВА\У/а6 
Ее Мате). Если вы переписали файл с 
адресной книгой с другого компьютера 
и хотите использовать его вместо уже 
установленного, но при этом сохранить 
возможность вернуться к старой адрес- 
ной книге, вам следует указать системе 
путь к новому файлу. 

Вызовите программу Кевейй, найди- 
те вышеуказанный раздел, в правой 
панели вызовите контекстное меню па- 
раметра “(По умолчанию)” и в диало- 
говом окне введите путь к новой адрес- 
ной книге (включая полное имя 
МАВ-файла). Выйдите из Кеседй — 
после перезагрузки система будет ис- 
кать адресную книгу в указанных вами 
каталоге и файле. Но помните: если 
там не окажется нужного файла, про- 
грамма создаст новую пустую адрес- 
ную книгу с таким же именем. @ 

С автором можно связаться, напи- 
сав по адресу 5Иопоу@{атйурс.ги. 


новости 


на выставке и т. д.); специализирован- 
ный Ачцга-Ёапд ЗКУа (отработка ре- 
чевых навыков иностранного языка 
авиадиспетчерами и пилотами). Сама 
программа не локализована, но печат- 
ное руководство пользователя и сбор- 
ник диалогов на русский язык переве- 
дены. Системные требования: 8-Мбайт 
память, накопитель СО-ВОМ, графи- 
ческий контроллер ЗУСА, звуковая 
плата, микрофон, система \\Ипао\м/$ 
3.1 или МИпаом$ 95. 

Ми ой, ммм ты зойЙ.ги, тел.: 
(095) 176-7593. Сергей Секаев 
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бредство от “кракозябликов”... 


и не тол 


ок — не шок, но 
изумление опреде- 
ленно испытывает 
начинающий поль- 
зователь УУт40У5 
95, когда открывает в стандартном 
Блокноте У/т4о%5 документ, создан- 
ный в текстовом редакторе для ОО$ и 
содержащий русские буквы. Как и 
многие У/тдоу5-программы, Блокнот 
читает такие документы неправильно: 
вместо милых сердцу 
русских слов на 
экран вы- 
водятся 
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бессмысленные сочетания “кракозяб- 
ликов”. 

Пользователи поопытнее знают, в 
чем дело, и открывают файлы с коди- 
ровкой РО$ не в Блокноте, а, скажем, 
в редакторе У/ога для У!т9о\з, причем 
в ответ на запрос программы о типе 
файла указывают вариант “Текст М$ 
РО5”. Надо сказать, что и такое реше- 
ние проблемы кодировки не очень 
удобно: У/ог4 загружается довольно 
долго и требования к ре- 
сурсам предъявляет 
(не в пример 

Блокноту) 


-1.“®. 


высокие. А что делать пользователям, 
которые вообще не имеют на своих 
компьютерах пакета У\/ога? Открывать 
окно РО$, запускать “Лексикон” или 
что-нибудь совсем непритязательное? 
В общем, сплошные неудобства. 

К счастью, существуют простые и 
совершенно бесплатные решения, ко- 
торые позволяют избавиться от “кра- 
козябликов”, не покидая уютный ин- 
терфейс У тдо\з 95. Об одном таком 
способе я и хочу рассказать. 

...Живет в США талантливый про- 
граммист Грегори Браун. Он создает 
умные и удобные утилиты и размещает 
их на своем \У\еБ-узле для всех желаю- 
щих (\\/\.ехесрс.сот/—$Ь9). Берите и 
пользуйтесь — бесплатно. Браун пода- 
рил компьютерному миру целый набор 
прекрасных инструментов, которые де- 
лают жизнь пользователя легче, а ра- 
боту на компьютере — эффективнее. 
Мало того, Грегори Браун постоянно 
совершенствует свои утилиты и допол- 
няет их новыми возможностями, откли- 
каясь на пожелания пользователей со 
всего мира. И новые версии — тоже 
легко и бесплатно — может получить 
каждый, будь то житель Австралии, 
Японии или даже России. 

Речь у нас пойдет об одном из инст- 
рументов, созданных Брауном, — текс- 
товом редакторе ТхЕАИ для УМтао\ 95 
и МТ. Разумеется, по своим возможнос- 
тям эта программа не может соперни- 
чать, например, с уже упомянутым па- 
кетом \У\ог4, который давно забыл, что 
родился вообще-то текстовым процес- 
сором, а вовсе не программой верстки и 
редактором презентаций. Но стандарт- 
ной программе Блокнот (и даже более 
мощному редактору У/огаРаа) ТхЕди 
запросто даст фору. Во-первых, редак- 
тировать в нем можно несколько фай- 
лов одновременно. При этом каждый 
файл может достигать объема 10 Мбайт 
(тогда как документы в Блокноте не мо- 
гут иметь объем больше 64 Кбайт, в 
противном случае при попытке открыть 


файл будет выдано сообщение типа: 
“Файл слишком велик. Открыть его с 
помощью \У!огаРаа?”). Но самое важ- 
ное с точки зрения затронутой темы — 
это способность ТхЕЧИ запросто ре- 
шить проблему “кракозябликов”. 
Когда вы загрузите в ТхЕАИ русский 
текст, созданный с помощью ОО5-про- 
граммы, на экране вы увидите “крако- 
зяблики”. Чтобы избавиться от них, 
выберите в меню Уте\у команду ОЕМ 
10 АМЗГ (в данном случае аббревиату- 


Разработанная Брауном программа имеет гиб- 
кие средства настройки 

ра ОЕМ обозначает кодировку симво- 
лов РО$, АМТ — У/т4о\з-кодировку) 
— вы сразу же получите родные рус- 
ские слова. 

Следующая команда того же меню 
позволяет конвертировать в текущем 
окне наборы символов АМЗ] в наборы 
ОЕМ. При любом подобном преобра- 
зовании редактор целиком полагается 
на пользователя и подразумевает, что 
тот, выбирая команду конвертирова- 
ния, точно знает, с каким набором сим- 
волов работает. Поэтому в случае, если 
преобразование было произведено в 
неверном направлении, нужно сразу 
же произвести обратное конвертирова- 
ние, а затем отдать правильную коман- 
ду. Если же все было сразу сделано как 
надо и при этом была установлена оп- 


В поддержку разработчиков 


сли вы по ошибке приобрели пи- 
ратский СО-ВОМ, изданный ком- 
панией “Новый Диск” или “Комин- 
фо”, не расстраивайтесь. Компании про- 
водят легализацию пользователей нели- 
цензионных программ. 
Так, неработающую пиратскую версию 
игры “Розовая Пантера: Фокус-Покус” 
можно заменить на полноценную с ком- 


[22 ТхЕай - [С-\РВОВАТХТ*] 


|Этот файл создан редактором для 005. 


Одно движение мыши — и “кракозяблики” пре- 
вращаются в родные русские буквы 

ция автоматического сохранения, то 
файл можно просто закрыть, после че- 
го любая У/т4о\5-программа будет от- 
крывать его в удобочитаемом виде. 
Правда, программы для РО$ переста- 
нут правильно отображать этот файл, 
нуине беда: в ТхЕЯИ, как и в \ога, 
предусмотрено создание резервных ко- 
пий документов. При записи конверти- 
рованного файла его исходная версия 
(в кодировке РО5) сохраняется с рас- 
ширением ВАК. Кроме того, у вас все- 
гда есть возможность обратного кон- 
вертирования. Разумеется, текст, в том 
числе конвертированный, можно пере- 
давать из ТхЕАН в другое приложение 
через Буфер обмена У т9до\? 95. 

В ТхЕАЙ имеется функция поиска и 
замены; возможность открывать и про- 
сматривать файлы формата Маси\о$В 
и 9ОМХ; обеспечена полная поддержка 
технологии Огаз & Огор (перетаскива- 
ния) — чтобы открыть файлы из любо- 
го средства файловой навигации, до- 
статочно перетащить их (можно сразу 
группой) на окно ТхЕай. Программа 
также позволяет создавать макросы 
для автоматического ввода часто ис- 
пользуемого текста объемом до двух 
тысяч знаков (аналог функции “Авто- 
текст” в редакторе \ога). 


Кв®в д ®‹ 685 - аГЯ Ев®а@- Нап 005. 


Текст в 00$-кодировке до преобразования 


пенсацией стоимости нелицензионного 
диска. Тем, кто сдает пиратскую копию, 
компания “Новый диск” предлагает ли- 
цензионный вариант (гарантированно 
работающий, в яркой подарочной упа- 
ковке с 24-страничным описанием и ре- 
гистрационной карточкой) за 22 долла- 
ра, т. е. на 5 долларов (а это средняя 
стоимость пиратской копии) дешевле, 
чем в розничной продаже. 

Фирмы готовы на аналогичных услови- 


МАСТЕРСКАЯ 


Есть в ТхЕАИ и еще одна интерес- 
ная функция (хотя ее вряд ли можно 
отнести к средствам редактирования). 
Вызвав меню У/шдо\з | Еггог Содез..., 
вы увидите на экране обширный спи- 
сок кодов, генерируемых системой 
Упадо\з 95 (МТ) при возникновении 
ошибок, а также их описания — спра- 
вочную информацию, которая ока- 
жется полезной в случае, когда какая- 
то программа возвращает код ошибки 
без пояснения. Такую возможность по 
достоинству оценят все, кому прихо- 
дилось получать от \/ш40\%$ невразу- 
мительные сообщения типа: “Ошибка 
загрузки протокола... Код ошибки 
254”. Теперь, по крайней мере, у поль- 
зователя появятся “святцы”, в кото- 
рые можно заглянуть в подобной 
ситуации. 

В меню редактора можно встроить 
команды для вызова других приложе- 
ний (числом до девяти), причем с указа- 
нием в командной строке всех необхо- 
димых параметров. ТхЕЧЙ располагает 
очень гибкой системой настройки (в ди- 
алоговом окне ОрНоп$ имеется целых 
девять вкладок) и при этом очень ком- 
пактен и нетребователен к ресурсам. 
ТхЕЧИ занимает в памяти чуть больше 
места, чем Блокнот У\У/т4о\5, и сущест- 
венно меньше, чем У/огаРаа, а по своим 
возможностям намного превосходит оба 
этих редактора, входящие в комплект 
поставки \!т9о\ 95. 

Более подробное описание ТхЕ&#И (и 
еще полутора десятков бесплатных ути- 
лит Грегори Брауна) читатель найдет в 
моей книжке “Инструменты на каждый 
день для \/т49о\5”, выпущенной изда- 
тельством “Элиот” в нынешнем году 
тиражом 5000 экземпляров. @ 

С автором можно связаться, напи- 
сав по адресу ззисйкаг@йотай.сот. 


новости = 


ях заменить нелегальные версии любых 
своих программных продуктов. Так они 
борются с пиратами и поддерживают 
отечественных разработчиков и издате- 
лей, которые стремятся выпускать каче- 
ственные продукты по доступным ценам. 
_По вопросам обмена пиратских дисков 
звоните по телефонам: (095) 147-5508, 
147-1338 или обращайтесь по электрон- 
ной почте: садиче @ сот. тзкК.зч. 
И.Р. 
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Цифровые фотографии. 
обходятся дешевле обычных, 
причем делаются они быстрее 
и проще. Наступит время, 
когда лаборатории по проявке 
и печати фотографий станут 
анахронизмом 


Уэйн Кавамото 
се рассмотренные в этом обзоре камеры стоят в 
пределах 600 долл., позволяют делать снимки с 
разрешением не менее 640480 точек, а их цве- 
товая палитра насчитывает миллионы оттен- 
ков. Вдобавок к этому фотокамеры имеют пол- 
ноцветный ЖК-дисплей, предназначенный для просмотра 
отснятых фотографий, накопитель на сменных носителях и 
встроенную вспышку. 

Большинство цифровых фотокамер комплектуется не- 
сложными графическими редакторами, позволяющими кор- 
ректировать яркость и контрастность снимков, избавляться 
от эффекта красных глаз. Воспользовавшись более мощны- 
ми программами, вы сможете, например, создать фотогра- 
фию, на которой окажетесь рядом с Дрю Бэрримор, или 
сделать свою бабушку похожей на Клинта Иствуда. Кроме 
того, с цифровой фотокамерой вы будете избавлены от не- 
обходимости покупать фотопленку, а потом платить за ее 
проявку. Если же вы захотите подарить снимки друзьям, то 
сможете отправить их в цифровом виде по электронной 


почте или распечатать на цветном принтере. И, несмотря 
на то что качество цифровых фотографий пока не дотягива- 
ет до уровня обычных фотоотпечатков, цифровые камеры, 
как, впрочем, и компьютеры в целом, продолжают совер- 
шенствоваться, их возможности растут, а цены снижаются. 


Что вам нужно? 
Большое число снимков? 
Чтобы сэкономить память, во всех цифровых камерах при- 
меняется сжатие изображения. Общее число хранимых 
снимков, а также их качество определяются тем, какова за- 
данная степень сжатия. По сути, при сжатии изображение 
обрабатывается по специальному математическому алго- 
ритму, позволяющему удалить несущественные и избыточ- 
ные детали. Следует помнить, что чем выше степень сжа- 
тия, тем ниже окажется качество фотоснимка. В таблице 
приведены данные о том, какое число снимков способна 
хранить та или иная фотокамера при различных уровнях 
сжатия изображения. 


Емкие сменные носители? 

Вместимость встроенной памяти у фотокамер не слишком ве- 
лика, так что, если вы любите непрестанно щелкать затво- 
ром, вам понадобятся сменные носители информации — кар- 
точки стандартов РС Саг4 или Сотрас Ма$В, твердотельные 
дискеты формата $5ЕЮОС или какие-нибудь нестандартные 
устройства. Сменные носители позволяют сделать практи- 
чески неограниченное число фотоснимков: заполнив одну 
карточку, вы вынимаете ее и вставляете другую. В послед- 
нее время получили распространение сменные носители 
форматов Сотрас аз и 5ЗЕОС (чаще встречаются карты 
емкостью 4 Мбайт), так как они самые недорогие. Во всех 
рассмотренных в этом обзоре камерах используются карты 
одного из двух названных форматов, исключение составляет 
камера 5опу О!зНа! Маука О5, в которой для записи сним- 
ков применяются привычные дискеты на 1,44 Мбайт. Они 
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Модель; цена; кон- Краткое описание Число снимков Ресурс бата- Тип, емкость Порты иин- — Возможности Перенос Программы 
тактный телефон при низкой/ рей!; стои- и цена смен-  терфейсы и средства фотогра- — для редакти- 
средней/высокой — МОСТЬ ОДНОГО — ных носителей управления фии в ком- рования изо- 
степени сжатия снимка, центов пьютер2, с  бражений 
МипоКа О!таде \; Эту модель мы признали лучшей во 16 (640х480 точек)/ 33 фотогра- Карты 55Р0С  '`Последова- Объектив с 25 АдоБе Рвою- 
599 долл. (\МИпаомз, многом благодаря наличию удобного Нет / 40 (640х480 фии (4 бата- 2 Мбайт, тельный 2,7-кратным уве- Оеихе 
Мас); (095) 245-4969; ’отсоединяемого объектива с перемен- точек) реи); 6 50 долл.; порт; адаптер личением, макро- 
млм. пппоНаиза.сот ным фокусным расстоянием; следует 4 Мбайт, РС Сага съемка, автомати- 
жжжхх также отметить высокую точность 80 долл. ческая установка 
цветопередачи. Безусловно, это наи- диафрагмы, авто- 
более простая в обращении камера вспышка 
РиМИт ОХ-7; 499 Хорошая цветопередача; превосход- 22 (640%480 точек)/ `202 фотогра- Карты 55Е0С  `Последова- Макросъемка, 14 АдоБе Рвоо- 
долл. (\\пдо\м$, ные снимки как в помещении, так и на’ Нет / 30 (640х480 — фии (4 бата- 2 Мбайт, тельный порт таймер, авто- Оеихе 
Мас); тел. в США: улице. Длительный срок работы от ба- точек) реи); 1 30 долл.; и видеовы- вспышка 
800-378-3854: тарей 4 Мбайт, ход; отдельно 
млм ИЛ т. сот 50 долл. — адаптер 
жжхх РС Сага 
Вой ВОС-3007; Компактный аппарат, снабженный 12 (640%480 точек)/ 393 фотогра- Карты 550 '`Последова- Объектив с 18 Асоп РНою- 
499 долл. (\МИпдо\$, объективом с переменным фокусным 24 (640%480 точек)/ ’фии (4 бата- 2 Мбайт, тельный порт трехкратным уве- Зато Ше 
Мас); тел. в США: расстоянием и откидывающейся 49 (640%480 точек) ’реи); менее 1 60 долл.; и видеовы- личением, макро- 
702-352-1600, крышкой с ЖК-дисплеем; отличная 4 Мбайт, ход съемка, автомати- 
доб. 1622; цветопередача. Тем не менее иногда 80 долл. ческая установка 
Мм. Псойсрд.сот при съемке со вспышкой снимки по- диафрагмы, авто- 
жжхх лучаются передержанными вспышка, таймер 
$опу ОюКа! Мамса Записывает фотографии на дискеты; — 20 (640%480 точек)/ 431 фотогра- — Дискеты на Нет Макросъемка, Нет дан- Агс5оЯ. 
М\С-Р05; 499 долл. хорошая цветопередача Нет / 40 (640х480 фия (заряд 1,44 Мбайт; таймер ных Рвоо Зи 
(\Мпао\мз, Мас); точек) ионно-литие- = около 50 цен- 
(095) 258-7667; вого аккумуля- тов за диск 
млмлм.зопу.сот/таде тора); нет дан- 
жжжх ных 
Сазю (\-700; 499 Большой (2,5 дюйма) ЖК-экран; инту- 14 (640%480 точек)/ 32 фотогра- Карты Последова- Макросъемка, ав- 30 АдоБе Рвою- 
долл. (\Мпдом$ 95, итивно понятные средства управле- 26 (640%480 точек)/ ’фии (4 бата- Сотрас!Назп тельный порт товспышка, тай- Ое!ихе, 158 
Мас); (095) 258-1209; ния; основные цвета изображения не- 47 (640Х480 точек) ’реи); 6 2 Мбайт, и видеовы- мер хаРпоюо йе 
\МАм\м.саз10.сот сколько бледноваты, за исключением 75 долл. ход; отдельно 
жхх оттенков телесного цвета — кабель, 
соединяю- 
щий между 
собой две ка- 
меры 
Копгса 0-Миг; Неудобна по своей конструкции, но 11 (640х480 точек)/ 60 фотогра- Карты Сот- Последова- Макросъемка, ав- 22 АдоБе Рво- 
499 долл. (\МИпаомз ‚ при этом достаточно проста в исполь- 23 (640%480 точек)/ `фий (3 бата- рас{Назп тельный порт томатическая ус- 1оОеихе 
95, Мас); тел. в США: ’зовании; точная цветопередача при 47 (640%480 точек) ’реи); 2 2 Мбайт, и видеовы- тановка диафраг- 
201-568-3100; хорошем освещении, однако снимки в 75 долл. ход мы, автовспышка, 
\мАм\м.Копса.согт помещении выглядят темноватыми таймер 
жжх 
Оутриз 0-2201; 499 ’Красивая модель, снабженная наибо- 20 (640%480 точек)/ `42 фотогра- Карты 55Р0С '’Последова- Макросъемка, 10 АдоБе Рпоо- 
долл. (\М/Ипдо\м$ 95, лее совершенной автоматикой для ус- Нет / 80 (320х240 — фии (4 бата- 2 Мбайт, тельный порт автоматическая Бейихе, 
Мас); (095) 795-0695; ’тановки выдержки и диафрагмы; тем точек) реи); 5 29,95 долл.; и видеовы- наводка на |пМефа 
млм. о!утриз.сог не менее цвета на фотографиях вы- 4 Мбайт, ход резкость, авто- $И14е&$0ипа 
жжх глядят чрезмерно яркими; кроме того, 49,95 долл. вспышка, автома- 
освоить камеру непросто тическая установ- 
ка диафрагмы, 
таймер 
УазМса КС 600; Удобная камера, хорошо передающая 8 (640Х480 точек)/ 141 фотогра- Карты Последова- Макросъемка, 29 Мб! Рпоо- 
499 долл. (\Ипдомз, оттенки телесного цвета при съемках 21 (640%480 точек)/ `фия (4 бата- Сотрас!Назп тельный порт автовспышка, Зийе 
Мас); тел. в США: как в помещении, так и на открытом 65 (320Х240 точек) ’реи); 1 2 Мбайт, и видеовы- таймер 
732-560-0060; воздухе; при освещении объекта пря- 75 долл. ход, адаптер 
ммм. уаз са.сот мыми солнечными лучами красный РС Сага 
жжх цвет получается розоватым 
Рапазоте РатСат Компактная камера, которая легко 24 (640%480 точек)/ `15 фотогра- Карты Последова- Макросъемка, 18 АдоБе Рвоо- 
Р\-0С1080; 499,95 уместится в нагрудном кармане; рабо- Нет / 85 (640х480 — фий (2 бата- СотрасНазй тельный порт автовспышка Ое!ихе 
долл. (\\Мпдом$ 95, тает от двух батареек, поэтому время — точек) реи); 13 2 Мбайт, и видеовы- 
Мас); (095) 258-4203; автономной работы меньше, чем у 75 долл. ход 


мии. рапазопс.сот 
жх 


других камер; все фотографии выгля- 
дели темными, красный цвет на них 
был несколько блеклым 
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1 Продолжительность работы от батарей измерялась при работе со вспышкой с использованием 1,5-вольтовых щелочных батарей Вау0\ас. Напряжение измеряли вольтметром. 
Время переноса фотографии в компьютер оценивали с помощью системы, оснащенной процессором Реп!ит И, 64-Мбайт памятью и жестким диском емкостью 2.2 Гбайт. 


очень удобны при переносе фотографий на компьютер: не 
нужно заботиться о том, в каком формате записаны данные 
и путаться с подключением кабелей. 


Все устройства, кроме фотокамеры $опу, снабжены интер- 
фейсами и кабелями для подключения к последовательному 
порту компьютера. Помимо этого, к фотокамерам УазЫса 
КС 600 и МшоНа Оипазе У прилагаются адаптеры карточек 
Сотрас!1азВ, поэтому изображения в компьютер можно 
вводить прямо со сменных носителей. Ряд цифровых камер 
комплектуются также видеокабелем, с помошью которого 
вы можете подключить фотокамеру к телевизору и просмот- 
реть снимки на большом экране. Часто эту функцию исполь- 
зуют для демонстрации слайд-шоу. 


Если вы — обычный фотограф-любитель, то автоматичес- 
кая установка выдержки и диафрагмы окажется весьма 
полезной функцией, поскольку она позволяет снимать, не 
думая об освещенности. Для занятий художественной фо- 
тографией этого будет мало. Средства настройки у всех 


Наши рекомендации 


МАГАЗИН 


протестированных мною цифровых камер оказались го- 
раздо беднее, чем у стандартного однолинзового 35-мил- 
лиметрового зеркального фотоаппарата. Впрочем, некото- 
рые камеры допускают подключение вспышки для съемки 
подсвеченных сзади объектов. Чтобы запечатлеть эффект- 
ные силуэты, можно отключить вспышку. Фотокамеры 
В!сов ВОС-3007, и МтоНа Оипазе У обладают такой важ- 
ной особенностью, как возможность вручную задать вре- 
мя выдержки. Если же вы захотите сфотографировать са- 
мого себя или приблизить объект, вам следует поискать 
камеру, оборудованную таймером и объективом с пере- 
менным фокусным расстоянием. 


Если вы терпеть не можете стоять в очередях и порой вам 
хочется поторопить даже СВЧ-печь, вам, безусловно, 
нужна камера, позволяющая быстро переносить изобра- 
жения в компьютер. Секунды, сэкономленные на перено- 
се одной фотографии, обернутся значительным выигры- 
шем во времени, когда вы будете вводить в компьютер 
сразу 30 снимков. @ 

Уаупе Кауатогю. Пизна! Сатегаз. Сотрше4}е, май 1998 г., с. 70. 


За фотокамеру, позволяющую полнее проявить творческие способности, можно заплатить и побольше. Именно поэтому превосходно 
продуманная и элегантная модель Ойтаде \/ компании МтоКа стала победителем в категории “Наилучшие характеристики”. Камера 
ВОС-3007 компании Всой стоит дешевле, но тем не менее обладает хорошими функциональными возможностями и позволяет делать 


отличные снимки. 


Миона О!таде \ 
хжжжх 
Если для вас наиболь- 
шее значение имеют 
функциональные воз- 
можности фотокаме- 
ры, то МтоНа Ота- | 
де \ — именно то, что 
вам нужно. Во-пер- | 
вых, она оборудована 
объективом с переменным Е расстоянием, который 
позволяет легким движением пальцев увеличивать изобра- 
жение. Удобно и то, что объектив крепится на шарнире: он не 
только поворачивается, но даже отсоединяется от камеры. 
Воспользовавшись 90-см кабелем, вы можете поднять объ- 
ектив над головами людей в толпе, а также выбрать интерес- 
ные ракурсы. 
Камера точно передает цветовые оттенки, а с помощью при- 
лагаемой к ней программы Адобе Рпотобеихе вы отретуширу- 
ете фотографии и примените к ним различные спецэффекты. 
И несмотря на то что одного комплекта батарей мне хватило 
лишь на 33 снимка, стоимость одной фотографии (6 центов) 
все же оказалась меньше, чем стоимость фотопленки и ее 
проявки. 


Экономичное решение 


КОМПЬЮТЕР И МЫ ® СЕНТЯБРЬ 1998 * 87 


КНИЖНАЯ ПОЛКА 


Новинки книжного рынка 


прошлом номере мы поговори- 

ли об издательстве “Питер”, 

сейчас речь пойдет еще об од- 

ном издательстве, специализи- 
рующемся на компьютерной тематике, 
— Вшош РиБ5Вег$ (или просто “Би- 
ном”). Наиболее известны организован- 
ные “Биномом” книжные серии “За 
пять минут”, “Без проблем”, “Ответы”, 
“Секреты и советы”. На примере двух 
недавно выпущенных издательством 
пособий познакомимся с популярными 
сериями — “К вершинам мастерства” и 
“Освой самостоятельно”. 


Овладевая мастерством 
редактирования 


Книг, посвященных пакету М!сгозой 
ОЁсе и отдельным его приложениям, 
сейчас издается много, наиболее осно- 
вательные, как правило, — это перево- 
"Я ды санглийского. 
Но фолиант “Уога 
97. К вершинам ма- 
стерства”, написан- 
ный М. Ильиной, 
— явно исключе- 
ние из этого прави- 
ла. В подзаголовке 
“Полное руководст- 
Е &-) во пользователя с 
примерами”, пожалуй, почти нет пре- 
увеличения: книга внушительного 
формата содержит 940 страниц. Как и 
во многих объемных руководствах, на- 
ряду с кратким содержанием здесь 
имеется подробное, развернутое. В 
каждой из 32 глав вы найдете множест- 
во иллюстраций и практических при- 
меров с пошаговым описанием всевоз- 
можных операций редактирования, 
форматирования, компоновки доку- 
мента, настройки интерфейса, работы 
с Пиегпе!. Подробно описаны практи- 
чески все функции текстового процес- 
сора, в том числе такие непростые, как 
специальные поля (особая разновид- 
ность макросов; эта тема зачастую не- 
достаточно освещается авторами книг 
о Уога). Исключение составляет, по- 
жалуй, лишь этап инсталляции У\ога, 
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Александр Силонов 
которому уделено всего несколько 
строчек. 

Преимущество данной книги перед 
многими переводными руководствами 
состоит в том, что автор изначально 
описывает работу с русской версией 
Уога, обращая внимание на специфи- 
ку именно этой версии. Из недостат- 
ков можно отметить отсутствие ал- 
фавитного указателя и несколько 
неряшливый стиль изложения в соче- 
тании с грамматическими ошибками и 
опечатками — неспроста в выходных 
данных не указаны ни литературный 
редактор, ни корректор. Конечно, 
ошибки не слишком мешают понима- 
нию смысла, но хотелось бы, чтобы из- 
датели уделяли больше внимания каче- 
ству текста. 

Ильина М. М. \Мога 97. К вершинам 
мастерства. — М.: Бином, 1998 — 

944 с.: ил. 


Самостоятельно 
осваивая 
программирование 


Даже самый обычный пользователь 
нет-нет да и попадет в ситуацию, когда 
позарез нужно решить простую, но 
нудную рутинную задачу, а подходя- 
щих средств нет, так что впору самому 
заняться их изготовлением. Издавна 
основным любитель- 
ским инструментом 
для написания про- 
грамм был язык Бей- 
сик. Со времени сво- 
его рождения в 

1963 г. этот язык ра- * 
зительно переменил- 
ся, научился решать 
очень сложные зада- 
чи, обзавелся принципиально новыми 
— визуальными — средствами про- 
граммирования, но по-прежнему явля- 
ется одним из самых легких для освое- 
ния. Созданная фирмой Месгозо_ 
разновидность Бейсика — У1зца! Вас 
(УВ) — получила признание и любите- 
лей, и даже профессиональных про- 
граммистов, а справочная литература 


1 ВАЗЕ 
— 


об этом пакете пользуется широким 
спросом. Выходящая в издательстве 
“Бином” серия “Освой самостоятель- 
но” в нынешнем году пополнилась 
переведенной с английского книгой 
Н. и О. Гуревич “У1зиа| Ваяс 5: освой 
самостоятельно” (уже вышла шестая 
версия пакета, но версия УВ 5.0 по- 
прежнему достаточно распространена, 
а основные принципы остались неиз- 
менными). Английский оригинал уви- 
дел свет в прошлом году в издательст- 
ве 5ап$ (подразделение американской 
издательской корпорации МасппШап 
Сотршег РиБ $1). 

Как и все книги данной серии, руко- 
водство по У15иа| Вазс рассчитано на 
изучение предмета “с нуля” за три не- 
дели. Предполагается, что читатель 
имеет навыки работы с У/т4о\ 95, но 
не знаком ни с предыдущими версия- 
ми У151а| Ваяс, ни с программирова- 
нием вообще. Объем издания — около 
560 страниц, в нем 21 глава (по числу 
учебных “дней”). К сожалению, и эта 
книга не имеет алфавитного указателя. 

Изложение каждого раздела начи- 
нается с наглядного примера, поясне- 
ния следуют позже. Таким образом 
обучаемый исподволь входит в мир 
программирования, двигаясь от про- 
стого, понятного и конкретного к бо- 
лее сложному и абстрактному. При 
этом он учится своими руками созда- 
вать привычные элементы интерфейса 
У п4о\5 — диалоговые окна, кнопки 
и меню, постигает секреты манипули- 
рования клавиатурой и мышью, гра- 
фикой, звуком, шрифтами и файлами, 
узнает и о более сложных вещах — 
технологиях МОТ, ОГЕ, РОТ... 

Авторы не стали усложнять матери- 
ал теорией объектно-ориентированно- 
го программирования, хитроумными 
алгоритмами и т. п., поэтому обычный 
пользователь, даже освоив данное ру- 
ководство, не превратится в настояще- 
го программиста. Но зато он научится 
решать очень многие практические за- 
дачи и, возможно, начнет лучше пони- 
мать сущность механизмов, движущих 
Утао\5. 

Гуревич Н., Гуревич О. Освой само- 
стоятельно У15 ща] Вас 5. Пер. с англ. 
— М.: Бином, 1998—576 с.: ил. [о 


Мы будем играть 


ИГРОВАЯ 


дравствуйте! В нашем журнале открывается новый 
раздел, посвященный компьютерным играм. Мы вы- 
брали для него название “Игровая” — ведь многие 
другие разделы нашего журнала тоже носят назва- 
ние различных комнат. Теперь игрушки не будут валяться по 
всему дому и попадаться вам то в библиотеке, то на кухне. 
Раньше “Компьютер и мы” писал об играх от случая к 
случаю. Теперь же объем журнала увеличился на шестнад- 
цать страниц и все они отданы новому разделу. Это немно- 
го, но мы надеемся, что со временем “Игровая” будет расти. 
0 чем мы собираемся писать? Ну, во-первых, во-вторых 
и в-третьих — об играх. Пока мы ограничимся играми для 
РС, потому что если у вас дома есть компьютер, то скорее 
всего это Репйит или 486-й. Может быть, когда мы будем 
расширяться, у нас появятся статьи об играх для Масито$п 
и игровых приставок. 
В первую очередь мы собираемся писать о русскоязыч- 
ных играх. Согласитесь, играть гораздо приятнее, когда не 
нужно ежеминутно заглядывать в словарь в попытках по- 
нять очередного персонажа. Сейчас отечественные компа- 
нии вполне способны выпускать игры мирового уровня, а 
наиболее интересные зарубежные игры быстро находят сво- 
их издателей в России. 
. — Сленг “крутых геймеров” (каковыми мы себя, впро- 
’ чем, и не считаем) подчас совершенно невразумителен 
для нормального человека, и мы будем избегать его. Или 
если жаргонный термин вполне устоялся, дадим к нему 
какие-то пояснения. 
Вообще, мы глубоко убеждены, что статья об игре долж- 
на быть прежде всего понятна и интересна читателю. Она 
не может состоять только из радостных и абстрактных ут- 
верждений — замечательно, поразительно, великолепно 
(или столь же абстрактных, но с противоположной оцен- 
кой). Ничуть не лучше и другая крайность — сухое изложе- 
ние, более всего напоминающее инструкцию по настройке 
телевизора. Если после чтения вы поймете, для кого игра 
предназначена, и захотите (или не захотите) в нее поиграть 
— значит, наша цель достигнута. 
Конечно, взгляд человека, который пишет статью, неиз- 
бежно субъективен. Мы будем стараться давать непредвзя- 
тые оценки, но, очевидно, добиться абсолютной объективно- 
сти просто невозможно. Поэтому делайте, пожалуйста, 
скидку на то, что мы живые люди со своими пристрастиями. 
Но какая же игра лучше всех? Думается, ответа на этот 
вопрос попросту не существует. Можно только попытаться 


выяснить, какая игра того или иного ж 
лее популярна. В наших ближайших планах есть создание в 
разделе своего “топа” — списка наиболее “играемых” игр, 

и мы будем рады узнать ваше мнение о том, во что стоит 
играть, а во что не стоит. 

Если какие-то материалы из лицензированных нами зару- 
бежных журналов покажутся интересными, то мы напечата- 
ем их перевод. Скорее всего это будут обзоры компьютер- 
ного “железа”, имеющего отношение к играм, интервью с 
разработчиками или просто интересная информация о про- 
исходящем в мире. 

Кстати, о “железе”. Сейчас сложилось так, что мощные 
персональные компьютеры всю свою скорость могут наибо- 
лее эффективно реализовать именно в игровых программах. 

И игроки становятся испытателями новых программных и ап- 
паратных решений. В этом номере есть статья об ускорителях 
трехмерной графики (см. с. 101), Заметьте, почти к каждой 

плате изготовители прилагают игры — просто потому, что 

это наиболее наглядный способ продемонстрировать воз- 
можности своей техники. Пока такие платы не всем по карма- 

ну, но скоро они могут стать необходимой частью любого с9= —” 
временного компьютера. Точно так же многие новшества в” 
автомобилях сначала испытываются в гоночных моделях а 
потом уже выходят в серийное производство. Так что инфор- 
мация об электронике для игр будет интересна, видимо, и 

для людей, достаточно далеких от компьютерных игру 

Еще хочется сказать, что мы не будем гнаться за 
ми новостями, зато постараемся сделать статьи по 
ми и содержательными. 

Если вам покажется, что мы обошли вниманием какие- 
то очень важные события из жизни игрового мира, напи- 
шите нам об этом. Лучше всего прислать электронное 
письмо по адресу: датез @‘атИуре.ти. Можно воспользо- 
ваться обычной почтой, сделав на письме пометку “для 
Игровой”. Обещаем все прочитать и по мере сил ответить. 

Вот таким, собственно, нам видится наше ближайшее бу- 
дущее. 

“Игровая” начинается не на пустом месте, об играх наш 
журнал пишет давно, а теперь эти разрозненные ручейки 
сольются в одну, пусть пока еще не очень полноводную 
реку. Мы надеемся, что новый раздел вам понравится. 


нев 


Николай Сбытов 


> 
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ИГРОВАЯ 


Самое последнее путешествие синдбала 


риветствую вас, поклонники 

квестов! Сегодня у вас по- 

явился шанс отправиться в 

путешествие не с кем-ни- 

будь, а с самим Синдбадом- 
мореходом, купцом, путешественником 
и спасителем прекрасных принцесс. 
Ведь компания №огу еНес{ создала 
новый анимационный квест, выпол- 
ненный, как написано на коробке, “в 
духе знаменитой сиерровской серии 
Кто’; ДиезГ”. 

Великолепно! Я вообще-то большой 
поклонник квестов и всегда с удоволь- 
ствием играю во все новенькое, даже 
если заранее известно, что это хорошо 
забытое старенькое. 

Программа установки запустилась 
сразу после того, как диск попал в 
недра моего компьютера (как выяс- 
нилось впоследствии, она запуска- 
ется каждый раз независимо от то- 
го, установлена у вас игра или нет). 
Я лишний раз порадовался изобре- 
тению под названием “автозагрузка” 
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Павел Коротов 
и стал выбирать объем установки. 

Выбор был обширен: объем требуе- 
мого места на диске варьировался от 
500 Кбайт до 489 Мбайт. Помнится, у 
сиерровских квестов требования были 
куда скромнее, но что поделаешь, про- 
гресс! Я предпочел “золотую середи- 
ну” — 30 Мбайт; установка прошла ус- 
пешно, и.началось слайд-шоу. 

Сюжет его прост, как и все гениаль- 
ное: знаменитый Синдбад снова отпра- 
вился в путешествие в далекие земли. 
Надо ли говорить, что его корабль 
опять потерпел крушение. И теперь 
ему надо каким-то образом без кораб- 
ля, без команды (зато с вашей помо- 
щью) вернуться в Багдад. 

Игра началась. Вы стоите на мор- 
ском берегу, один-одинешенек, живой 
такой, анимированный, и думаете, что 
делать. В принципе выбор у вас есть. 
Этот квест относится к так называе- 
мым “рот апа сйск” — “наводи кур- 


сор на все, что можно, и щелкай мы- 
шью”. Курсор в игре имеет вид 


приятно и неожиданно: смерть под обвалом в самом начале те путешествия 


Слайд-шоу в начале игры не очень впечатляет 


павлиньего пера, причем оно постоян- 
но колеблется — не самое удачное ре- 
шение разработчиков. Когда вы прово- 
дите им над местом, где что-то можно 
сделать, перо начинает мерцать. Это 
значит, что здесь можно что-то подо- 
брать или как-то применить один из 
предметов инвентаря. 

Все имеющиеся у вас предметы 
лежат на “столе” в нижней части эк- 
рана. Каждый можно рассмотреть по- 
ближе. Выглядят они хорошо: трех- 
мерные изображения вращаются, 
блестят и переливаются всеми цвета- 
ми радуги. Здесь же указаны назва- 
ния предметов. 

Еще “стол” позволяет сохранять те- 
кущее состояние игры, загружать со- 
храненные варианты и выходить из 
игры. 

Но вот вы освоили управление иг- 
рой. За что же взяться в первую оче- 
редь? Вроде бы никаких проблем — 
на глаза попадается лежащая на бере- 
гу разбитая лодка. Отодвигаем... и 
сверху обрушивается гора песка. По- 
здравляю! Вы умерли! Да-да, совсем, 
причем в самом начале игры. Такого я 
не видел даже в очень старых, еще 
текстовых, квестах. Чтобы самое ло- 
гичное действие на первом экране 
приводило к немедленной смерти... 
Это тем более неожиданно, что почти 
во всех современных квестах умереть 
невозможно в принципе. 

В этом квесте герой гибнет часто. И 
каждый раз на экран с вопросом “про- 
должать ли игру?” вылетает анимиро- 
ванный попугай, который болтается на 
экране как минимум десять секунд. 
Вроде бы не так долго, но когда вы 


каждые две минуты смотрите один и 
тот же “забавный” мультик — согласи- 
тесь, это раздражает. 

Хорошо, что если вы захотите про- 
должить игру, то автоматически бу- 
дет загружен последний сохраненный 
вариант. А вот если на вопрос попу- 
гая вы ответите “нет”, то программа 
безо всяких предупреждений выбро- 
сит вас в \\п9о\5. А может, вы всего 
лишь хотели загрузить другой вари- 
ант игры? 


В этом месте вам пригодится когда-то подо- | 
бранная книга 

Хотя создатели игры и говорят о 
“лучших диснеевских традициях”, 
анимация по качеству явно недотяги- 
вает до продукции этой студии, а 
стиль ее скорее напоминает рисован- 
ные отечественные мультфильмы 


Восьмое путешествие 
Синдбада. 

Проклятие Карамогула 
жжхжх 

Анимационный квест 

достоинства: игра полностью на рус- 
ском языке, неплохо оформлено руко- 
водство; невысокие системные требо- 
вания 

НЕДОСТАТКИ: НИЗКая “играбельность”; 
среднее качество анимации и звукового 
оформления 

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: процессор Реп- | 
Нит-100, 16 Мбайт памяти; ОтесОгам- 
совместимая графическая карта; нако- 
питель СО-ВОМ с четырехкратной 
скоростью; звуковая плата; 500 Кбайт 
свободного дискового пространства; 
система \\пдо\м$ 95 с установленными 
драйверами ОтесХ 2.0 или выше 

ЦЕНА: 29 долл. 

“Азия”, тел.: (095) 925-1674 
млалм.апа.ги/-аз!а 


восьмидесятых 
годов. Заявлен- 
ные “более 1000 
секунд анима- 
ции” на поверку 
оказываются 
коротенькими и 
мелкими фраг- 
ментами — во 
всей игре нет ни 
одного крупно- 
планового ани- 
мационного 
фрагмента. 

Ну да ладно, 
это все не такие 
большие недо- 
статки. Так же, как и довольно однооб- 
разная и невыразительная, хотя и 
очень “восточная”, музыка. В игре уча- 
ствуют тридцать различных персона- 
жей, их озвучивают всего два актера 
— и надо сказать, что для двух чело- 
век работа сделана неплохо. 

Настоящий недостаток — это силь- 
но отличающиеся друг от друга два 
уровня сложности. 

Простой уровень предназначен для 
детей от 8 до 12 лет. На этом уровне 
курсор над активным местом не толь- 
ко мерцает, но и издает звук, похожий 
на звон колокольчика. Когда вы кла- 
дете какой-то предмет на “стол” ин- 
вентаря, сразу выплывает подсказка, 
в которой вам открытым текстом со- 
общается, где и как применять этот 
предмет, — и игра проходит макси- 
мум за два часа. Все очень просто, 
даже слишком. 

Сложный уровень рассчитан на “де- 
тей от 12 до 60». Тут все гораздо серь- 
езнее. Например, я бы никогда не до- 


Попугайчик удет веселить вас каждь ед 
минуты — всякий раз, когда Синдбад погибает 


Единственное место в игре, где герои показаны крупным планом 


ИГРОВАЯ 


гадался, что кусок шелка поможет 
мне выбраться из болота, а светиль- 
ник и колпак откроют секретный про- 
ход. Здесь очень легко пропустить ка- 
кой-либо предмет: многие предметы 
трудно заметить, а еще труднее выде- 


ся любое издание, в котором нарисованы знаки 
Зодиака 


лить курсором. Если же вы что-то 
пропустили, в девяти случаях из деся- 
ти вернуться за этой вещью вы уже не 
сможете. На этом уровне игра пере- 
усложнена и не прощает ошибок. 

В общем, мое впечатление таково: 
если вы — большой поклонник квес- 
тов периода “начала/середины 90-х”, 
любите анимацию (преимущественно 
выполненную в отечественном сти- 
ле), то обратите внимание на “Синд- 
бада”. Но не ждите ничего особенно 
оригинального или суперсовременно- 
го. Быть может, игра увлечет игроков 
в возрасте “от 8 до 12”, но этого я 
гарантировать не могу, так как сам 
давно уже вышел из этого золотого 
возраста. @ 
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Опаснее. 


юбое, самое непростое за- 
нятие со временем стано- 
вится привычным и даже 
пресным. Когда-то вожде- 

й ние автомобиля (удел из- 
бранных) было сопряжено с риском 
для жизни, а теперь это — просто пе- 
ремещение из одной точки в другую. И 
кому в наше время покажется роман- 
тичным запах бензиновой гари? 

Но “тележка с мотором” может пре- 
вратиться в рычащего монстра, когда 
за руль садятся те, кому скучна жизнь 
без риска. Быстрее, еще быстрее — и 
вот уже колеса едва касаются дороги, 
а резина визжит и дымится на поворо- 
тах. А там, пока еще впереди, соперни- 
ки, и узкая дорога не дает шансов на 
успех слабому. 

Компания “Амбер” перевела на рус- 
ский язык и выпустила игру “Акселе- 
ратор”. Еще одни обычные автомо- 
бильные гонки — подумаете вы. Нет, 
не просто гонки. На коробке можно 
прочесть то ли подзаголовок, то ли 
второе название — “Лига смертни- 
ков”. Сложные и разнообразные трас- 
сы, жестокие соперники и вероятность 
получить масло под колеса и очередь 


Акселератор 


жхжх 
“Навороченный” 
автосимулятор 
интересна любителям и 
профессионалам жанра; реалистичная 
графика; хороший юмор 
не продуманы настройки 
процессор Реп- 

Нит-90, 16-Мбайт память, накопитель 
С0-ВОМ с четырехкратной скоростью, 
графический контроллер З\СА, совме- 
стимый с Онес{Х, звуковая плата, сис- 
тема \\\пд0\595 или МИпдомз МТ 

19 долл. 
“Амбер”, тел.: (095) 273-8587 
млалм.атфег.ги 
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из пулемета оставляют очень мало 
шансов на то, чтобы добраться до фи- 
ниша. Но тех, кто прорвется, — ждут 
денежные призы, ремонтная мастер- 
ская и возможность помериться сила- 
ми сеще более крутыми соперниками. 

Начиная игру, вы получаете свою 
первую машину — “Шевроле-импала”. 
Именно она понесет вас по трассам, 
раскиданным по всему миру. 

Устроена игра просто. Из гаража 
можно выехать на трассу и сделать 
несколько пробных кругов. На трени- 
ровке не будет соперников, и вы без 
помех “обкатаете” все препятствия на 


Не хотели бы вы выглядеть именно так? 


трассе. Затем вы снова возвращаетесь 
в гараж, если нужно, ремонтируете 
машину, и — пора начинать гонку. 

Кстати, о ремонте. Когда проедешь 
крылом по дорожному ограждению 
или не впишешься в тоннель, машина, 
конечно, повреждается. Степень изно- 
са отображается в течение всей гонки 
и, если она достигнет шестидесяти 
процентов, то вам придется заняться 
ремонтом. Немного облегчает вашу 
участь то, что базовый ремонт маши- 
ны бесплатно проводится благотвори- 
тельной организацией “Клуб рухляди”. 
А вот за любые дополнительные рабо- 
ты придется платить. 

На этом, собственно, построена вся 
экономика игры. Деньги (сначала у вас 
есть небольшой запасец) зарабатыва- 
ются на трассе — за победу в гонке 


Сбытов 


ИЛИ 
в чем- 
пионате 
можно ог- 
рести кучу 
“бабок” — и тра- 
тятся на ремонт маши- 
ны и ее модернизацию. Можно (и 
нужно) форсировать двигатель, усили- 
вать тормоза, укреплять шасси и ку- 
зов, менять резину. Тогда шансы на 
успех в очередном заезде резко возра- 
стают. А победить в чемпионате на не- 
модернизированной машине практиче- 
ски невозможно. 

Но вот все соперники на старте. Во- 
семь машин, ваша — последняя. Если 
в этом заезде удастся хоть кого-ни- 
будь обойти, в следующий раз ваша 
машина будет, скажем, седьмой или 
пятой. Но деньги получают только те, 
кто пришел в первой тройке. 

В гонках зарабатывают не только де- 
нежные призы, но и очки. Очки позво- 
лят вам повысить свой класс. Если по 
сумме очков в чемпионате (он состоит 
из 12 заездов) удалось занять первое, 
второе или третье места, то можно пе- 


Начало и конец всякой трассы — гараж. 
А вы опять лежите под автомобилем 


рейти в следующую лигу 
и сесть за руль машины 
другого класса. Во вто- 
рой лиге это “Форд- 
мустанг-экстрим” с 
двигателем мощнос- 
тью 800 л. с., в тре- 
тьей — “Хэллкэт” с 
движком на 600 л. с. 
и вертолетной турби- 
ной на 2500 л. с. Тут 
главное — не улететь 

с трассы. Навыки, при- 

обретенные на предыду- 
щей модели, не помогут. 
В общем, есть к чему 
стремиться. Только точное 
управление и использование 
всех ресурсов автомобиля позволят 
“обставить” соперников. 

В игре есть одиннадцать разных 
трасс. На каждой из них соревнова- 
ния могут проходить как днем, так и 
ночью. Трассы проработаны хорошо: 
сочетание прямых ровных участков и 
серпантина, развязки, трамплины, 
туннели, вертикальные петли (!), ямы 
и ухабы, различные “удовольствия” 
типа зыбучих песков на египетской 
трассе — заскучать невозможно. 
Пейзажи по обочинам возникают и 
уносятся назад, но на них не смот- 
ришь — некогда. 

Соперники любой ценой стремятся 
не допустить вашей победы: под ко- 
леса льется масло, сыплются шарики 
и гвозди, выпускаются ракеты, раз- 
даются пулеметные очереди. Впро- 
чем, все это “вооружение” легко 
приобрести в гараже и использовать 
самому против самых настырных. 
Конечно, оружие тоже стоит денег. 


Это не пушка, а всего лишь пулемет. Незамени- 
мая вещь на дороге 


Не знаю, делают ли схватки на доро- 
ге игру приятнее, но уж точно обост- 
ряют обстановку. 

Перед гонкой можно рассмотреть 
соперников по очередному заезду. У 
каждого свое лицо, свой девиз, можно 
увидеть и информацию об их маши- 
нах. Кстати, свое лицо должно быть и 
у вас. В самом начале игры выберите 
себе внешний вид, дизайн машины, 
имя и прозвище. Надо сказать, что 
изображения гонщиков в этой игре на- 
помнили мне героев комиксов, а гараж 
показался похожим на салун. Но про- 
рисовано все хорошо. 

Кроме обычных соревнований есть 
еще дуэль на трассе. В качестве про- 
тивника выберите любого гонщика и 
предложите ему денежное пари. Если 
он принял ваш вызов и вы выиграли 
гонку, то деньги — ваши. Если про- 
играли, начинайте чемпионат снача- 
ла. Очки, заработанные в дуэли, мож- 
но добавлять к общему счету в 
чемпионате. 

Когда же ваш друг захочет доказать, 
что он лучше вас умеет крутить баран- 
ку, игра по сети поможет вам выяс- 
нить истину. 

В программе имеется довольно мно- 
го настроек, облегчающих или услож- 
няющих жизнь на трассе. Задается тип 
старта (в реалистичном режиме быва- 
ют фальстарты), выбирается количест- 
во кругов гонки, класс соперников и 
многое другое. Жаль только, что сред- 
ства настройки расположены не очень 
логично и временами непросто понять, 
как ими пользоваться. В качестве уп- 
равляющего устройства годятся кла- 
виатура, джойстик, кнопочный мани- 
пулятор и рулевое колесо. (Интересно, 


Один из способов избавиться от соперника — 
порезать ему шины 
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73 0:36.31 00:52 


073 :ш-- 


Впереди одна из особенностей трассы — верти- 
кальная петля 

можно ли после игры с рулевым коле- 
сом нормально водить обычную ма- 
шину?) 

Нельзя не отметить превосходное 
качество перевода, выполненного ком- 
панией “Амбер”. В инструкции к игре 
удачно сочетаются содержательность, 
простота изложения и энергичный 
стиль. В самой игре надписи на кноп- 
ках и подсказки выдержаны в том же 
стиле, хотя поначалу теряешься при 
виде кнопки “Кино давай!” (запустить 
повторный просмотр вступительного 
фильма). Единственным недостатком 
инструкции можно считать то, что на- 
стройки игры описаны менее подроб- 
но, чем хотелось бы, а некоторые ре- 
жимы совсем не упоминаются. 

В общем игра “Акселератор” дает 
возможность встряхнуться и показать, 
на что вы способны. 

Напоследок — цитата из инструк- 
ции: “Если после этой игры ты осме- 
лишься сесть за руль настоящего ав- 
томобиля, лучше прилепи свои 
водительские права прямо на лобовое 
стекло — иначе ни один гаишник не 
поверит, что они у тебя вообще есть”. 

А ведь в “Акселераторе” нет ГАИ и 
нет пешеходов. Есть только вы, трасса 
и соперники. @ 
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гры бывают разные. Но 
почему-то в большинстве 
из них непременно требу- 
ется кого-то убить или 
подстрелить, на худой ко- 
нец — убежать от кого-нибудь очень 
страшного. В игре, о которой пойдет 
речь ниже, заниматься подобными 
глупостями не нужно. 

Компания “Амбер” выпустила руси- 
фицированный вариант игры “Третье 
тысячелетие”, созданной в 1997 г. 
фирмой Сгуо |тегасНуе Ещенаттепт. 
Это стратегия реального времени, в 
которой нет ни одного боевого эпизо- 
да. Все, что вы завоевываете в игре, 
— это авторитет, который позволит 
вам победить своих противников на 
очередных выборах. Твердое и разум- 
ное управление, способность удер- 
жаться на плаву в сложной политичес- 
кой ситуации — вот что вам 
потребуется, чтобы в конце игры стать 
Президентом Мира. 


‚ Третье тысячелетие 


жжхх 
Стратегия реального времени 
Достоинства: СЛОЖНая модель мира; 
видеоновости из будущего; приятная 
музыка 

НЕДОСТАТКИ: ИНТерфейс недоработан; не- 
’ полное руководство 
| СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор Реп- 
Нит-90, 16-Мбайт память, накопитель 
| С0-ВОМ с четырехкратной скоростью, 
` графический контроллер $\/СА, совме- 
| 
| 


стимый с Отес{Х, звуковая плата, сис- 
тема \//п9о\м$ 95 

| ЦЕНА: 19 ДОЛЛ. 

| “Амбер”, тел.: (095) 273-8587 

млм. атбег.ги 
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Город Рига и его окрестности крупным планом 


Как ясно из названия, действие на- 
чинается в 2001 г. В это время вы еще 
почти никто — мелкий политик в ря- 
довом штате одной из пяти стран ми- 
ра. И у вас есть пятьсот лет на то, что- 
бы доказать всем, что лучше вас 
президента не найти. 

Интересно, почему создатели игры 
выбрали такой длинный отрезок вре- 
мени? Ведь в реальной жизни человек 
может активно заниматься политикой 
лет восемьдесят, никак не более. 
Впрочем, в игре многое позволено, а 
заодно можно почувствовать себя 
долгожителем. 

“Третье тысячелетие” задумано как 
глобальный симулятор всех аспектов 
общественного развития. Приходится 
заниматься строительством, формиро- 
ванием бюджета, законотворчеством, 
заботиться о науке и социальной сфе- 
ре. По мере того как ваша власть бу- 
дет расти, вы сможете вмешиваться во 
все более глобальные процессы. Буду- 
чи президентом одной из стран, мож- 
но влиять на международную торгов- 
лю, заключать с другими странами 
договоры о дружбе и сотрудничестве, 
принимать или отвергать подобные 
предложения от других президентов. 


Вы не диктатор, и вам регулярно при- 
дется проходить через внутренние вы- 
боры на подчиненной территории. А 
если не оправдаете доверия избирате- 
лей, можете потерять свой пост — не- 
довольство населения и высокий уро- 
вень безработицы не способствуют 
победе на выборах, а иногда даже 
приводят к беспорядкам. 

Политику делают люди, и вы часто 
будете встречаться с представителями 
различных слоев общества. Времена- 
ми образуется целая очередь лиц, 
желающих вам что-то сообщить, тре- 
бующих изменений в законах или 
предлагающих заключить договор. Это 
могут быть руководители крупных 
компаний, губернаторы и президенты, 
лидеры различных общественных дви- 
жений. Предстоит общаться и со шпи- 
онами, снабжающими вас стратеги- 
ческой информацией о состоянии 
дел на подчиненной вам терри- 
тории или в соседних штатах и 
странах. 

Есть в игре даже газета, 
освещающая события в 
стране и в мире. В ней 
публикуются различные 
сообщения, например 
о закладке новой 
атомной электростан- 
ЦИИ ИЛИ О ТОМ, ЧТО 
уровень экспорта в 
прошлом году ока- 
зался куда ниже 
предполагаемого. 
Кстати, если в штате, 
где выходит газета, 
введена цензура, то со- 
общения могут не впол- 
не соответствовать реаль- 
ному положению вещей. 
Сообщения оживляются ви- 


Планирование бюджета — это головная боль, 
которая всегда с вами 


деофрагментами — чаще всего это 
репортажи с места событий. 

Игра получилась непростая, много- 
плановая. Так, электростанция не 
только производит энергию, но и за- 
грязняет окружающую среду. Кроме 
того, требуется персонал для обслужи- 
вания — то есть создаются рабочие 
места. Ну что же, жизнь на самом деле 
штука непростая. 

Игровые дни, недели и месяцы сме- 
няются сами. Один игровой день за- 
нимает около двадцати пяти секунд. 


Это настолько медленно, что в естест- 
венном темпе дождаться результатов 
своих действий почти невозможно. 
Скажем, вы собрались построить 
сельскохозяйственную ферму. Ее со- 
оружение длится двадцать месяцев 
игрового времени. То есть продукция 
с этой фермы начнет поступать спус- 
тя три часа реального времени. 

Как оказалось, эту неприятность 
обойти довольно легко. Для смены 
дня, месяца или года достаточно 
щелкнуть левой кнопкой мыши на со- 
ответствующем разделе календаря. Но 
0б этом можно только случайно дога- 
даться, поскольку в руководстве на 
данную тему не сказано ни слова. 

Управлять игрой довольно удобно. 
Все делается мышью, хотя при жела- 
нии можно использовать и клавиату- 
ру. Есть режим помощи, в котором 
вам не только укажут название кнопки 
или объекта, но и подскажут, что со 
всем этим можно делать. 

К сожалению, в дизайне игры есть 
значительные “шероховатости”, за- 
метно осложняющие жизнь. Взять, к 
примеру, навигацию, то есть пере- 
мещение на местности. Как 
уже стало привычным во 
многих играх, видимый 
участок местности 
можно сдвигать в 
нужную сторону, 
просто упира- 
ясь курсором 
в соответст- 
вующий 
край экра- 
на. Здесь 
же, что- 
бы сдви- 
нуть 
карту 
ВНИЗ, 
надо по- 
пасть 
курсо- 
ром на 
край кар- 
> ты, а не эк- 

рана. Про- 
крутка карты 
начинается не 


" 
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Видеохроника из будущего. Женщина поет. Или 
лечит зубы. А может быть, просто завтракает? 


сразу, зато потом идет очень быстро. 
Еще одна неприятность — обычно на 
экране бывает еще маленькая карта 

более мелкого масштаба, с помощью 
которой можно быстро попасть при- 
мерно в нужное место. В этой игре 
маленькой карты нет, игрок просто 


Этот город называется... Петербург? Венеция? 
переключает масштаб большой кар- 
ты, однако на ней никак не отмечено, 
где вы перед этим были. 

Складывается впечатление, что при 
создании этой игры основное внима- 
ние было уделено построению гло- 
бальной модели мира и гораздо мень- 
шее — собственно интерфейсу 
программы. 

Музыкальное сопровождение игры 
состоит из нескольких песен Скотта 
МакЛе, которые приятно послушать и 
просто так. 

В целом же игра требует терпения и 
еще раз терпения, способности прини- 
мать решения и нести ответственность 
за них, умения видеть цель и находить 
пути ее достижения. Она не понравит- 
ся любителям “боевок”, но даст вам 
возможность попробовать себя в по- 
литике, и, кто знает, не найдете ли вы 
свое призвание на этом беспокойном 


поприще. @ 
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Свиньи и инопланетяне 


то может быть хуже для бе- 

зобидного инопланетянина, 

чем авария корабля? Кораб- 

лекрушение на Земле. А если 

по стечению обстоятельств 
неудачливый астронавт оказывается 
не просто на Земле, а на свиноферме, 
то надо выбираться как можно скорее. 
Вот тут-то бразды правления пере- 
даются в ваши руки, и уже через не- 
сколько минут вы полностью осваива- 
етесь со своей ролью одноглазой 
сосиски по имени Гнэп. 


жжжжх 
Мультипликационный квест 
’ достоинства: забавная игра с хорошим ка- | 
| чеством графики; удачная русификация — 
НЕДОСТАТКИ: Некоторые предметы вирту- 
ального мира слишком хорошо спрятаны 
СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор Реп- 
Нит, 16 Мбайт оперативной памяти, 
накопитель С0-ВОМ с двукратной ско- 
| ростью, графическая плата З\СА, зву- 
| ковая плата (желательно), система 
М/пао\м$ 95 
ЦЕНА: 19 ДОЛЛ. 
“Акелла”, тел.: (095) 242-0323 
млилм.акеНа.сот 


Игра под названием “Приключения 
инопланетянина” была создана компа- 
нией НоНтап+Аз$зоз1а{е$ и переведена 
на русский язык фирмой “Акелла”. 

Ваша конечная цель — починить 
звездолет. Однако в таком сложном де- 


Гнэп... 
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Гостеприимство людей не знает границ 
ле без помощника не обойтись, и он не 
заставляет себя долго ждать. Точнее, 
это вы не заставляете его долго ждать. 
Косоглазого утконоса вы найдете в кап- 
кане, около пруда, и сразу... гмм... по- 
любите. Теперь вам предстоит исследо- 
вать окружающий мир уже вдвоем. 

Надо сказать, что этот странный 
мир, выполненный в мультипликаци- 
онном стиле, не то чтобы шокирует, но 
удивляет. Начать с того, что живущие 
здесь люди по виду мало чем отлича- 
ются от пришельцев из космоса (а ес- 
ли и отличаются, то не в лучшую сто- 
рону). Гнэп выглядит гораздо милее и 
симпатичнее любого “человеческого” 
персонажа. 

Вся игра пронизана довольно своеоб- 
разным юмором, который особенно за- 
метен в головоломках. Например, для 
того чтобы добыть ключ от машины, 
надо вымазать утконоса в грязи и по- 
слать его отвлекать хозяйку дома — 
противную старуху с зеленым лицом. 
Тем временем Гнэп сможет стащить 


1 


... И @ГО ПОМОЩНИК 


ключ. А как вам понравится игра “Сбей 
животное”, где ваша задача — сбить на 
ночной трассе как можно больше трясу- 
щихся лосей, осьминогов и прочей 
живности, попадающейся у вас на пути? 

Руководство пользователя, прилага- 
емое к этой игре, состоит из пяти ма- 
леньких страничек. Но, к счастью, ин- 
терфейс игры достаточно прост и не 
вызывает проблем. Возможны всего 
три основных действия: “посмотреть”, 
“поговорить” (Гнэп разговаривать не 
умеет, но пытается установить мен- 
тальный контакт с собеседником) и 
“взять”. Потом появляется четвертое 
действие — “использовать утконоса”. 
Кстати, этот необычный персонаж не 
раз сможет выручить вас в трудной 
ситуации, выполняя самые невероят- 
ные задания. 


На этом универсальном аппарате всего одна 
кнопка, но какая! 


Все предметы, которыми вам удает- 
ся завладеть, образуют инвентарь. Со- 
держимое инвентаря отображается на 
дисплее миниатюрной коробочки с ан- 
тенной и единственной кнопкой. Гнэп 
использует это похожее на рацию уст- 
ройство во всех мыслимых и немыс- 
лимых ситуациях. Кнопка меняет свои 
функции в зависимости от цели, кото- 
рой хочет добиться инопланетянин. 

Такого сумасшедшего, необычного и 
абсурдного приключения не появля- 
лось уже давно. Так что те, кто любит 
забавные мультипликационные квес- 
ты, получили неплохой подарок. Доб- 
ро пожаловать в виртуальный мир, и 
приготовьтесь к встрече с парочкой 
весьма странных его обитателей. 


Шарик - тюк... ‹ 


адумывались ли вы над тем, 
почему иногда из сочетания 
цветов и форм возникают ве- 
щи, которые неудержимо притя- 
гивают наше внимание, а дру- 
гие, даже очень похожие, оставляют 
равнодушными. То же самое происходит 
с играми — вдруг набор простых правил 
и нескольких фишек образуют отдель- 
ный мир, от которого невозможно ото- 
рваться. 

Кажется, нет такого человека, кого ми- 
новала повальная эпидемия игры в “тет- 
рис”. Кто бы мне сказал — почему этой 
игрой так легко заражались и так долго в 
нее играли? Ведь весь набор — шесть 


Игровое поле 


фигурок, каждая из четырех квадратиков. 
И все! 

Во всяком случае, “тетрис” стал верши- 
ной, своего рода эталоном для игр такого 
типа — их обычно называют аркадами. И 
не иссякает поток желающих поймать 30- 
лотую рыбку, создать игру столь же про- 
стую и привлекательную. 

Еще в прошлом, 1997 году компания 
ЗоН\м/аге 2000 выпустила игру под назва- 
нием “свинг”. Спустя недолгое время 
фирма “Дока” перевела ее на русский 
язык и издала в России. Вы ее еще не ви- 
дели? Давайте посмотрим вместе. 

Название игры ($\/пд9) — английское 
слово, имеющее множество оттенков зна- 
чения. Тути ы действий”, и “кача- 
ние, колебание”, и “подвесить”. Скорее 
всего, российские издатели умышленно не 


Николай Сбытов 
стали переводить это слово на русский 
язык — любой вариант перевода был бы 
не вполне адекватным. А к самой игре 
можно приложить почти каждое из толко- 
ваний. 

Игровое поле — это открытый сверху 
“стакан”, в который бросают шарики. 
Над “стаканом” ездит похожий на ма- 
ленькую бочку кран, из него игрок может 
сбросить шарик в любой из восьми стол- 
биков. На дне игрового поля находятся 
четверо весов, их чаши служат основани- 
ем столбиков. Шарики бывают разного 
цвета и веса. Когда общий вес шариков в 
столбце становится больше, чем в сосед- 
нем, то этот столбик опускается ниже, а 
находящийся рядом с ним поднимается и 
верхний шар с него перелетает на другое 
место. Как видите, есть здесь и “кача- 
ние”, и “подвешивание”, и даже “свобода 
действий”. 

Кроме обычных есть еще и специаль- 
ные шары, они не обладают весом, но 
могут сделать что-нибудь нетривиальное 
— перекрасить столбец в один цвет, 
уничтожить все шарики вокруг себя или 
облегчить собирание удачной комбина- 
ции. Все такие шары анимированы, для 
каждого имеется подсказка с описанием 
действия шара. 

Если вы играете в одиночку, цель игры 
— набрать как можно больше очков. Оч- 
ки зарабатываются, когда шарики исчеза- 
ют с поля. Добиваются этого разными 
способами: если собрать из одноцветных 


Здесь можно узнать, как действует специаль- 
ный шар 
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Свинг 
ЖЖ. 


с крас } вой ао приятная музы- 
ка; мног вариантов настройки. 
_ НЕДОСТАТКИ: высокая розничная цена _ 
СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор | 
48602-66, 16-Мбайт память, накопи- 
тель С0-ВОМ с двукратной скоростью, 
_ графический контроллер З\СА, звуко- 
_ вая плат: совместимая с Зоипа Вазег, 


ные Е НЫЕ ЕЕ: НЕЙ 
шаров горизонтальную тройку, то исчез- 
нут не только они, но и все шарики того 
же цвета, лежащие рядом. Можно одним 
из специальных шаров “съесть” целый 
столбик. Особенная удача — полностью 
очистить поле, для этого надо собрать 
тройку из серебряных звездочек. 

Торопиться в игре не нужно — шарики 
из крана падают только по желанию иг- 
рока и есть время спокойно обдумать 
следующий ход. 

“Свинг” допускает игру на одном ком- 
пьютере вдвоем и даже позволяет устра- 
ивать турнир по локальной сети. Турниры 
проводятся по разным правилам — побе- 
дителем становится игрок, набравший 
больше очков, либо тот, кто продержался 
дольше всех. 

Такая вот игра — красиво нарисован- 
ная, с хорошей музыкой, удачными зву- 
ковыми эффектами. Девять мелодий со- 
провождают игру, и любую из них можно 
отключить, если она не понравилась. 

Кажется, в этой игре настраивается 
все, что приходит в голову, — можно из- 
менить управляющие клавиши, настроить 
яркость изображения, отрегулировать 
громкость звука. 

Если вам не понравился один набор 
шариков — выберите себе по вкусу из 
множества вариантов, различающихся 
внешним видом и раскраской. Есть даже 
наборы для дальтоников — черно-белые 
шары с характерными рисунками. 

Игра имеет несколько уровней сложно- 
сти, а хотите — создайте свой уровень и 
используйте сами или в сетевой игре. 

Понятно, что в аркадах не бывает мно- 


Э7 
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го текста и перевод игры на русский язык 
заключался в основном в переводе руко- 
водства и подсказок. И то и другое сде- 
лано аккуратно, язык простой и ясный. 
Получается, что про “свинг” можно 
сказать только хорошее. Почему же 
большинство моих знакомых не знает об 
этом чуде? С момента выхода игры про- 
шло уже довольно много времени, но 
что-то не слышно о людях, которые сиде- 
ли бы после работы в офисе, пытаясь до- 
стичь в “свинге” рекордного результата. 
Как мне кажется, причиной стал 
слишком большой объем элементов, не 
нужных собственно для игры, но требу- 
ющих дополнительных ресурсов. Ска- 
жем, для стратегических игр или квес- 
тов с их большим количеством графики 
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Когда собираешь “тройку”, шары исчезают 
в огненном вихре 


и говорящими героями естественно за- 
нимать большой объем и быть привя- 
занными к С0-ВОМ, на котором все это 
лежит. И ставший уже традиционным 
вступительный фильм помогает вжиться 
в атмосферу игры, не увеличивая требо- 


ваний к системе. В “свинге” тоже есть 
подобный фильм — не слишком длин- 
ный и довольно забавный. Но этот 
фильм и аудиотреки стали причиной то- 
го, что игре необходим для работы ком- 
пакт-диск. Зачем? Игра заинтересовала 
бы гораздо больше людей, если бы не 
занимала много места на жестком диске 
и распространялась бы, скажем, в ком- 
плекте с новыми компьютерами. Да и 
цена игры в таком случае могла бы быть 
заметно ниже. 

А может, причина в чем-то другом. Так 
или иначе, попробуйте — игра отлично 
сделана, мне игралось в нее интереснее, 
чем в Ипез. Вас ждет замечательное раз- 
влечение в перерывах утомительного де- 
лового дня. 


епсег 


оу АТГ | 
ВН УИ 9 К 
м О’Нил 


» еалистичная графика, очень и 
| очень непростые загадки и го- 
?’ ловоломки и исключительно 
опасные и хитрые враги дела- 
ют игру Пиаке Пот 14 $оНмаге 
(илили10зоИмгаге.сот) воплощением меч- 
ты любого игрока и одновременно его 
худшим ночным кошмаром. Если вы ока- 
жетесь недостаточно подготовлены к 
тому, что вас ожидает, — в особенности 
когда речь идет о сетевой игре в режи- 
ме Эеапта{сй, — то, скорее всего, о вас 
вспомнят лишь в конце игры при под- 
счете очков. Зато при должной подго- 
товке можно приятно провести время в 
компании многочисленных монстров. Так 
вот, выслушайте несколько советов. 


В Оиаке Пу вас помимо целого арсенала 
оружия различных типов имеется ком- 

пьютер, хранящий сведения о поставлен- 
ных задачах и текущем положении дел. В 


игре постоянно будет появляться сооб- 
щение “Сотрщег ирда{еа”, информирую- 
щее о том, что на мобильный компьютер 
поступили новые данные. Почаще нажи- 
майте клавишу Е1, вызывающую ком- 
пьютер, и вы всегда будете в курсе пред- 
стоящего в ближайшем будущем. 


В отличие от Онаке |, в Оиаке | можно 
манипулировать различными предмета- 
ми, в том числе и бочками. Если дверной 
проем или какой-либо другой объект за- 
крыт лазерным занавесом, поставьте боч- 
ку на пути лазерных лучей, после чего у 
вас будет примерно двадцать секунд на 
то, чтобы успеть проскочить в охраняе- 
мое помещение. По истечении этого вре- 
мени бочка взорвется. Кроме того, если 
патроны или какие-либо другие нужные 
предметы расположены слишком высоко 
и вы не можете до них добраться, по- 
двиньте бочку вплотную к препятствию и 
воспользуйтесь ею как трамплином. 


дите, пока враги 

у тя а 

Если. В шаке 1 первым оружием был ста- 
рый добрый меч, то в Оцаке || вам сразу 
дают в руки бластер (В!а$1ег). В отличие 
от меча этому оружию требуется после 
выстрела некоторое время на перезаряд- 


ку. Учтите, что при непрерывной стрель- 
бе убойная сила каждого следующего 
выстрела снижается. Пока вы не добуде- 
те более мощное оружие, не тратьте зря 
энергию бластера, стреляя направо и на- 
лево. Вместо этого цельтесь поточнее и 
старайтесь поразить врага одиночными 
выстрелами. 


Некоторые из монстров, например бер- 
серки (Вегзегкегз), гладиаторы (бИад!а- 
{0гз), пулеметчики (биппегз) и пехотинцы 
(Етогсегз), для нападения издали исполь- 
зуют стрелковое оружие, а в ближнем 
бою наносят удары руками. Если вам при- 
дется вступить в битву с одним из этих 
парней, подойдите к нему на расстояние 
вытянутой руки и, не прекращая огня, то 
приближайтесь, то отбегайте от него. Тог- 
да противник будет то убирать, то снова 
доставать оружие, теряя на это время. 


е своих товарищей 
В ИОлОлОНаапыаКой лаборатории 
(Везеагсй [аБ), Тюрьме (Чай), Центре 
предварительного заключения (Оеепйоп 
Сетег) и на Заводе (Ргосеззтд Р!ап{) вы 
встретите своих сотоварищей, которых 
либо готовят в пищу Строггу (517000), 
либо используют в качестве подопытных 
кроликов в экспериментах. Среди жут- 
ких воплей “1 пип$!” (“Мне больно!”) и 
“Маке # $1ор!” (“Остановите их!”) изред- 
ка слышится и крик “Р!еазе КИ! те” 
(“Добей меня”). Не терзайте себя вопро- 
сом о том, хорошо ли стрелять в своих 
же пленных товарищей. После их убий- 
ства на земле нередко остаются лежать 
боеприпасы, аптечки и части доспехов 
— все это вам очень пригодится. 


Иногда бывает трудно сориентировать- 
ся в разветвленной системе уровней 
Оиаке ||, разделенной на восемь эпизо- 
дов. Нередко всего один поворот не в 
ту сторону приводит к многочасовому 
бесцельному блужданию по лабирин- 
там. Прежде чем проходить в порталы, 
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активизировать кнопки и прыгать вниз 
с карнизов, имеет смысл нажать клави- 
шу Р2 и сохранить игру. Соблюдая это 

простое правило, вы никогда не окаже- 
тесь в безвыходной ситуации. 


В сетевой игре, в отличие от обычной, 
вам предстоит сражаться с космически- 


ми пехотинцами, которые во всем подоб- 


ны вам. Для того, чтобы увеличить шан- 
сы на победу в бою, стоит поискать 
спрятанные доспехи. Скорее наденьте их! 
Теперь можно двигаться дальше. В до- 
спехах вы сможете без вреда для вашего 
здоровья выдерживать — и наносить — 
значительно более сильные удары. 


омОжнвсть  пвреругиваться с против- 
никами — весьма и весьма увлекатель- 
ное свойство сетевой игры в Оцаке. Но, 


поскольку нельзя одновременно драз- 
нить противников и стрелять, неумерен- 
ная болтливость зачастую приводит к 
преждевременной гибели. Если вам за- 
хочется объяснить своим оппонентам, 
какие они трусы, спрячьтесь сначала в 
укромном и безопасном месте. 


У/ИНат О’Меа|. Тве У’от@ 15 Соипйп? оп Уоч. 
Сотршей ле, май 1998 г., с. 116. 
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Розовая Пантера: Фокус-Йокус 


а последние годы компьютерные 

развлечения прочно вошли в на- 

шу взрослую жизнь. А какой ку- 

сочек виртуального мира доста- 
ется нашим детям? Ведь сегодня уже 
никого не удивляет, когда дети просят 
подарить на день рождения не кило- 
грамм конфет или набор солдатиков, а 
компьютерную программу. Но не поса- 
дишь же пятилетнего карапуза играть в 
“сапера” или раскладывать бесконеч- 
ные пасьянсы. 

Не так давно фирмы \М/апдениз{ и\ег- 
аснуе, МЕМЛА Ещецаттепт{ и россий- 
ское издательство “Новый диск” выпус- 
тили обучающую игру о приключениях 
известного мультипликационного героя 
— Розовой Пантеры. Игра называлась 
“Розовая Пантера. Право на риск” (см. 
“Компьютер и мы”, № 3/98, с. 55) и, види- 
мо, это было начало своеобразной “розо- 
вой” серии игр про эдакого секретного 
агента из семейства кошачьих. Широкие 
обучающие возможности и увлекатель- 
ный игровой процесс сделали ее одной 
из лучших в своем классе. Продолжение 
не заставило себя долго ждать. Итак, 
“Розовая Пантера: Фокус-Покус”. 

Сюжет по традиции — презабавный. 
Превращение Пантеры из секретного 
агента в продавца книг помогло ему обре- 
сти новых друзей и сделало участником 
новых приключений. Злой волшебник за- 
колдовывает хорошего мальчика из бога- 
той семьи. Мальчик увлекается черной 
магией и случайно превращает подвер- 


са 


% № р 
Теперь маленькую Виолетту точно не пустят на 
детский утренник 
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нувшуюся маленькую девочку в страшно- 
го монстра. Естественно, Розовая Пантера 
оказывается рядом, бросает свои книги и 
начинает спасать девочку. И заодно соби- 
рается наказать злого волшебника, с чьих 
чар все и началось. Эту историю излагает 
стихами в начале игры голос за кадром. 
Правда, надо заметить, что качество сти- 
хов порядком “подгуляло”. 

Но начинается действие и игровой про- 
цесс захватывает. Начинаем ходить по 
экранам, разговаривать с персонажами, 
собирать предметы... Короче, разворачи- 
вается классический квест, только уви- 
денный сквозь призму “розового” детст- 
ва. Имеется бездонный карман для 
предметов, в изобилии встречаются раз- 
нообразные загадки. Розовому секретно- 
му агенту предстоят спуск в океанские 


= ь - - 5” 8: 
Веселая компания мифических персонажей 
на горе Олимп 


глубины, испытание сибирским холодом и 
даже подъем на гору Олимп и знакомство 
с богами Древней Греции. Очень широко и 
интересно представлены обучающие эле- 
менты. Книга Знаний в соответствии с сю- 
жетом претерпела небольшие изменения, 
но по-прежнему содержит поистине эн- 
циклопедическую информацию. 

Большое достоинство игры — это ее 
прекрасная локализация. Остались непе- 
реведенными музыкальные видеоклипы, 
но дотошные издатели поместили в ру- 
ководство даже перевод песен. 

Удобная система подсказок, делящих- 
ся на краткие, полные и просто намеки, 
позволяет проходить особенно затруд- 
нительные места игры. Но поверьте мне, 


Розовая Пантера: 
Фокус-Покус 
хжжжжх 

Красочный 
мультипликационный квест 
достоинства: яркая графика; отличная 
локализация; прекрасное звуковое 
оформление; много элементов обучения | 
НЕДОСТАТКИ: СЛИШКОМ Легкий игровой 
процесс 

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор 
4860Х2-66, оперативная память 16 
Мбайт, накопитель С0-ВОМ с двукрат- 
ной скоростью, графический контрол- 
лер $\СА, звуковая плата, система | 
М пдом$ 95 или \Мпдо\мз 3.11 | 
ЦЕНА: 27 ДОЛЛ. 

“Новый диск”, тел.: (095) 932-6178, 
МЛАЛА. п. ГИ 


я ни разу в них не заглядывал. Ну разве 
что чуть-чуть... 

0 графике можно сказать одно: муль- 
типликационный стиль — это здорово! 
Здесь все весело, прекрасно и очень 
“розово”. Игра не рассчитана на то, что- 
бы ошеломлять графическими эффек- 
тами, но стоит немного поиграть — и 
вас уже не оторвать от экрана. 

Звуковое оформление игры весьма 
удачное. Музыка легка и ненавязчива, 
диалоги героев великолепны, а голоса 
актеров подобраны в соответствии с ха- 
рактером персонажей. Легкий юмор бук- 
вально пронизывает игру. 

Начиная играть, я волновался. Очень 
уж не хотелось походить на героя извест- 
ного анекдота, который хвастался другу 
тем, что он может собрать конструктор 
для детей от 2 до 5 лет всего за 5 часов. 
Но, как оказалось, для взрослого в этой 
игре все даже слишком легко и просто. 

В общем, игра достойна внимания, и 
она, несомненно, найдет свою, скорее 
всего “маленькую”, аудиторию. 

И ведь правда, как хорошо, что можно 
дать детям возможность выручать своих 
виртуальных друзей, преследовать и на- 
казывать своих виртуальных врагов, 
обитающих в красочном мире компью- 
терных игр. @) 


Быстрый и трехмерный 


Шелдон 


Вы любите компьютерные игры? Тогда вам 
стоит подумать о покупке ускорителя 


трехмерной графики 


ля любителей пострелять в 
компьютерных монстров, для 
поклонников спортивных игр и 
виртуальных летчиков ускори- 
тель трехмерной графики про- 
сто необходим. Но выбор графического 
ускорителя может оказаться столь же 
непростой задачей, как и обучение на- 
выкам полета на самолете в самых реа- 
листичных авиасимуляторах. 
Предлагаем вашему вниманию обзор 
ускорителей трехмерной графики по- 
следнего поколения, большинство из ко- 
торых создано в расчете на использова- 
ние в производительных компьютерах, 
построенных на базе процессора Реп- 
Фит И. Узнав поболь- 
ше о каждом из ус- 
корителей и 


прочтя раздел “На заметку покупате- 
лям”, вы можете смело начинать иссле- 
дование мира трехмерной графики. 


Стеафуе |[а6$ 30 В!азег 
\ 00000 
жххжх 

РатйУРС рекомендует 


О’атопа Моп$ег 30 |1 
ххх 
РатИУРС рекомендует 

В обеих этих платах используется но- 
вый процессор \/00400 2, разработанный 
компанией ЗО1х. Его “визитной карточ- 
кой” является сочетание высочайшей 
производительности при обработке трех- 
мерной графики и непревзойденного ка- 
чества изображения. Судя по резуль- 
татам наших эталонных тестов, этим 
ускорителям не способна составить кон- 
куренцию никакая другая плата. Единст- 
венное, что заметно влияет на их произ- 
водительность, — это быстродействие 
процессора. И если счастливым облада- 
телям компьютеров с процессором Реп- 
Чит И 300 МГц беспокоиться явно не о 
чем, то владельцы компьютеров, осна- 
щенных процессорами с тактовой часто- 
той 200 МГц и ниже, не сумеют восполь- 
зоваться всеми преимуществами 

этих плат. 

Стеайуе [аб$ 30 В!а$ег и 
О!атопа Моп$ег 30 И относят- 
ся к числу плат, ускоряющих об- 
работку исключительно трехмер- 
ной графики, и служат не заменой 
имеющейся видеокарты, а дополнени- 
ем к ней. Для их установки необходим 
свободный разъем РС! а к видеокарте 


Лимон 
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они подключаются с помощью внешне- 
го кабеля. 

Как 30 Ва$ег, так и Моп$ег 30 И су- 
ществуют в двух модификациях, разли- 
чающихся объемом видеопамяти (8 или 
12 Мбайт). Впрочем, выбор платы с 
12 Мбайт ОЗУ не сулит покупателю ни- 
каких особых преимуществ, пока созда- 
тели игр не научатся с полной отдачей 
использовать дополнительную память, 
отведенную под хранение текстур. 

Эти 30-акселераторы отличаются друг 
от друга главным образом набором при- 
лагаемых программ. Компания СгеаНу\е 
не стала помещать в свой набор сокра- 
щенные и демонстрационные версии 
игр, а включила в него полноценные 
версии трех новых игр: псот!д компа- 
нии Ваде, б-Ройсе компании Рзудпо$1$ и 
Утае Васе Рго компании М'сгоРгозе. 
В комплект Моп${ег 30 И входит игра 
Неауу беаг и демоверсии некоторых 
других игр. 

Уникальной особенностью Моп${ег 
30 И является управляемое програм- 
мным путем повышение тактовой часто- 
ты процессора \/00400 до 95 МГц. По- 
добный “форсаж” способствует более 
плавной смене изображения в играх. 

Если у вас хватает средств на приоб- 
ретение сразу двух одинаковых плат, вы 
можете объединить их в одно целое с 
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ИГРОВАЯ 


помощью ленточного кабеля и тем са- 
мым фактически удвоить их производи- 
тельность. Мы протестировали в подоб- 
ном режиме Моп${ег 30 || и убедились, 
что объединенные между собой платы 
способны поддерживать существенно 
большее разрешение (1024Х768 точек в 
Оиаке !!), не теряя при этом в скорости. 
Настоящие игроки высоко оценят про- 


ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ! Информация о ценах, 
’ которая помещена в конце каждого раздела, 
‚ не содержит указаний, где можно купить все 
` эти чудесные вещи. 

И тут российские покупатели могут быть 

° приятно удивлены. Многие из новинок уже 
добрались до России и даже стоят заметно 

’ меньше, чем написано в статье. 

Скажем, графические ускорители на базе 
\/о0д00 2 продают фирмы АИСТ-Центр (тел.: 
(095) 925-5946), АМ/ Сотршегз @гр. (тел.: 
(095) 158-1442), ЗТВ Меосйу 128 можно уви- 
деть в фирмах “Топ-Лан” (тел.: (095) 276-7249) 
и “Традиция” (тел.: (095) 234-0585), Сапориз 
То{а! 30 предлагают фирмы “Традиция” и 
 [РЕаБ$ (тел.: (095) 128-6631), плата 
Хрен@РИау есть почти везде. 


изводительность плат, созданных на ос- 
нове процессора \/00900 2, равно как и 
возможность улучшения их функцио- 
нальных характеристик за счет одновре- 
менного использования двух одинако- 
вых плат. 
Сгвайме [аБ$, игили.сгеаНуе!а6$.сот; 
8 Мбайт, 229 долл.; 12 Мбайт, 299 долл. 
Патопа Миитедиа, илим.датопатт. 
сот; 8 Мбайт, 249 долл.; 12 Мбайт, 
299 долл. 


Веа! 30 ЗагоЩег 
жхжхх 
РатйуРсС рекомендует 

Ускоритель За Аамег — это первый 
продукт, созданный компанией Веа! 30, 
совместным предприятием, образован- 
ным компаниями |п{е! и ГосКкпеед Мат. 
На детище столь именитых родителей 
возлагались большие надежды, и оно их 
полностью оправдало, выпустив на ры- 
нок плату З{агНаМег. Производитель- 


ность ее при обработке трехмерной гра- 
фики близка к производительности карт 
Сапориз и 5ТВ при сопоставимом каче- 
стве, а по скорости обработки двухмер- 
ной графики эта плата в своем классе 
занимает лидирующее положение. 

Невысокие результаты, показанные 
платой в наших тестах, объясняются от- 
части тем, что применявшийся для тес- 
тирования компьютер был оснащен 
лишь 32 Мбайт ОЗУ. Быстродействие 
ЗагНаЩег в большой степени зависит от 
объема оперативной памяти компьюте- 
ра, используемой для хранения текстур, 
и для нормальной работы платы необхо- 
димо как минимум 64 Мбайт ОЗУ. 

Плата рассчитана на работу со скоро- 
стным портом АВР, но компания Веа! 30 
планирует также выпустить модифика- 
цию ЗагНащег, подключаемую к шине 
РС|. Эта версия будет снабжена собст- 
венной памятью для хранения текстур и 
мостом АСР-РС!; таким образом, те, кто 


| 


Сравнительные характеристики ускорителей трехмерной графики 


’ Наименование Стеай\ме 1а6$ 30 О!атопа Веа! 30 З{агА9мег $ТВ МеюсНу 128 Сапориз То{а! Хрен @Р!ау 
’ платы Ваз{ег \оод00 2 Мопз{ег 30 И 30 128\ 
’ Рейтинг 94 93 90 89 86 84 | 
| Цена 229 долл. (12 Мбайт, 249 долл. (12 Мбайт, 149 долл. 149 долл. 229 долл. 90 долл. 
299 долл.) 299 долл.) 
` Процессор ЗОфх \оодо0 2 ЗО$х \о0д00 2 1п{е! 740 па В№а 128 7Х п\ Фа Вма 128 Ваде Рго 
’ Графическая память — 8 Мбайт 8 Мбайт 8 Мбайт 8 Мбайт 4 Мбайт 4 Мбайт Э6ВАМ (рас- 
| ширяется до 8 Мбайт) 
’ Назначение Обработка только Обработка только Обработка двухмерной Обработка двухмерной Обработка двухмерной Обработка двухмерной 
| трехмерной трехмерной и трехмерной графики и трехмерной графики и трехмерной графи- и трехмерной графи- 
графики графики ки, захват видеоизоб- ки, ТВ-выход 
ражения, видеовыход 
’ Системное программ- ОйесиХ 5, Иде, мини- Омес{Х 5, де, мини- ОесиХ 5, Ореп бЕ ОттесиХ 5, Вед!пе, ОнесёХ 5, Ведйпе, ОнтесиХ 5, мини-драй- 
| ное обеспечение драйвер Ореп СЁ драйвер Ореп СЕ Ореп @Ё Ореп бЁ вер Ореп С 
У 
’ Программное псотио, @-Ройсе, Неауму беаг, демовер- — Демоверсии ряда игр ВаШегопе, б-Ро!се, Демоверсии ряда игр; Гога 1, Теггасве, 
‚ обеспечение тае Васе Рго сии ряда игр Мп (трехмерный \/-бпо{ Рпото бгабег; ММВ 


браузер), УВ Сгеаог 


облегченные версии 
программ для редак- 
тирования изображе- 
ний; /00 Рпопе; \аео 
№ м 


' Скорость смены кадров 66,5 кадров/с 
` в демоверсии @цаке И 
(640х480 точек) 


66,9 кадров/с 


25,5 кадров/с 40,2 кадров/с 


39,6 кадров/с 24,0 кадров/с 


Скорость смены кад- 93,9 кадров/с 94,7 кадров/с 59,3 кадров/с 62,4 кадров/с 62,0 кадров/с 41,7 кадров/с 

’ ров в демоверсии Рог- 

‚ закеп (640х480 точек) 

’ Краткое описание Замечательная плата, Еще одна великолеп-  Видеоплата среднего — Высокая производи- — Отличается хорошей — Плата, сочетающая 
которая может пред- — ная плата, обладаю- уровня; ее производи- тельность при обра- — производительностью функции ускорителя 
ставлять интерес для щая превосходной тельность определяет- ботке трехмерной гра- в играх. В комплект трехмерной графики с 
владельцев компьюте- производительностью ся объемом установ- — фики сочетается с поставки входят про- возможностью вывода 
ров, оснащенных про- и отличными характе- ленной в компьютере — умеренной ценой граммы для вводаи — изображения на экран 


цессорами с тактовой 
частотой не ниже 
200 МГц 


ристиками 


оперативной памяти. 
Для достижения мак- 
симальной производи- 
тельности требуется 
64 Мбайт ОЗУ 


редактирования ви- 


телевизора 
деоизображения 
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Еще быстрее? 
Накал конкурентной борьбы между произво- 
дителями микросхем, используемых в уско- 
рителях трехмерной графики, не только не 
ослабевает, но и усиливается с каждым днем. 
Компания З0#х разрабатывает новый комби- 
нированный 20/30-процессор, компания 
п\Фа планирует в скором времени начать 
производство нового процессора семейства 
Ва, снабженного двумя блоками обработки 
текстур. Компания Магох также намеревает- 
ся начать широкомасштабное наступление на 
фронте ускорителей трехмерной графики — | 
ею создана плата МузНаие 6200, в основе ко- | 
торой лежит процессор МбА-6200. На пред- 
варительных испытаниях эта плата показала 
превосходные результаты, набрав в тесте 
МИпьепсн 98 более 600 баллов. По нашему 

’ мнению, после некоторой доработки пока 
еще “сырых” драйверов быстродействие пла- 
ты станет еще более высоким. Муз#дие 6200 | 

` будет выпускаться в двух модификациях — 

’ с8 Мбайт ОЗУ (229 долл.) и 16 Мбайт ОЗУ 

’ (329 долл.). За дополнительной информаци- 
ей можно обратиться в компанию Маегох 
(тел. в США 800-361-1408, илулм.тайтох.сот). = 


еще не обзавелся компьютером на базе 
процессора Репйит И, смогут все же 
оценить достоинства этой платы. 

Помимо этого к выпуску готовятся ме- 
нее производительная модификация 
платы, которая будет стоить существенно 
дешевле базовой модели, а также более 
производительные платы, способные вы- 
водить изображение на экран телевизо- 
ра, вводить видеоизображения в ком- 
пьютер и декодировать О\/О-сигнал. 

Вва! ЗО, ииили.геа/З4.сот; 149 долл. 


ЭТВ Меюсйу 128 
жхххх 
РатйУРС рекомендует 

Процессор В№а 128 обрел популяр- 
ность благодаря свойственной ему высо- 
кой скорости обработки двухмерной и 
трехмерной графики и разумной цене. 
Ускоритель 5ТВ \/е1осйу 128, созданный 
на базе этого процессора, оснащен 8 
Мбайт ОЗУ и подключается к скоростно- 
му порту АЕР. Новые драйверы сущест- 
венно увеличили быстродействие этой 
платы. Несмотря на то что на момент на- 
писания статьи окончательные версии 
драйверов еще не были готовы, в игре 
ОиакКе |! при разрешении 640х480 пиксе- 
лов скорость смены кадров достигала 
40 кадров/с, что является лучшим ре- 
зультатом для комбинированных 20/30- 
ускорителей. 


Единственный существенный недоста- 
ток \/е!осцу 128 состоит в том, что, не- 
смотря на высокое быстродействие пла- 
ты, качество выводимого ею на экран 
изображения оставляет желать лучшего 
— текстуры кажутся зернистыми, особен- 
но вблизи. Впрочем, если вы, как и 
подавляющее большинство игро- 
ков, будете уделять все свое 
внимание самой игре, то у 
вас просто не останется 
времени на поиск изъянов. 

УТВ, иии.515.сот; 

149 долл. 


Сапориз Тоа! 30 


хжжх 
РатйУРС рекомендует 

Ускоритель Сапориз То{а! 30 также со- 
здан на основе процессора В№а 128, од- 
нако эту плату отличают от предыдущей 
две интересные особенности: она способ- 
на вводить видеоизображения и оборудо- 
вана видеовыходом. Благодаря новым 
драйверам 2Х плата Сапориз 30 превос- 
ходит другие комбинированные 20/30-ус- 
корители по скорости обработки трехмер- 
ной графики в играх. 

Прилагаемое программное обеспече- 
ние наглядно иллюстрирует возможнос- 
ти 128\/ и включает в себя утилиту для 
захвата видеоизображения, программы 
для редактирования видеозаписей и 
проведения видеоконференций, а также 
программу, с помощью которой вы смо- 
жете разместить на своем \\еб-узле по- 
токовые видеозаписи. 

Сапориз, иимии/.сапоризсогр.сот; 

229 долл. 


ИГРОВАЯ 


Хреп@Р!ау 
жжжх 
Учитывая чрезвычайно низкую сто- 
имость Хре|@Р!ау, эта плата показала 
на наших тестах удивительно неплохие 
результаты. Благодаря новым драйверам 
серии Тигбо, разработанным компанией 
АТ, она великолепно справляется с об- 
работкой двухмерной графики и значи- 
тельно ускоряет обработку трехмерной. 
Кроме того, к достоинствам Хре{@Р!ау 
следует отнести и наличие ТВ-выхода. 
По всей вероятности, эта плата найдет 
применение во многих новых недорогих 
компьютерах, поскольку она представляет 
собой неплохой образец ускорителя трех- 
мерной графики начального уровня. Если 
вы заинтересованы в большем быстро- 
действии, лучше приобрести другую пла- 
ту: производительность Хре(@Р!ау в игре 
Оипаке (нами была использована предва- 
рительная версия драйвера Ореп С1) ока- 
залась не столь высока, как хотелось бы. 
АТ/ Тесппо/одгез, иили.аесй.сот; 


90 долл. @ 


Зве!4оп Г.еетоп. И’ АЙ ш Ше Саг45$. ЕатйУРС, 
июль 1998 г., с. 145. 


‚ На заметку покупателям 


® На сегодняшний день ускорители трехмерной 
графики стоят 90 и более долларов. 

® Не все платы совместимы со всеми играми. К 
числу наиболее важных программных графиче- 
’ ских стандартов относятся Отес{30, Ореп @Ё и 

’ Се. Все перечисленные в обзоре платы уско- 
ряют обработку графики в играх, поддержива- 
ющих интерфейс О!тес{30 и в некоторой степе- 
ни Ореп СЕ. Интерфейс @!е поддерживают 
только платы, созданные на основе процессора 
\/оодоо (30 Ваз$ег /о0д00 2 и Мопзег 30 1). 

` е Производительность некоторых плат напря- 

’ мую зависит от быстродействия центрального 
процессора компьютера. Для нормальной ра- 
боты любой из плат с процессором \/00900 не- 


обходим центральный процессор с тактовой 
частотой не менее 233 МГц. 

® Многие платы выпускаются в двух модифи- 
кациях, одна рассчитана на подключение к пор- 
ту АР (Ассеегайеа бгартс$ Роц), а другая — к 
шине РС. Для установки отдельных ускорите- 
лей трехмерной графики требуется свободный 
разъем РС1. Комбинированные 20/3)-платы за- 
меняют собой уже установленную в вашем 
компьютере графическую плату. Поэтому в том 
случае, если материнская плата вашего ком- 
пьютера оборудована встроенным графичес- 
ким АбР-адаптером, единственный возможный 
вариант модернизации будет заключаться в ус- 
тановке отдельного ускорителя трехмерной 
графики. 


| 
| 
| 


“ , . 
Никита” — планы на осень и | 
омпания Никита”, один из старейших и известнейших 
российских создателей игр, отнюдь не собирается по- | 
чивать на лаврах после 


успеха игры Рагкап. На осень 
планируется выпуск нескольких новых игр разных жанров, 
каждая из них содержит свою “и 


зюминку”. 
Что вы скажете о стратегии ре 
можно будет переключаться ме 


т исследование трехмерного ми-. 
ра (если у вас уже есть 30-а 


р — хорошо, эта игра 

змерение” появится в про- 
тября. 

Даже в такой привычный жанр, 


: 10-моему, это находка. Игра по 
названием “Железная стратегия” сейчас т о 
и бро г до и у ее выпуск планируется на конец осени. 
к сто ты а и «суперинтел- те ан управление объектами, обещанное | 
и ет ии м м и тестов. ь рами в “Железной стратегии ‚ пригодно не только для | 
9 м разв изак хит, иг оевых роботов. В игре “Шестое измерение” главному ге- 
ре иврит в в вета родео рою, точнее героине, приходится летать. А что еще остается 
и дотото ое ть пож ый ря. делать, если ты пчела? Девушка, неожиданно превратившая- 
те интерес . ыы по котор - граничен у | ся в насекомое, хочет вернуть себе человеческий облик. Для 
надо ен т и качущий и Н а ь. те мА весь дом и отыскать порошок для 
ее ее , и . ь начинае 
ти ото, никогда не Ри . забавны. 6 | 
с лас кже н | 
и на этом ДИСКЕ т 


ысту- 
придется. на обоих дисках в 
щи 


начале июля известный российский издатель 
С0-ВОМ компания “Бука” провела презентацию игры 
“Вангеры”. Это первая большая разработка КО [аз — 
молодой команды из Калининграда. 

“Вангеры” явно вышли за границы любого из привычных жа- 
нров. Сами авторы игры на пресс-конференции сказали, что 
“определять жанр — дело критиков”. По местности, изобилую- 

‚ щей возвышенностями и впадинами, пересеченной ВОДНЫМи 

| преградами, едет управляемая вами машина. Сложный трехмер- 

ный пейзаж изменяется по ходу игры: в пыли остаются следы от 

| колес, на месте взрывов — воронки, пробитая в мосту дыра 

_ позволяет увидеть тех, кто проезжает снизу. Четкое разделение 
на миссии отсутствует, но игроку придется заниматься самыми 
разными делами — он будет перевозить грузы, участвовать в 

гонках, скрываться от преследователей и охотиться сам. 
Оригинальная технология рисования трехмерных объектов и 

_ творческий подход позволили КО [аз создать игру, не имею- 
щую близких аналогов. В следующем, октябрьском номере жур- 

_| Нала мы собираемся поместить о “Вангерах” подробный рассказ. 


“Вангеры” — сами по себе 
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В здоровом теле... 


Антон Веснушкин 


ревние римляне говорили: 
“Меп$ запа ш согроге 
запо” (“В здоровом теле 
здоровый дух”). Вот здо- 
рово: делай утреннюю 
гимнастику, и заботы о душе отпадут 
сами по себе. Впрочем, не все древ- 
ние римляне были такого мнения. 
Некоторые полагали, что здоровый 
дух в здоровом теле — редкая вещь, 
и молили богов, чтобы те даровали 
здоровое тело и здоровый дух. Так 
это или нет, доподлинно неизвестно, 
только в наше время проблема 
душевного и физического здоровья 
по-прежнему занимает умы челове- 
чества. Но душа человеческая — по- 
темки, поэтому о ней мы поговорим 
как-нибудь в другой раз. А сейчас — 
о здоровье физическом. 

Каждый из нас хоть раз в жизни 
был пациентом, не подозревая, что в 
переводе с латинского это слово оз- 
начает “страдален”. Причем если в 
Древнем Риме пациенты страдали 
всего-навсего из-за немногочислен- 
ных болезней, известных в то дале- 
кое время, то к ХХ веку не только 
болезней прибавилось. Например, в 
застойные годы страдать приходи- 
лось из-за медицинского обслужива- 
ния. А теперь за него еще и платить 
приходится. 

С врачами любой человек сталки- 
вается с самого рождения. Ну какой 
ребенок в нашей стране не знает 
доктора Айболита? 


Приходи к нему лечиться 


И корова, и волчица, 
И жучок, и червячок, 
И медведица. 


Впрочем, этого известного докто- 
ра справедливее все-таки называть 
ветеринаром. Напрактиковавшись 
на зайчиках и кузнечиках, он взялся 
за страусят, бегемотиков и кроко- 
дильчиков. И опять у него все хоро- 
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шо вышло, хотя он и имел право на 
врачебную ошибку. А ведь даже бо- 
ги не поощряли особо прытких 
“докторишек”. Вот, например, сын 
Аполлона, бог врачевания Акслепий 
(римляне звали его Эскулапом), во- 
зомнил о себе — решил, что ему все 
позволено. Лечил бы себе да лечил. 
Ан нет! Мертвых задумал воскре- 
шать. Какая уважающая себя власть 
такое потерпит? Были приняты 
строгие меры: Зевс поразил ослуш- 
ника молнией. 

Ни один, даже современный, “айбо- 
лит” немыслим без стетоскопа, кото- 
рый в 1816 году изобрел француз- 
ский врач Лаэннек. Идея создать 
этот прибор возникла, когда он уви- 
дел, как один мальчишка колотил по 
бревну что есть силы, а его товарищ, 
приложив ухо к другому концу дере- 
ва, с упоением слушал. 

Отцом медицины европейцы счи- 
тают легендарного греческого докто- 
ра Гиппократа, жившего в У—ТУ ве- 
ках до нашей эры. Своеобразной 
библией всех врачей является клятва 
Гиппократа — текст, в котором сжа- 
то сформулированы моральные 
нормы поведения медицинских ра- 
ботников. Врачи ведь для людей ста- 
раются, а те, неблагодарные, то не- 
дуг их именем назовут (болезнь 
Паркинсона), то микробов (палочка 
Коха), то приспособление для про- 
тивной процедуры (кружка Эсмар- 
ха). Гиппократу тоже не повезло. 
Шапочка Гиппократа — куда ни шло 
(хотя это не головной убор, а основа- 
тельная повязка из бинтов). А вот 
маску Гиппократа не приведи Бог 
увидеть — это лицо умирающего: за- 
павшие глаза, заостренный нос, си- 
невато-бледная кожа, покрытая кап- 
лями холодного пота. 

Сегодня рекламе лекарственных 
средств верят больше, чем лечашему 
врачу (часто не без оснований); сосе- 
дям — больше, чем рекламе; а шар- 
латанам — больше, чем соседям. Ин- 
формацию о лечении черпают из 
самых разных источников. Хорошо 
еще, если из специализированных 
телевизионных передач и популяр- 
ной литературы. Помните, как герой 
Джерома К. Джерома, изучив меди- 
цинский справочник, обнаружил у 
себя все описанные в нем болезни за 
исключением родильной горячки? 


106 + компьютЕР и Мы ® СЕНТЯБРЬ 1998 


А вкомедии Мольера “Мнимый 
больной” водянку, диабет, астму, ко- 
лики в боку, головную боль предла- 
галось лечить... клистиром. Если ве- 
рить Ярославу Гашеку, то такой 
метод нашел широкое применение 
при выявлении симулянтов в первую 
мировую войну. Врачи из кожи вон 
лезли, чтобы вернуть их в действую- 
шую армию. Несмотря на то, что 
бравый солдат Швейк и в мирное 
время страдал ревматизмом и даже 
специальной комиссией был признан 
“официальным идиотом”, все же 
клистира из мыльной воды и глице- 
рина ему избежать не удалось. 

Говорят, что нервные клетки не 
восстанавливаются. Неправда! Ока- 
зывается, еще в 1970 году это ут- 
верждение опроверг первый кон- 
гресс по регенерации нервной 
системы. Опыты на животных под- 
твердили новые выводы, так что 
нервничайте себе на здоровье. Вот 
только если бессонницей будете 
страдать, то без снотворного не 
обойтись. 


Две равно уважаемых семьи, 
В Вероне, где встречают нас 
событья... 


При чем тут трагическая история 
Ромео и Джульетты? — спросите вы. 
Дело в том, что первое искусственное 
снотворное медики создали именно в 
итальянском городе Вероне, поэтому 
оно и называется веронал. 

Широко применяемые сейчас ан- 
тибиотики — непримиримые враги 
всяческих микробов, причем губят 
их всех без разбора, как зловещих 
вирусов, так и полезных бактерий. 
Недаром антибиотики и назвали 
“противниками жизни” (апй — про- 
тив, 6105 — жизнь). 

А где покупают лекарства? Конеч- 
но, в аптеке. Кстати, по-гречески это 
“склад”. Практичные американцы 
сочли, что в аптеке должны прода- 
ваться сосиски, коктейли, кока-кола, 
мороженое и т. п. Куда приятней, 
чем порошки-пилюли. Да и дохода 
побольше. Американцы ведь — здо- 
ровая нация. 

И вообще — от всех болезней луч- 
ше воспользоваться рецептом врача 
все из той же повести “Трое в лодке, 
не считая собаки”: “Один бифштекс 
и пинта пива — трижды в день, одна 


кровать — ежевечерне, десятимиль- 
ная прогулка — ежедневно. И не за- 
бивать голову непонятными веща- 
ми”. Посему я предлагаю: давайте 
просто посмеемся над медицински- 
ми анекдотами. 
® 
— Мне пол-литра спирта, пожа- 
луйста. 
— А рецепт есть? 
— Да! Кило сахару, полкило свек- 
лы, сто грамм дрожжей. 
® 
— У вас есть апетилсалициловая 
кислота? 
— Вам нужен аспирин? 
== Да, но я никак не могу запом- 
НИТЬ ЭТО СЛОВО. 
® 
Мужчина заболел ангиной, позво- 
нил доктору и спросил шепотом: 
— Доктор дома? 
— Нет, — тоже шепотом ответила 
жена доктора, — приходи скорее... 
@ 
= Доктор, почему вы сказали, что- 
бы я высунула язык? Я давно это 
сделала, а вы на него даже не смот- 
рите? 
— Мне в тишине удобнее знако- 
миться с историей вашей болезни. 
® 
— Боюсь, что с этого дня вы долж- 
ны бросить пить, курить, встречаться 
с женщинами. 
— Но ведь я мужчина, доктор. 
— Можете продолжать бриться. 
® 
— Ваша болезнь пройдет, — ска- 
зал врач, — только вам надо каждый 
вечер принимать ванну и сразу стоп- 
ку коньяка. 
Через несколько дней больной об- 
ратился к врачу: 
— С коньяком все нормально, а 
вот ванну мне не удается принять. 
® 
Женщина-врач с простуженным 
горлом тихо говорит вошедшему 
пациенту: 
— Раздевайтесь... 
— А вы? — тихо спрашивает па- 
циент. 


® 
Врач слушает пациента: 
— Дышите! Не дышите! Дышите! 


Не дышите! Не дышите! Не дышите! 
Не дышите! Не дышите!.. Выносите! 
Следующий! 
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газеты и журналы уже не успевают за ним уследить. 
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— Доктор, меня все игнорируют! 
— Следующий! 
э 

— Доктор, я постоянно разговари- 
ваю сам с собой. 

— Вы мешаете домашним? 

— Нет, я живу один. 

— Так и разговаривайте себе на 
здоровье. 

— Да, но я такой зануда... 

® 

— Скажите, вы курите? 

— ет. 

— Жаль, а то я бы посоветовал 
бросить, и вам бы полегчало. 

® 

— Помогло вам лекарство, что я 
выписал в прошлый раз? 

— Очень помогло. Дядя выпил его 
по ошибке и оставил меня единст- 
венным наследником. 

э 

— Доктор, мне снятся сны на анг- 
лийском языке, а я ничего не пони- 
маю. 

— Хотите совет? Выучите англий- 
ский. 

Через месяц счастливый пациент 
появляется вновь. 

— Ну что, выучили английский? 

— Нет, но теперь я сплю с пере- 
водчицей. 

® 

— Доктор, что применять при рас- 
калывающей головной боли? 

— Клей. 

® 

— Точный диагноз я пока поста- 
вить не могу, скорее всего во всем 
виновата водка. 

— Тогда я приду, когда вы про- 
трезвеете. 

® 

— Почему вы не пьете лекарства? 

— Они же противные. 

— А вы пейте лекарства и думай- 
те, что это коньяк. 

— Лучше уж я буду пить коньяк и 
думать, что пью лекарства. 

® 

Мать с очень красивой дочерью 
входят в кабинет. 

— Раздевайтесь, — обращается 
врач к дочке. 

— Но это я больна, — говорит мать. 

— Тогда покажите язык. 

® 
— У вас нет оснований беспокоить- 
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ся, увидите, что проживете до 80 лет. 
— Но мне уже 80. 
— Вот видите, я оказался прав... 
з 

— Моя правая нога не дает мне 
покоя: все болит и болит. 

— Это возраст. 

— Но левой ноге ровно столько же 
лет, а она не болит. 

® 

— Доктор, когда я становлюсь на 
голову, кровь ударяет мне в голову. 
Становлюсь на ноги, а кровь мне в 
ноги не бросается. Почему это? 

— В ногах нет пустот. 

® 

— Вот вам лекарство, принимайте 
по три чайные ложки два раза в день. 

— Но уменя дома только две чай- 
ные ложки. 

® 

— Доктор, сколько можно про- 
жить без мозга? 

— А сколько вам лет? 

® 

— Вы слишком напряжены, вам 
нужно расслабиться. Я, например, в 
таких случаях беру свою жену и еду 
в ресторан. 

— Спасибо за совет, доктор, я так 
и сделаю. А где живет ваша жена? 

4: 

— Доктор, что за идиотское назна- 
чение вы мне дали? 

— Что ж тут идиотского: принять 
на ночь две таблетки аспирина и го- 
рячую ванну? 

— Аспирин ладно, но ванну! После 
первых десяти литров меня вырвало. 

® 

Каждый человек со слабым зрени- 
ем должен иметь две пары очков: од- 
ни — для чтения, другие — для того, 
чтобы находить первые. 

8 

Какая разница между шизофрени- 
ком и неврастеником? 

Шизофреник не знает, сколько 
дважды два, и спокоен. Неврастеник 
уверен, что дважды два — четыре, 
но нервничает. 

® 

Человек вошел в кабинет психиат- 
ра и стал набивать нос табаком. 

— М-да, — сказал психиатр, — вы 
попали куда надо. 

— У вас что, есть спички? 

® 
Девица пришла к врачу и жалуется: 


— Доктор, я страдаю половым бес- 
силием! 

— А в чем это выражается? 

— Не могу отказать ни одному 
мужчине! 

® 

Женщина собирается на прием к 
дантисту и надевает чистое белье. 

— Чего это ради? — недоумевает 
муж. 

— Как это “чего ради”? Я же иду 
к доктору. 

— Ноты же идешь к зубному? 

— Да, но вдруг он окажется на- 
халом? 

э 

— Оба зуба у вас воспалены, при- 
дется их удалить. 

— И сколько это будет стоить? 

— Сто пятьдесят долларов. 

— Сто пятьдесят за две минуты 
работы? 

— Ну если хотите, я могу тащить 
их медленно. 

® 

— Знаете, я иногда мечтаю стать 
дантистом... Только они могут заста- 
вить женщину закрыть рот. 

® 

— Доктор, — спрашивает жена 
больного, — есть хоть какая-нибудь 
надежда? 

— Это зависит от того, на что вы 
надеетесь. 

э 

Больной был обследован, был 
прооперирован, был хорошим 
товаришем... 

® 

Врач рассказывает коллегам: 

— В три часа ночи раздается теле- 
фонный звонок. Снимаю трубку, и 
какой-то мужчина заявляет, что ум- 
рет, если я не приду. Я спрашиваю 
адрес, он вешает трубку. И тут жена 
говорит, что это звонили ей. 

® 

Врача вызвали к пациентке по по- 
воду острых болей. Он приехал, про- 
шел к ней в комнату. Минуту спустя 
вышел и попросил дать молоток. 
Еше через пару минут — зубило. 
Потом — клеши, отвертку, плоско- 
губцы... В тревоге муж спрашивает: 

— Доктор, да что вы там делаете с 
моей женой? 

— С вашей женой ничего, я про- 
сто не могу открыть чемоданчик с 
инструментами. @ 


АНКЕТА 
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Редакция журнала “Компьютер и мы” раз в три месяца проводит лотерею, в которой 
разыгрываются многочисленные компьютерные призы — компакт-диски с игровыми, 
справочными и обучающими программами компаний “Акелла”, “Дока”, “Компью/Линк”. 
Для участия в лотерее вам нужно аккуратно заполнить приведенную ниже анкету 

и выслать ее в редакцию по адресу: 

103009, Москва, ул. Б. Никитская, 5/7, издательство МГУ, журнал “Компьютер и мы”. 
Проверьте, правильно ли указан почтовый индекс и обратный адрес. Спасибо! 


Ф.И.О. 
Адрес 


Телефон и адрес электронной почты, если есть 

Возраст Род занятий 

Как к вам попал этот номер? 

Какой компьютер вы используете? 

[1386 [1486 ГП Реппит ПП Репиит ИП 0 Другое С] Не имеете 
Укажите размер экрана П 14 [15 [1 17дюймов П Другое 

Для чего вы используете компьютер? 

С Работы П Игр П Обучения П Доступа в Гиетеё П Эл. почты П Другое 

Какие периферийные устройства у вас есть? 

О Принтер П Сканер П Модем ПП Другое 

Планируете ли вы П модернизировать П заменить компьютер? 

Кто еше в вашей семье использует компьютер? 

Какие периферийные устройства вы собираетесь приобрести? 

Принтер П матричный 1 струйный П лазерный П Сканер П Модем 

Монитор П 14 115 П 17 дюймов П Цифр. фотокамеру П Другое 

Какие статьи в этом номере журнала вам понравились больше всего (можно указать 
номера страниц)? 


Какие статьи для вас были совсем не интересны? 
О чем бы вы хотели прочитать в будущих номерах журнала? 
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книжный м-н “Новый”, 

шоссе Энтузиастов, 24/23 
компьютерный дом “Солярис”, 
ул. Солянка, 1/2, стр. 1 

м-н “Библиоглобус”, 

ул. Мясницкая, 6 

м-н “Дом книги”, 

ул. Новый Арбат, 26 

м-н “Дом технической книги”, 
Ленинский пр-т, 40 

м-н “Дом книги в Сокольниках”, 
ул. Русаковская, 27 

м-н “Книга”, 

ул. Воронцовская, 10/2 

м-н “Столица”, 

ул. Покровка, 22 

м-н “Дом книги в Медведково”, 
Заревой пр-д, 12 

фирма “Артисс”, 
Ленинградский пр-т, 80/2, корп. 5А 
фирма “Глобус” 

(в метро) 


фирма “Горизонт-Пресс” 
фирма “Компьютерная пресса” 
фирма “Мега-Пресс”, 

1-я Ямская, 8 

фирма “Метропресс” 

фирма “Метрополитеновец” 
фирма “Экто-Пресс” 

фирма “Гермес-Х”, 

Ленинский пр-т, 38 


САНКТ-ПЕТЕРБУРГ 
Представительство в С-Петербурге 
ул. Гороховая, 73, 

т. (812) 311-7410 

АО “Роспечать” 

книжный м-н “Шанс на Садовой”, 
ул. Садовая, 40 

книжный м-н № 55, 

Большой пр-т, 34 

книжный м-н № 59, 
Университетская наб., 7/9 

книжный м-н “Энергия” 

м-н “Бизнес-Пресса” (НКФ “Инмар”), 
ул. Разъезжая, 16 

м-н “Дом книги”, 

Невский пр-т, 28 

м-н “Техническая книга”, 

ул. Пушкинская, 2 

фирма ХОГ-Пресс Сервис 

фирма “Диалект” 


АРХАНГЕЛЬСК 
Архангельсккнига, 
просп. Дзержинского, 6 
м-н “Дом книги”, 

пл. Ленина, 3 


000 “Пресса” 
АСТРАХАНЬ 

ГП “Роспечать”, 
ул. Ахмарумова, 78 
фирма “Эрго” 


БАРНАУЛ 

м-н “Дом книги”, 

пр-т Ленина, 27 

Т00 “Байт”, 
Комсомольский пр-т, 118 
АО “Алтай-Роспечать” 


ВЛАДИМИР 
агентство “КП-Владимир”, 
ул. Стрелецкая, 20А 


ВОЛГОГРАД 

ЗАО “КП-Нижнее 

Поволжье”, ул. Ленина, 12 
ИЧП “Эзоп”, 

ул. Невская, 126 

книжный м-н “Современник”, 
ул. Ленина, 2 

Союзпечать 

Волгоградской области, 

ул. Маршала Еременко, 68 


ВОРОНЕЖ 

м-н “Дом книги” 
(ТОО “Круг чтения”), 
пр-т Революции, 33 


ЕКАТЕРИНБУРГ 
агентство “КП-Газеты в розницу” 
агентство “Роспечать” 


Проверьте правильность оформления абонемента! 


На абонементе должен быть проставлен оттиск кассовой машины. 


При оформлении подписки (переадресовки) без кассовой машины на 


абонементе проставляется оттиск календарного штемпеля отделения связи. 


В этом случае абонемент выдается подписчику с квитанцией об оплате 


стоимости подписки (переадресовки). 


Для оформления подписки на газету или журнал, а также для 


переадресовки издания бланк абонемента с доставочной карточкой 


заполняется с условиями, изложеннными в каталогах Роспечати. 
Заполнение месячных клеток при переадресовании издания, а также 


клетки "ПВ-МЕСТО" производится работниками предприятий связи и 


Роспечати. 


112 + компьютеР и мы ® СЕНТЯБРЬ 1998 


м-н “Академкнига”, 
ул. Мамина-Сибиряка, 137 


ИЖЕВСК 

АООТ “Информпечать” 
ЗАО “Магазин-Техника”, 
ул. Пушкинская, 242 


КАЛИНИНГРАД 
агентство “Пресса”, 
ул. Иванникова, За 
книжный м-н “Знание”, 
Ленинский пр-т, 103 


КИРОВ 
АО “Кировкнига” 
АО “Вятка-Роспечать” 


МУРМАНСК 

АООТ “Мурмансккнига” 
АООТ “МАРПИ” 
(“Роспечать”) 

агентство “КП-Арктика” 
м-н “Книги”, 

ул. Челюскинцев, 18/20 


НИЖНИЙ НОВГОРОД 

агентство “Роспечать” 

ТОО “Коминвест”, 

ул. Октябрьской Революции, 66 
МТП м-н № 24 “Знание”, 

пр-т Ленина, 3 

м-н “Дом книги”, 

ул. Советская, 14 


НОВОСИБИРСК 

сибирское агентство “Экспресс” 
фирма “НЭТА” 

фирма “Топ-книга” 

фирма “Фрам” 


омск 


АО “Роспечать” 
м-н “Знание”, 
ул. Ленина, 17 


ОРЕНБУРГ 

ОАО “Роспечать”, 

ул. Братьев Коростылевых, 153 
ТОО “КП в Оренбурге” 


РОСТОВ-на-ДОНУ 
РиС-Р, пр-т Стачки, 194 


ТЮМЕНЬ 

м-н “Знание”, 

ул. Орджоникидзе, 51 
агентство “Роспечать”, 
ул. Энергетиков, 62 


УЛЬЯНОВСК 
м-н “Мозаика”, 
ул. Федерации, 25 


ЧЕБОКСАРЫ 
МТП “Альфа”, 
пр-т Ленина, 38 


БЕЛАРУСЬ 
МИНСК 
РЭМ-ИНФО, 

т. (017) 270-4170 


ЛАТВИЯ 

РИГА 

“Фирма 636”, 

т. (0132) 21-2848 


УКРАИНА 
Киевская служба подписки 


{ икальная мультимедийная 
ь < энциклопедия на 2-х дисках 
; 9 содержащая все альбомы, 
1 видеоклипы, тексты всех песен 
уе с аккордами, более 1000 фото-' 
ея графий и все, что когда либо 
са ‘было связано с легендарной. - 
"КРЕМАТОРИЙ", «7 


х 
©! 
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"АКЕЛЛА" представляет, серию’детских 
обучающих!и|развивающих! игр 
шведской фирмы \УОЧМС|СЕМЩ$;х. 
Цикл представляет. собой[адаптирован- 
ные для детского|восприятия[обуча- 
ющие программы благодаря|которым 
Ваш малыш [получит базовые!знания 


москва 


МАГАЗИН ЕЕ Я ском по многим вопросам: Маленький|ис- 
ул Кузнецкий мост 18 АДИС" тел.291-7924.108-4777 следователь узнает/о]морях;континентах, 
"ДОМ ИГРУШКИ” тел 238-00 ОСОВАСНЕТ ` тел.210-4452 2 а 
О00`ЛАЙТ-ПРО`тел.311-8312 познакомится`сТазбукойарифметикой; 
ЕАИС тел.46-4397 нотной грамотой Тосвоит;азыТанглийского 
52 языка. Все программы|цикла\сопровожда- 
ются интересными!играми: 


ул.Большая Якимана 
Компьютерн 
ул.Солянка р 
Детский мир "ВИНН 
Рублевское шоссе 
"ДОМ КНИГИ" на 
секция 8 
Магазин "НЬЮ 
Комсомольский пр-т ь 
Компьютерный салюн ^ х —— тел.(35-12) 
ое 52 


ДК Горбунова 
Компьютерный салон "ПАСЕ 
ТЕХНОЛОДЖИ 


условия 


леров! 
Бесплатный к 
МОЕО СО охваи 


заказать по 
запросив по 
получения 


АНГЛИЙСКИЙ 


ПУТЬ К СОВЕРШЕНСТВУ 
т # 
ПОЛНЫЙ ИНТЕРАКТИВНЫЙ КУРС 


Телефон 
анформационно- 
справочной 
р службы 
х КомпьюЛинк 


А ПУТЬ К СОВЕРШЕНСТВУ "= 
В БЛИЖАЙШЕМ КОМПЬЮТЕРНОМ САЛОНЕ 


Полный интерактивный курс разговорного американского английского, предназначенный для туристов, 
студентов и бизнесменов. Включает в себя грамматический тренинг, озвученный словарь, систему 
распознавания речи по технологии Огадоп Зреесв, а также режим динамических диалогов, когда ситуация 
на экране развивается в соответствии с вашими ответами в микрофон - совсем как в жизни! 


Где купить программу “Английский. Путь к совершенству”: 
| Москва Книги”, Новый Арбат 8, 1Й этаж * “Мир Компьютеров”, Ленин- 

градское ш.17 * “Мир Компьютеров”, Кутузовский пр-т ЗЗА * “КомпьюЛинк”, 

Новая Площадь 10 * “КомпьюЛинк”, Удальцова 85/2 * “КомпьюЛинк”, Садово- 

Триумфальная 12 * “Эдельвейс”, Щелковское ш. 5/1 * “Молодая Гвардия”, Большая 
Полянка 28, 2й этаж [Санкт-Петербург АО Каменноостровский пр.10 * “Санкт- 
Петербургский Дом Книги”, Невский пр-т 28 * “Дом Ленинградской Торговли”, Б. Коню- 
шенная 21/23 + “Мариком”, Наб. Фонтанки 6 * “Ланк Маркет”, Владимирский пр.15 * “1С 
Мультимедиа”, Караванная 12 * Компьютерный центр “Кей”, Марата 8 Компьютер- 
ный салон, Республики 61 * Центральный Универмаг, 2й этаж, Геологоразведчиков 2-58 * Салон 
“Эмвико”, Республики 62, комн. 108 ЗЗТИАУИ “КомпьюЛинк-Урал”, Карла Либкнехта 16 
(ЕЯ Компьютерная галерея”, Бульвар победы 10 ДАТИ Магазин “Редо”, Пионерская 61 


пля туристов, 
«стулеитов и 
змс 


СОВЕРШ 


‹ОВОГО ПОГРУЖЕНИЯ 


